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1. UVOD

Tento manual je uréen uzivatelim programu WRYKRYS. Slouzi k vyuce pra-
ce s programem a k vyhledavani detailnich informaci k jednotlivym funk-
cim. Po zvladnuti prirucky by mél byt uzivatel schopen samostatné zabezpe-
¢it technologickou pripravu pro fezaci a palici stroje.

1.1. HW a SW pozadavky programu WRYKRYS

1. 32- nebo 64-bitovy opera¢ni systém Windows 7, 8, 10, 11
2. .NET framework

3. Dvou- nebo vicejadrovy procesor

4. Monitor s minimdalnim rozliSenim 1920x1080

5. Mys s koleckem

6. Libovolna tiskarna

1.2. Instalace programu WRYKRYS

Instala¢ni DVD obsahuje 32- i 64-bitovy instalator, po vlozeni DVD dojde
k automatickému spusténi 32-bitové instalace, pokud si prejete nainstalovat
64-bitovou verzi, je tfeba ji spustit ru¢né z DVD.

= WRYYHRYS

Vita Vas privodce instalaci

CADI/CAM software  produktu WRYKRYS.
for creating cutting programs

Produkt WRYKRYS v, 32013 bude nainstalovan na vas
poditat,

Dfive ne? budete pokrafovat, doporuéuje se ukandit veikeré
Protected hy: spusténé aplikace.

Pakradujte Hepnutim na Haditko Dal3i nebo ukondete privodee

SafeNet instalaci Haditkem Storno,

Contains:

Pownred by
Autodesk”
RealoWG.

Autodesk
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Pro pokracovani v instalaci je tfeba souhlasit s licen¢nimi podminkami pro-
gramu WRYKRYS.

LicenZni smlouva

Dfive ne? budete pokrafovat, piectéte si prosim pozorné nasledujici dileZité
informace.

Pfectéke =i prosim kbuto licenéni smiousyy, Musite soublasit s podminkami E&ka smiouwy,
aby instalace mohla pokracowvat,

LICENCHT PODMIMKY pro pousiti saftware Wrykrys,

DiileZits poznémka; Prosim pozorné si piectéte padminky licenéni smlauyy,
FouZivani programu Wryvkrys znamend, Ze souhlasite s jeho licencni smiouvou,
pokud nesouhlasite, software neinstalujte, ani nepouzivejte.

Tato licenéni smiouva je smiouvou mezi vami, Fyzickou nebo pravnickou osobou
(dale jen UZTVATEL) & Lubomirem Chudkem F.ANRA (déle jen AUTOR) a byka s2
programu Wiykrys (dale jen SOFTWAROWY PRODUKT).

1.5OFTWAROVY PRODUKT je chranén autorskymi pravy a mezindrodnini
dohadami o autarskych pravech, jakoZ i dalgimi zakony a dohodami o dufevnim hd

| < Zpét ” Daldi = || Starna ‘

Dale zvolte cilovy adresat. Pro instalaci plné verze s multimedialni napové-
dou je tfeba cca 1GB volného mista na disku.

2volte cilové umisténi
Kam mé bt produkt WRYKRYS nainstalowan?

l Privodee nainstaluje produkt WRYKRYS do nasleduijicl sloZky,

Pokratujte kepnutim na taditko Dald, Cheete-li zvalit jinou sloflku, Kepnéte na tladiko

Prochazet.
[c:twrrkrysznt 3| | Pprochézet...
Instalace vw2aduje nejméné 928, 1 ME volného mista na disku,

< Zpat ” Dalsi = | | Storno
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Poté mate moznost vytvorit slozku v nabidce Start a ikonu na plose.

¥yberte sloZku v nabidce Start
Karm ma privodce instalac umistt 24stupce aplikace?

2volte dalsi dlohy
Kreré dai dohy maji byt provedeny?

Pritvodce instalaci vybvofi zéstupce aplkace v nésleduficl siosce nabidky Zvolce dakidlohy, Keeré maji byt provedany v pribéhu instalace produidu WRYKRYS,
apak pokrafujte Kepnutim na Hacitko Daki.
Fokratjte Keprutim na tlatitko Dal. Cheete-i zvolt inou slohu, Kepnéte na tiatitko AT
e Eraate 2 desktop ot
WRYKRYS 2013] | | erochazer.
s =

Po dokonceni instalace WRYKRYSu se nabidne instalace ovladace HW klice
a modulu potfebného pro nacitini DWG souboru.

5 =
- - . .
=UWRYHRYS Dokonéuje se instalace produktu
CADICAM software WRYKRYS
for creating cutting programs
Pritvodee instalaci dokondil instalaci produkbu WRYKRYS na wa5
potitad. Produkt lze spustit pomoci nainstalovanych 2astuped.
Ukoniete privodcee instalac Mepnutim na tladitko Dokandit.
Protected by:
| SafeNet. iutodesk ReallWe
Contains:
Powered l?f
P
@
3
E

Nasledné je mozné WRYKRYS spustit.

Pozndmbka: pti instalaci verze staZené z internetu neobsahuje instaldtor multi-
medidlni ndpovédy, ovladac klice, ani modul DWG. Tyto komponenty je tieba
stdhnout a nainstalovat podle potieby samostatné.

&)
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1.3. Obsah podslozek adresate WRYKRYS

+Mazev Pfipona Velikost Datum Atributy
. <DIR> 19.03.201315:35 -a-- =~
_J[AIRMODMAKRA] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[JIARIEL] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[JICOLORPLUS] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[Jles-CZ1 <DIR> 11.03.2013 15:49 -a-
[ J[DATABANK] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[JIFILTRYNEW] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[ JIGALERIE] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[JIHELPS] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a-
[JIIMPORT] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a-
apsL] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[ J[MULTIHELP] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[ [Output] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[JI[PROPALY] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a-
[JISOURCECAD] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[JITEMP] <DIR> 20.03.2013 08:42 -a—-
[JITESTKEY] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a—-
[ WMAKRA] <DIR> 11.03.2013 15:49 -a-
1_UKLID BAT 526 26.09.2012 14:57 -a--
[ Aced_30 cip 0 28.02.2013 15:19 -a--
[ Ace40_90 cip 2 084 03.02.2004 11:33 -a--
Jairmod exe 548 864 11.03.2013 15:41 -a--
[ AktualStav 8 19.03.2013 15:07 -a--
TIBMPDXF exe 69 632 17.10.2008 14:26 -a--
™ Fanica mt 77 21 M1 2009 N9-01 _a_.

Z uzivatelského hlediska mohou byt podstatné tyto slozky:

AIRMODMAKRA - obsahuje makra a jejich nahledy pro vzduchotechniku,
v ptipadé vytvoreni nového makra v AirModu je mozné sem doplnit obrazky.
ARIEL - obsahuje cely font Ariel zpracovany jako jednotlivé DXF soubory
DATABANK - standardni adresaf pro databanky Wrykrysu

FILTRYNEW - obsahuje vSechny postprocesory Wrykrysu

GALERIE - obsahuje sadu riznych obrazka v podobé DXF soubort
MULTIHELP - videa multimedialni ndpoveédy (pouze v instalaci z DVD, pfi
instalaci verze z internetu je nutné je doplnit pozdéji)

PROPALY - standardni adresar pro ukladani pevné definovanych propala
WMAKRA - obsahuje v§echna makra, stejné jako u AirModu je mozné sem
po vytvoreni vlastniho makra doplnit stejné se jmenujici ndhled (je nutné
dodrzovat roz¢lenéni maker = prvni pismeno v nazvu souboru)

V hlavnim adresafi se WRYKRYS spousti souborem Wrykrys.exe, ptipad-
né je pro specifické ucely mozné spoustét nékteré jednotlivé podprogramy
(napt. katalog databanky nebo InterCAD)
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1.4. Ochrana programu proti nelegalnimu kopirovani
Program je chranén hardwarovym klicem, ktery je zapojeny do libovolné-

ho USB (v pripadé starsich kli¢ti LPT) portu. Nepritomnost klice oznamuje
zprava pri spusténi programu:

|| Kl nenalezen -- == program Je demoverze,

Déle najdete tuto informaci v nabidce Nastaveni -> Hardwarovy kli¢. V tom-
to okné je hlaseni: ,HARDWAROVY KLIC NENALEZEN* Bez hardwarové-
ho kli¢e je program DEMOVERZE. V pripadé pripojeni hardwarového klice
a nainstalovani jeho ovladace jsou v tabulce informace o kli¢i (interni ¢islo) a
je zobrazeno hlasenti : ,,Kli¢ je pouzivatelny do verze XXXX ->> s touto verzi
pracuje” (nebo nepracuje, nemate-li uz na aktualni verzi narok).

Demoverze nema ¢asové omezeni, ale jsou v ni znepfistupnény exportni
funkce. Lze si tedy vyzkouset praci s programem, ale jeho pouziti se strojem
neni bez HW kli¢e mozné.

1.5. Historie a vyvoj programu

Zakladni verze programi vznikly v roce 1992 v jazyce C++ pro operacni sys-
tém MS DOS 3.1. Pfi vyvoji se vychazelo ze zkusenosti s dfive vyvinutym
systémem pracujicim na pocitaci PDP 11-70. Cilem bylo vytvorit neprilis
rozsahly, snadno naucitelny systém, ktery by se tykal pouze problematiky fe-
zacich strojti. Nasledny vyvoj se posunul z opera¢niho systému MS DOS na
systém Windows a pokracuje dodnes na 64-bitovych operacnich systémech.
V soucasné dobé se Wrykrys pouziva pro mnoho druhtt CNC strojt na vice
nez 2000 pracovistich po celém svété, pfevazné ve stfedni a vychodni Evropé.

&)
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2. PROGRAM WRYKRYS

Technologicky program WRYKRYS slouzi pro ptipravu vyroby palicich a fe-
zacich strojii. Je vytvoren tak, aby vyrazné urychlil a usnadnil cely proces
pripravy.

V nasledujicich podkapitolach se dozvite vice o struktufe programu a nalez-
nete zde detailni popis jednotlivych funkci.

Hlavni okno, které se objevi po spusténi programu a jehoz ¢astmi se budeme
postupné zabyvat:

pon ragy s Ls
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2.1. Pracovni plocha

Pracovni plocha slouzi k samotnému skladani sestav. Nacitate na ni z riiznych
zdroju jednotlivé vykresy nebo celé dfive vytvorené sestavy a rozmistujete je
na prednastaveny format tabule.

V okné ,,Zakladni parametry skladani“ (viz kapitola 2.12.2) je pak mozné
nastavit kromé velikosti tabule naptiklad barvy a dalsi véci tykajici se plochy.
Ovladani plochy se provadi koleckem na mysi - ota¢enim zvétsujete/zmen-
$ujete vyrez, pri stisknutém kolecku (respektive prostfednim tlacitku) miize-
te plochu posouvat a dvojklikem prostfedniho tlacitka dojde k vycentrovani
tabule na plochu.

Manipulace s jednotlivymi vykresy, které mate nactené ,na kurzoru® nad
hlavni plochou, se provadi nasledovné:

- Mezernikem vykres otacite o nastavenou hodnotu (vychozi je 30°), klavesa-
mi ,,+“a ,,-“ pak otacite vzdy po 1°

- Sipkami mtZete vykres pomalu posunovat

- Pravym tlac¢itkem vykres zrcadlite

- Levym tlacitkem vykres umistite a nasledné vyberete smér posunuti k ostat-
nim vykrestim/okraji tabule pfi dodrzeni nastavené mezery

- Enterem (bez predchoziho klepnuti levym tlac¢itkem) muzete vykres umistit
pfimo na aktualni pozici (pak nedojde k posunu ani ke kontrole mezery )

Klepnutim pravym tla¢itkem na jiz umistény vy- [ 1] x e T [
kres na plode mtizete oteviit nabidku, kterd umoz- {{y g .a|.. - -
fwje rychly pristup k nekterym funkcim a také na- [{gg 5, o | MmN
staveni presné pozice dilu pomoci soutradnic: T =

Cancel Ok

2.2. Panel vstupu
Postranni panel slouzi k nac¢itani na pracovni plochu. Standardné je tento pa-
nel umistén na pravé strané, jeho pozici mtizete zménit bud tlacitkem ,,pre-
sunuti okna na jinou pozici®, nebo stiskem klavesy F5.
V jeho dolni ¢asti muzete prepinat mezi ¢tyfmi zalozkami (kartami) — Banka,
Makra, DXF a Zbytky - podle toho, co chcete nacitat. Pata karta pak slouzi
k pfepinani mezi rozpracovanymi sestavami.
Kazda z karet md svou vlastni nastrojovou listu. Podrobné jsou funkce a iko-
ny jednotlivych karet popsany nize. Nékteré ikony jsou spole¢né a jsou proto
popsany pouze u karty ,,Banka“

ad
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2.2.1. Karta Banka
Karta Banka slouzi pro nacitani vykresu a sestav z vasi databanky. Nastrojova
lista této karty obsahuje nasledujici funkce:

E&w WFfE- RS HH -0

o CC

«  ,Navoleni databanky vykresi“ - tato funkce slouzi k vybéru databanky,
se kterou chcete pracovat. Do této databanky jsou zapisovany viechny
sestavy ulozené pomoci funkce ,,Ulozeni do databanky®, vykresy z In-
terntho CAD systému, nebo napriklad vysledky automatického skladani.
Také zde mizete vytvorit novou databanku. Pokud pfi otevirani zadate
nazev, ktery ve vybraném adresafi neexistuje, vytvofi se novd, prazdna
databanka.

o Ttidénivykresu“

S04

1.Parametr 2 Parametr Wikresy v Tabule W Ok

Jméno dména [11] Jakusll Cancel

\amstupna Sila Poznamka | Clear
Jméno | Kuséi | Holovo [ Sila [ Jakost | Poznémka | Déka| Sitka| Rez[ Prop [ vahaes [ Vahahi |
1104 1 0 3 1133 A/9I07/EES BER 244 1743 1 182 392
118 1 014 11523 SROI0FA0S 440 M3 1875 2 1007 16,06
155 4 020 11523 DMO-KABIMY 592 E62 2140 1 1320 5305
nEEl 1 015 1152 M1 20 1803 2 B 936
ez 1 08 1153 428 3 1M 1 4R £97
"Itz 1 08 1153 dE1 23 1T 1 4T 575
nazE 1 08 1183 ATEST 200 23 127 1 265 444
c\Shared WY KR SADATABANE ZAKLADNLNFD [7af42 404 KB

V tomto okné mate moznost setfidit a vyfiltrovat obsah databanky. Ra-
zeni provedete klepnutim na zahlavi pozadovaného sloupce, filtrovat
pak mizete pomoci Jména polozky, Sily materialu, Jakosti, nebo Po-
znamky. Zmény se ihned projevi v seznamu a po potvrzeni tlacitkem
OK také v celé databance. Veskeré filtry nebo fazeni vykrest zrusite
klavesou ,,Esc“ v momenté¢, kdy je postranni panel aktivni, tj. mate nad
nim kurzor. Vychozi stav databanky zobrazuje véechny ulozené polozky
a fazeny jsou tak, jak byly postupné ukladany.
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»Hledani vykresi“ - v tomto okné
mate také moznost filtrovat poloz-
Farametry filtru Znateni wikresi

ky podle vybranych parametra. || || stmgere [

Kromé toho zde ale mutzete také || . ,—
ZObrath ’Omylem Vymaza.ne V}.,_ Jakost Wyliskni oznacend wikresy
kresy a nasledné je obnovit. To je || | Pan

Komunik. mezi databankami

mozné jen pred provedenim kom-
, , Yumazané wikresy | Canicel | akK |
prese databanky, ktera se prova-

di pfi vypnuti programu. Také je
mozné vyfiltrovat oznacené vykresy, pokud jste predtim nékteré polozky
vybrali pomoci funkce ,,Oznaceni vykrest“. Posledni moznosti je zde vy-
volani jednoduché komunikace mezi aktivni a dalsi zvolenou databan-
kou. Pro pokrocilou komunikaci mezi databankami slouzi ,, Manabank®
zminény nize.

»Presunuti okna na dalsi pozici“ - pfesouva cely postranni panel na jinou
pozici (vpravo/nahote/vlevo/dole). Je mozné pouzit také klavesu ,,F5%
»Znaceni a odznaceni vykrest“ - slouzi pro nasledné filtrovani (viz vyse)
»Hotovo“ - umoznuje oznacit v databance sestavy jako hotové, pocty jed-
notlivych vykrest (pokud jsou tyto uloZeny v databance) z vybranych se-
stav se pak pricitaji do informace o hotovych kusech, v rozbalovaci $ipce
je pak mozné sestavy ze seznamu vyjmout levym tlacitkem.
»Manabank® - viz kapitola 2.8.12.

»Data polozek v databance® - viz kapitola 2.8.10, okno funguje stejnym
zpusobem jako ,,Data jednotlivych vykrest®, ovSem nevztahuje se k vy-
krestim na plose, ale k celému obsahu databanky.

»Vystup na tiskarnu® - umoznuje vytisknout cely obsah databanky se zvo-
lenymi parametry.

»Zvétseni/zmenseni poctu oken” - prepina zobrazeni databanky, bud na-
stavujete rtiznou velikost nahledd, nebo je dostupny rezim nahled + zvo-
lené parametry (nastavitelné v rozbalovaci $ipce), nebo pouze paramet-
ry bez nahledu vykresu. Tisk databanky pak vyuziva aktualni nastavené
zobrazeni.

»Nastaveni barev - umoznuje nastavit odli$né barvy pro vsechny ob-
jekty, které se v panelu vstuptt mohou zobrazit (vykresy, sestavy, makra,

Filtr wkresti EX|

zbytky;,...).
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Kromé toho je mozné na karté Banka (a také Zbytky) klepnout pravym tlacit-
kem na libovolnou polozku a upravit jeji parametry.

(ot § & 2 B & 2

Jméno 563 Yaha: g.17 ka
Poznémmka 96/69/142, Délka: 298 i

sila 25 Sitka: 242 mrm

Jaknst 11523 Tvar: Okewf,

Kust 20 Cancel I aK I

|43 of 43 Drawings | |2?.6.1996

Ikony v tomto okné umoznuji rychly ptistup k nékterym funkcim (Kontrola
rozmérd, Export, Tisk,...), které jsou detailné popsany v dalsich ¢astech toho-

to manualu. Vyjimka je ikona , kterd slouzi k vyfiltrovani sestav, na kte-

rych se vyskytuje vybrany vykres, v zavorce je pak soucet kusti na téchto se-
stavach. Pokud neni na zadnych sestavach, ikona je nepfistupna.

2.2.2. Karta Makra

Karta Makra slouzi pro rychlé vytvoreni pfednastavenych tvart se zadanymi
parametry a pro jejich nacteni na pracovni plochu.

Tl mEE a9 B8

Kromé jiz zminéné ikony pro presunuti pozice panelu a pro nastaveni veli-
kosti nahledu jsou tu ¢tyfi ikony pro prepinani mezi riiznymi typy maker a
ikona pro spusténi editoru maker, kde je mozné vytvorit si vlastni nova makra
pro Casto se opakujici tvary. Makro Editor je popsany samostatné v kapitole 6.

2.2.3. Karta DXE...

Karta DXF slouzi nejen pro vstup DXF soubort, ale také pro nacteni sestav
ve formatu palicich strojt.

s el e e T el B

o ,Otevreni adresare se vstupnimi soubory“ - pomoci této ikony zvolite
adresar, ze kterého se do panelu nactou soubory s vybranymi priponami.
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o, Setup” - slouzi k nastaveni souborovych ptipon, které se maji v panelu
zobrazovat, a ke zvoleni filtrd, které budou pouzity pro jejich nacteni.
Pokud nevite, ktery filtr zvolit, mizete pro prvni import pouzit funkci
Import CNGC, viz kapitola 2.7.5. Kromé toho tu muzete nastavit odfiltro-
vani urcitych objektli pro nacitani DXF soubord.

DF

Entities only v
Ignare defpaints [V
Ignore byblock [V

DsF
STIGAL_PRO
WANADEAR.
Diw'ia

R {

e ,ManaDraw" - viz kapitola 2.8.11.

« ,Kontrola rozmérti vykresu“ - umoznuje zkontrolovat rozméry vybrané-
ho vykresu nebo vykresti na sestavé. Podrobné je funkce kontroly popsa-
na v kapitole 2.8.6.

2.2.4. Karta Zbytky

Karta Zbytky slouzi pro nacitani dfive ulozenych zbytka z tabuli. Jedna se
v podstaté také o databanku, format je identicky (soubor s pfiponou *.nfd),
a proto je mozné mit otevienou stejnou databanku na karté Banka i na karté
Zbytky. Obvykle je ale prakti¢téj$i mit zbytky v oddélené databance.
Nastrojova lista karty Zbytky je shodna s nastrojovou listou karty Banka.
2.2.5. Karta 1-X

Posledni kartou, kterd muize byt na postrannim panelu vstupt, je karta 1-X.
Ta se zobrazi pouze v pripadé, ze mate vytvoreno soucasné vice sestav na
pracovni plose. Namisto X se zobrazuje celkovy pocet otevienych sestav a na
panelu se pak mezi nimi mtzete prepinat.

GD
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2.3. Lista predvoleb

Databanka | ZAKLADNI Kombi. = Pmpall T “ha | & 4: Komp. | 2 4:
Jméno | 777 Sila (10— Jakost | 11523 Wistup |STIGAL - werze /2013

Na této listé je mozné prednastavit parametry pro nékteré funkce. Postupné
zde nalezneme tyto volby:

« Databanka - je pouze informativni pole, zobrazuje nazev aktualni otevre-
né databanky.

o Kombi. - tento posuvnik nastavuje sitku postranniho panelu vstupd.

o Propal - tento posuvnik nastavuje velikost zobrazeni pocatecnich bodu
(propalt) u vykrest na pracovni plose.

o Vaha - zde se vyplnuje hmotnost 1dm® materialu v [kg]. Pfrednastavena je
hodnota 8, se kterou se obvykle kalkuluje v ptipadé zeleza. Tato hodnota
je vyuzivana v nékterych operacich, kdy se zjistuje hmotnost dilt (napf.
Rychlé info na pracovni plose, Normovani vykrest, atp.), sama o sobé
nijak neovliviiuje vysledny kéd pro stroj.

o Komp. - zde se vyplnuje skutecna sirka fezné spary (kompenzace) na
stroji. Vyuziva se pouze pro technologické operace se spolecnym fezem
(napt. Sachovnice, Nalepovani, atd.), kde je nutné upravit rozméry vy-
krest pfimo na plose. V ostatnich pripadech se kompenzace resi obvykle
az na stroji, pfipadné vyjimecné ve fazi exportu kodu.

o Jméno, Sila, Jakost - tyto tfi parametry jsou vazany k sestavé na pracovni
plose (tzn. méni se, pokud se piepindte mezi rozpracovanymi sestavami
na karté 1-X), opét jsou vyuzivany v nékterych operacich, napt. UloZeni
do databanky, Normovani vykresu, atd.

o Vystup - zde vybirate vystupni format (postprocesor) pro export kodu
pro stroj.

o Verze - informace o verzi momentalné spusténého WRYKRYSu.

@
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2.4. Hlavni nastrojova lista

DR %8 Ee¥ss||coBide @2raE 9
[2-2deaw= & cei&F asn|@#arsiicaBus =|H B 2s 0 e

Tato ikonova lista obsahuje nejpouzivanéjsi nastroje programu WRYKRYS.
Vsechny tyto funkce jsou zaroven obsazeny v nabidkach a jsou popsany sys-
tematicky v kapitolach 2.6 - 2.13.

Pokud ma dana funkce zaroven ikonu na nastrojové listé, je to vzdy na zacat-
ku popisu funkce explicitné uvedeno spolu s obrazkem prislusné ikony.

2.5. Informacni lista (statusbar)

Spodni radek, ve kterém se obvykle objevuji dopliujici informace k aktivni
funkci, naptiklad v pribéhu pridavani propald, zmény jednotlivych prvka,
atd.

Také se zde zobrazuje popis funkce, nad kterou umistite kurzor na hlavni
nastrojové listé. Popisek md nasledovny systém: na zacatku jsou klavesové
zkratky pouzitelné bud pfimo pro vyvolani funkce (napf. simulace ,, Alt+S%
uloZeni do databanky ,,Alt+F3% atd.) nebo spolu s jejim vyvolanim (napf.
LCtrl“ + pouziti funkce ,Rozdéleni vykresu na vice ¢asti“ pro automatické
rozdéleni dilt na plo$e), nasleduje samotny popis funkce a za nim pak viech-
ny klavesové zkratky vyuzitelné v pribéhu pouziti funkce (napft. ,,Shift“ pro
vicenasobné oznaceni u umistovani/kopirovani dild, atp.).

Naptiklad u funkce Zména poradi otvort ve vykresu se zobrazi ve stavovém
radku tento popisek:

<Ctrl+5Shift> Zmeéna Enfacli atvarll ve ﬁ'l-cresu <Ctrl=Auto >

coz znamena, ze vyvolani funkce spolu se stiskem ,,Ctrl + Shift“ zméni
automaticky poradi vSech otvorii na plose, nasleduje popis funkce a poté
»Ctrl ktery po vyvolani funkce umoziuje spolu s vybranim vykresu zmé-
nit poradi automaticky u jednotlivych dila.

&
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2.6. Nabidka - VYSTUPY

Viystupy | Vstupy  Zobrazeni Technologie
E} Expart na disk Ctrl+5

Export v internim formatu

Rr,  Ulozeni da databanky  Alt+F3

Generovani popisu
Manualni absah

Twarba zhbythu

& Tisk Ctrl +P

2.6.1. Export na disk _
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: 3 |

Finalni funkce pro export kédu ve formatu pro stroj. Podrobné je popsana
v samostatné kapitole 5 - Integrovany vystup.

2.6.2. Export v internim formatu
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: &

Funkce Export interntho formatu umoznuje ulozit aktualni obsah pracovni
plochy v internim formatu programu WRYKRYS. Ulozeny soubor ma pri-
ponu *.NEX, a tento soubor lze opét nacist pouze do programu WRYKRYS.

Tento export nevyzaduje ptitomnost hardwarového klice a Ize jej proto vyuzit
naptiklad pro prenosy z domactho pracovisté nebo z jiné stanice, kde v da-
nou chvili nemate HW Kklic.

Také tento vystup pouzijte, pokud mate se sestavou néjaky problém nebo do-

taz, se kterym se na nas chcete obratit. Soubor totiz obsahuje presnou kopii
vasi pracovni plochy, coz je pro patfi¢ny rozbor nepostradatelny podklad.
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2.6.3. UlozZeni do databanky
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: @

Po vyvolani tohoto pfikazu vdm program nabidne tabulku pro ukladani vy-
tvofené sestavy do aktudlni databanky:

— Data pro ulodeni Mahled

Jméno |1 23456 ﬂﬁ
Sila I'I 0
T

Kust 1

Jakast |113?5 Cancel || OK

Poznémk.a ITEST

V tabulce doplnujete do oznacenych kolonek udaje, pod kterymi chcete ukla-
danou polozku evidovat v aktudlni databance. Nejdilezitéj$im (a jedinym
povinnym) udajem je ,Jméno® To miiZe obsahovat az 23 znakt. Pokud jmé-
no nezadate, zobrazi se upozornéni:

@ Iména sestavy musi byt zadanae, jinak nedajde k ulozeni!

Také se provadi kontrola duplicity jmen, pokud uz zvolené jméno v databan-
ce existuje, zobrazi se upozornéni:




uzivatelsky manuadl

Pokud zvolite ,Ne®, musite zadat jméno jiné:

@ Ulozeni se v dilsledlu duplicity jmen neprovedlo, zadejte jiné jména!

Kromé jména je mozné vyplnit tyto udaje:

»ila“ - sila materialu, ze kterého se bude sestava rezat

,Kust“ - pocet, kolikrat se sestava bude rezat

»Jakost® - jakost materidlu, ze kterého se bude sestava fezat (max. 15 znaku)
»Poznamka“ - libovolny informativni text (max. 31 znaku)

2.6.4. Generovani popisu

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: ﬂ

Pro popsani vypalovanych vykrest slouzi dalsi prikaz ,Generovani popisu®
Kazdy detail ma své jméno, pod kterym je ulozen. Pokud je tfeba jménem vy-
kres oznacit, vyexportujete samostatnou sestavu s témito napisy, nebo popisy
pridate na plochu a pfi exportu jim prifadite patficny nastroj.

— Parametry pizma Wbyt | F|

Zékladni viska pisma |50, T |

Mirimélni «ka pisma (5. Pridat na Ij|DC,,W|

Mirimélni okrai |1. Starno |

Radiuz pro wyhlazeni ID. K.onec

[POF_Cz ;|'

Odeslani
wikresu na
hlawni plochu
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Format pisma si urcujete zadanim parametru v tabulce pro tvorbu popisova-
cich néapist. Zakladni vyskou urcujete velikost pisma, ze kterého se vychazi.
Népis se prizpusobuje velikosti detailu tak, aby jej nepresahoval s ohledem
na zadanou vy$ku minimalni. Dale dodrzuje uréené okraje. Radius pro vy-
hlazeni umoznuje v pripadé potreby zaoblit ostré hrany pro snazsi trasu po-
pisovaci hlavy.

Pomoci prikazu ,,Exportovat® ulozite popisy jako samostatnou sestavu.
»Priddnim na plochu® se napis stava soucasti sestavy a je mozné s nim praco-
vat jako s vykresy a dle potteby si napis premistit. ,,Storno“ popisky na plose
smaze, ,,Konec* pouze zavira okno.

Prazdné pole ve spodni ¢asti umoznuje pridat na plochu libovolny popis vy-
tvoreny fontem vhodnym pro znaceni, v rozbalovaci nabidce miizete zvolit
jazyk tohoto popisu v pripadé pouziti cizich znaka (s odlisSnou ASCII tabul-
kou), k dispozici je i azbuka. Vytvofeny ndpis umistite do sestavy pomoci
,»Odeslani vykresu na hlavni plochu®

2.6.5. Manualni obsah
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: ﬂ"ﬂ

Tento funkce je informativni. Moznosti jsou dvé, bud kontrola obsahu jiz
umisténych c¢asti nebo ¢asti zbylé. Po zvoleni tohoto prikazu oznacite (vybar-
vite) jednu z téchto moznosti. Levym tlacitkem mysi kliknete do vnitfnich
¢asti jednotlivych vykresi nebo do zbylé plochy tabule okolo téchto detaild.
Vliv na vypocet manualniho obsahu u moznosti jiz umisténych detailti maji
vykresy s vnitfnimi otvory, kdy jde o to, jestli s nimi budete kalkulovat nebo
ne. Program si oznacenou ¢ast nebo ¢asti barevné vyplni a pravym tlacitkem
mysi vyvolate tabulku v vypocty:

@ Vybarvena plocha zabira cca 47.40 % z tabule.

WY Vaha vybarvené plochy je 18,87 ke,

({cca) 24.20 dm2 " 0100 dm ™ 7.80 kg = 18,87 kg )
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Program vypocitava procentudlni vyuziti po bodech obrazovky s presnosti
zavislou na rozliSeni obrazovky.
Doplnénim je informace o hmotnosti vybarvené plochy, ktera vychazi ze za-
danych parametrt na Listé pfedvoleb (kapitola 2.3).
Tento prikaz neni v programu jediny, ktery informuje o vyuziti tabule. Pru-
béznd informace o vyuziti se zobrazuje ve spodni Informacni listé.

My uziti IW
Prvni udaj se vypocitava souctem cistych vah ulozenych vykrest. Kontejne-
rovy obsah udava druhy udaj, kdy u kazdého vykresu program zapocitava
nejmensi mozny opsany obdélnik. U tvarovanych detaild tak miiZe tento udaj
prekrocit 100%.

2.6.6. Tvorba zbytku
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: E

Funkce pro vytvofeni zbytku tabule. Vyuzijete ji tehdy, kdyz zbyva nevyuzita
podstatna cast tabule, kterou chcete v budoucnu vyuzit pfi dalsim skladani.
Timto prikazem si nadefinujete a uloZite vytvoreny zbytek do katalogu zbyt-
ki, ktery je mozné zobrazit pfepnutim na kartu ,,Zbytky“ na Panelu vstupti
(kapitola 2.2).

Vlastni parametry zbytku urcuje tabulka, kterd se zobrazi po zvoleni tohoto
pfikazu a po klepnuti levym tlac¢itkem v misté vybraném pro jeho tvorbu.
V tomto misté si program oznaci (vybarvi) zbytek dle aktualnich hodnot zde
zobrazené tabulky:

Velkost prefrady | |20 Rozmér 2hytku |1nnsxsne

Prehrazowvat primkou Waha zbytku |2?‘_2
Prepo&itat zbytek Padil zhytku IBS
a0

Ulodit zbgtek, Wahal dm 3 I?.
Zrugit zbytek. Sila plechu |1 U]
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»Velikost prehrady“ urcuje, do kterych mist uz nema vybarvena plocha zasa-
hovat (pokud narazi na mezeru mensi, nez nastavenou prehradu). Zména se
projevi po klepnuti na tla¢itko ,,Pfepocitat zbytek".

»Prehrazovat pfimkou“ umoznuje nastavit na plose ru¢né vlastni ,,prehradu®,
v pozadovaném misté nebo mistech vytvorite levym tlac¢itkem primky, pra-
vym tla¢itkem se pridavani pfimek ukon¢i a vratite se do okna s parametry
zbytku.

Dale méte v tomto okné informace o vytvafeném zbytku - rozméry, hmot-
nost a procentualni podil z celé tabule a pak parametry pro hmotnost 1dm’a
pro silu materiélu, prevzaté z Listy predvoleb.

Uplné vpravo je moznost piepnuti mezi dvéma typy zbytkd. Prvni (defaultni)
vychazi ze vech vyse uvedenych parametra, druhy tyto parametry ignoruje a
vytvari cely reverzni tvar, tj. uklada celou kostru kolem jednotlivych vykres.
Po nastaveni pozadovaného zbytku jej ulozite tla¢itkem ,,Ulozit zbytek®, obje-
vi se identicky dialog jako v ptipadé ukladani sestavy (kapitola 2.6.3), rozdil
je pouze v cili uloZeni, kterym neni aktudlni databanka vykrest a sestav, ale
databanka (katalog) zbytk, navoleny na karté ,,Zbytky*.

Zakladem dalsiho pouziti je nacteni zbytku na hlavni pracovni plochu. Okraj
zbytku by mél byt soubézny s okrajem tabule, kvili jeho umisténi na stroji.
Takto ukotveny zbytek je pro vas nové navoleny tvar tabule, do kterého naci-
tate a skladate vykres. Pfed exportem takto vytvorené sestavy pozor! Zbytek
je pro program WRYKRYS vykres jako kazdy jiny, oviem mél by slouzit jen
jako obrys pro skladani, takze by mél byt pred exportem smazan, aby vy-
sledny kdd pro stroj neobsahoval také jeho konturu. Pripadné je mozné ho
naptiklad zaradit v poradi az na konec a umistit pfed néj stopku, pokud to
stroj umoziuje.

2.6.7. Tisk
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: =

Timto prikazem se otevfe samostatné okno pro vystup na tiskarnu. Lze ho
oteviit pouze tehdy, kdyz je na tabuli nactena nebo pravé vytvorena sestava
nebo umistény vykres. Ve co je na hlavni pracovni plose (tabuli) se pfenese
do tohoto okna a zde, pred spusténim vlastniho tisku, je mozné tiskovou se-
stavu doplnit a upravit.
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IZuhrazem Infa  +Norma  +Tabulka Konec

l2l@Aan@w=m|=-

-

Tabule: 10.0x1005x508=40kg VyuZiti: 48.78% Rez6.54m Kusi:5
Tisk sestavy wykresi z plochy Tabule: [1005:508  Kus: 5 Mapisic |0 Poz. myii | 672575 Cas: || 00022 A

2.6.7.1. Nabidky ve Vystupu na tiskarnu

o Zobrazeni - zde muzete zapnout/vypnout zobrazeni poradovych cisel u
jednotlivych dild, zapnout/vypnout zobrazeni rychloposuvti (piejezdi)
mezi dily, nastavit maximalni velikost fontu pfi vytvareni popisa dilt a
prepinat automatické popisy mezi popisem jménem nebo popisem pora-
dovym ¢islem (vhodné, pokud mate na sestavé malé dily a dlouhé nazvy
polozek, které by se na né obtizné vesly, nebo by byly necitelné).

o Info - informace o verzi podprogramu pro tisk.

o +Norma - umoznuje pripojit na tiskovou sestavu tabulku obsahujici za-
kladni informace o sestaveé (ndzev, rozmeér,...) a kalkulaci cen a ¢asu fezu
jednotlivych polozek na sestavé. Podrobné je tato funkce (Normovani)
popsana v kapitole 2.8.7.

o +Tabulka - umoznuje pfimo na sestavu umistit jednoduchou tabulku
s poradim a pocty kust jednotlivych polozek. Pozice, na kterou umistite
oteviené okno, odpovida nasledné pozici tabulky pfi tisku.

o Konec - zavira okno Vystup na tiskarnu
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2.6.7.2. Nastrojova lista ve Vystupu na tiskarnu

_}

Pivodni stav - navrati sestavu do pocate¢niho stavu, ve kterém byla
nactena z hlavni plochy WRYKRYSu, tzn. zrusi naptiklad vytvorené po-
pisy, zménény format tabule, atd.

Vystup na tiskarnu - otevie standardni nabidku Windows pro tisk, kde
nastavite a potvrdite vytisknuti. Tisk probiha v takové podobé, kterou
jste predtim nastavili, tzn. s pfidanymi popisy, poradovymi ¢isly, atd.
Pro tisk samotné sestavy je vétsinou vhodné volit tisk na $irku, pokud
pripojujete i Normu (viz. vyse, nabidka ,,+Norma®), stranka je koncipo-
vana na vysku (v horni ¢asti je tabulka, ve spodni ¢asti obrazek sestavy).

Vytvofeni nového napisu - umoznuje ru¢né vytvorit libovolny napis,
ktery umistite do oblasti tiskové sestavy. Postup je nasledovny - klep-
nete levym tla¢itkem na plochu, kde se Vam zobrazi velikost vybéru,
poté napiSete pozadovany popis a pohybem mysi muzete stale velikost
vybéru ménit (velikost fontu se automaticky prizptisobuje velikosti vy-
béru, maximalni velikost fontu je dand nastavenim v nabidce ,,Zobra-
zeni®, viz vyse), opétovnym stiskem levého tlacitka potvrdite velikost a

vytvotite napis.

Automatické popsani vykresi - vygeneruje na tiskovou sestavu popisy
vsech dilt odpovidajici jejich nazviim (pfipadné pouze jejich poradova
¢isla, pokud je tak nastaveno v nabidce ,,Zobrazeni“ ve volbé ,,Popis®).

Notepad - Otevie v poznamkovém bloku tabulku s pofadim a nazvy
jednotlivych polozek na tiskové sestavé. Tuto tabulku je dobré vyuzit,
pokud jste pro ,,Automatické popsani vykresi“ pouzili pouze poradova
¢isla a nemate tak jména polozek pfimo na sestavé.

Smazani napisu - umoznuje levym tla¢itkem smazat ru¢né vytvoreny
popis na tiskové sestave.

Presunuti napisu - umoznuje levym tlacitkem premistit ru¢né vytvore-
ny popis na tiskové sestave.

GD
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pm Zadivani rozméri tabule - umoziuje zménit rozméry tabule (tj. ob-

2.6.

délniku, ktery ramuje sestavu na plose). Vychozi rozméry jsou prevza-
té z hlavni plochy WRYKRYSu. Z tohoto rozméru je také kalkulovana
hmotnost tabule a procentudlni vyuziti ve spodni fddce pod samotnym
obrazkem sestavy:

Tabule: 10.0x1005x508=40kg VyuZiti: 48.78% Rez6.54m Kusi:5

Umoziuje nastavit tloustku car pro tisk (u nékterych tiskdren je nut-
né zvolit silnéjsi obrys, aby byly naptiklad prerusované rychloposuvy
dobfe viditelné). Pod rozbalovaci Sipkou u této ikony jsou k dispozici 4
stupné. Zobrazeni na monitoru nemusi presné odpovidat vysledku pri
tisku.

8. Fakturace

Funkce pro tvorbu dodacich listt a faktur z jednotlivych vykresti nebo polo-
zek z vasich sestav. Po jejim zvoleni se zobrazi toto okno:

Jméno_| Tabule | Sila | Jakost | Pozndmka | Databant | [ Dedavatel Ocbérate! r 5
GALERIE 1 30 MEREZ TE‘JUJ DODAYATELL  =| Ulok | Ulait jake ODEERATELL  «| Uidit | Ulositjoko ||| 52
Dodavatel: N Odbératel: N
180 43357164 DIE CZ5902080415 160 111222333 DIE CZ444555666 Datum
[ Lubornir Chudek abRA Josef Novak NOVAKO
u 178,23 >
||| ernicka 20 uTrati 30
ul | [0t 00 Przen 32333 Howakow
< 511
- C_aUTo
5 Cislo Faktury (varisbind symbel)
1 6143 0002
CKOLO 10 11823 1 2045 11 600 L3 11523
CMOTO 10 11523 1 1380 5 600 09 11523 [e3] © 1emseres &+
CHAKLAD 10 11823 1 2813 11 600 623 11523 L
CHOSOR 10 11523 1 D6 1 600 LI2 11523 Datum plnéni Splatnost
csloN 10 11823 1 L1sE 1 600 L&S 11523 -
CUEBL 10 11523 1 L0391 2 600 163 11523 79,20 o]+ [ =
CUEPRIK 10 11523 1 0758 2z 600 121 11523 i
CURTUL 10 11523 1 3231 8 600 576 11523 L TR~ | e
DELFIN 10 11523 1 039 2 600 032 11523 AT Yhoe 2932 .
DIvG wo1s3 102 1 em ozl 11523 e Konstankni symbol
WK 0jusa] L) 1 M 3E 11523 7 3333 Specicky symbol
Poan. = o
ména | ks Cena... [ cena.. | Dprea [ oPH [ cena.. [Fakt.. | s dan Platebni podminky
ko [
st prevadem  Zpiisob dhrady

01523~ ﬂl Uiosit jako | Faktura B
~Fahturacri data Dodallst 1 :
WRezim |3 k& En Dodalist 2 [7]

¥ Propix 05 Kk

I~ distavéha |28 K

B
HEIRE
| & 2

I notepad

Yymazat vechno

I Obdel.véha |28 ke Format =
Jazyky =]
I | [ cena... | [ oPH] cena.. 5

-

Ceftind s ka archiv |

kg [cAShared WRYKRYSIFAKTLRY X Cancel
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V levé horni sekei se nacte aktudlni sestava, z databanky muizete pridavat dal-
$i sestavy a vykresy a tlacitky ,,+“ a ,,-“ upravovat jejich pocet. Pravym tlacit-
kem mysi muzZete sestavu ze seznamu odebrat, tlacitkem ,,Nuluj“ odstranite
vSechny sestavy.

V tabulce nize jsou pak zobrazeny vsechny vykresy, které jsou na zvolenych
sestavach. Dvojklikem je muzete pfidat do podkladii pro fakturu/dodaci list
(a dvojklikem je muzete i naopak ze tfeti tabulky odstranit).

V obou téchto tabulkdch mizete mysi oznacit libovolnou polozku a napravo
se zobrazi jeji nahled a detailni tidaje, ve kterych miizete prepsat pocet kust,
nebo urcit fixni cenu dané polozky.

Hmotnosti a ceny pridavanych polozek se urcuji v momenté pridani podle
aktudlniho zvoleného ceniku v dolni prostredni ¢asti okna (sekce ,,Fakturaé-
ni data®) - zde muZete nastavit cenu za metr fezu, za propal a zvolit, zda chce-
te pocitat cenu za kg Cisté vahy, nebo vahy hrubé (opsaného obdélniku). Také
zde nastavujete podle hustoty materialu hmotnost krychlového decimetru.
Cenik muzete dodatecné u zvolené polozky prepnout na jiny, nebo zménit
jeho parametry (data se ihned aktualizuji). Pfipadné mtizete - jak je uvedeno
vy$e - urcit u vybrané polozky fixni cenu bez ohledu na cenik.

Ostatni sekce v okné slouzi k vyplnéni udajii pro dany doklad - dodavatel,
odbératel, ¢islo objednavky, datum objednani a platebni udaje (variabilni,
konstantni a specificky symbol, datum vystaveni, splatnosti a zdanitelného
plnéni a zptsob a podminky platby).

Cislu dodaciho listu/faktury Ize ptidat automaticky potadové ¢&islo. Staci zvo-
lit kolikamistné ma byt a zda se nachazi na zacatku, nebo na konci celého
Cisla faktury a program prohleda archiv dokladd a nabidne nejmensi mozné
vy$si volné ¢islo. Archiv dokladti miizete prochazet pomoci tlacitka ,, Archiv®
v dolni ¢asti okna. Zde mtizete doklady znovu tisknout, prohlizet ¢i mazat.

Nastavitelna je pochopitelné sazba DPH, ména a ¢iselny format (pocet dese-
tinnych mist).

G
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Vystup pak provedete tlacitky , Faktura“ pro tisk faktury a ,,Dodaci list 1“ a
»Dodaci list 2“ pro tisk dodacich listi. Varianta 1 obsahuje standardni tabul-
ku s polozkami, varianta 2 obsahuje namisto toho nahledy jednotlivych kusit

v

pro jejich snadnéjsi identifikaci pfi expedici.

Tlacitko ,Vymazat vSechno® zresetuje celou tabulku pro fakturaci i zvolené
sestavy.

Pod tlac¢itkem ,,Jazyky“ naleznete tabulku s vyrazy, které jsou pouzity jak pri-
mo v okné ,,Fakturace, tak na jednotlivych vystupech a zde si je muzete v pfi-
padé potieby upravit (ktery vyraz je kde pouzit je vyznaceno v obrazcich pod
tlacitky ,,?“ u jednotlivych vystupt).

2.7. Nabidka Vstupy

Vstupy | Zobrazeni  Technologie  Zmény

B HMacitani z databanky Ctrl+D
]  InterCAD Ctrl +1

Impaort interniho formatu
Airtad

Import BMP

Impaort CHC

Mova tabule Ctrl+1

2.7.1. Nacitani z databanky
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: B

Timto prikazem oteviete samostatné okno s katalogem databanky. Rychlejsi
pristup k polozkdm databanky vsak predstavuje karta Banka na postrannim
panelu vstupt (viz kapitola 2.2.1), kterd postupné prevzala véechny podstat-
né funkce Katalogu databanky. Tento katalog je tak obvykle vyuzivan jen pri
vyvolani z interniho CAD systému pro editaci ulozenych polozek.
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2.7.2. InterCAD
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: ]

InterCAD, nebo-li interni CAD systém, je modul slouzici k vytvareni nebo
editaci jednotlivych detailii. Jedna se o rozsahly podprogram, proto je mu
vénovana samostatnd kapitola 3 - InterCAD.

2.7.3. Import interniho formatu

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: &
Umoziuje zpétné nacist sestavy v internim formatu s pfiponou *.NEX, které
byly z WRYKRYSu exportovany pomoci funkce ,,Export interniho formatu®
(viz. kapitola 2.6.2).

2.7.4. AirMod

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: G

AirMod je modul slouzici pro tvorbu rozvinutych tvart obvykle vzducho-
technického potrubi. Samostatné je popsan v kapitole 4 - AirMod.

2.7.5. Import CNC

Import CNC je funkce, ktera umoznuje nacteni sestavy z formatu uréeného
pro stroj. Nacteni takovychto sestav je mozné také pomoci karty ,,DXE,...“
(viz kapitola 2.2.3). V tomto pripadé se ale jednd o jakéhosi priivodce impor-
tem, ktery vam usnadni nacteni napriklad v pripadé, ze nevite pro jaky stroj
byla sestava exportovéana a jaky filtr (postprocesor) nastavit pro jeji nacteni.
Prvnim krokem je zvoleni souboru, ktery chcete nacist. Poté se ho program
pokusi zpracovat pomoci vSech postprocesort, které ma k dispozici a nabid-
ne vam nize zobrazené okno s jednotlivymi nahledy téch, pres které se po-
vedlo ,,alespon néco” nacist. Vy pak jednoduse vyberete ten, ktery povazujete
za spravny (muiZe jich byt i vice totoznych).

V pravé horni ¢asti je seznam pripon soubort a k nim prirazenych filtrii z va-
$eho nastaveni (téz viz kapitola 2.2.3), pokud zvolite pro stejnou priponu filtr
jiny, zméni se i v této tabulce. Pokud nacitite pfiponu novou, prida se do
tabulky i s pfislu$nym zvolenym filtrem.

Vychozi nastaveni programu obnovite tlacitkem ,,Default®. Tlac¢itkem ,,New®

muzete nacist dalsi soubor.
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2.7.6. Import BMP

Pomoci této funkce muzete prevést bitmapovou grafiku na jednotlivé use-
¢ky. Po spusténi musite vybrat zdrojovy obrazek ve formatu *.bmp. Plochy,
které maji byt ,,materidlem", je tfeba mit vyplnéné tmavou (idealné ¢ernou)
barvou, okoli, respektive otvory, ponechte bilé. Napriklad bitmapové logo
WRYKRYSu pro import by tedy mélo vypadat takto:

= LRYHRYS

Po zpracovani je pak vysledkem toto:

= R =
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V pravé ¢asti okna mate moznost zvolit ,,zjednoduseni® obrysu redukci poctu
usecek a také nastavit v milimetrech vyslednou velikost vykresu.

Redukce frorm 5758

o) XN [N

o ENENE [FEN

1175 El i

El i

B Conzant azpect ratio

Zmény vidite ihned na nahledu. Na hlavni plochu WRYKRYSu pak vykres
odeslete touto ikonou : [ .

2.7.7. Nova tabule

Timto prikazem mizete na plose vytvorit novou tabuli. Pivodni sestava zi-
stane zachovdna jako rozpracovana. Mezi vice sestavami se miiZete pfepinat
na karté 1-X (viz. kapitola 2.2.5) nebo klavesou F4.

2.7.8. Hromadné zpracovani DXF vykresti
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: E

Tato funkce slouzi k hromadnému nacteni DXF souborti z vybraného adresa-

fe a jejich ulozeni do databanky WRYKRYSu.

stup

~Wstup

I CHWRYKRYS200MARIEL

s _I Start

I

0

|7

L1y

10

11523

Ic \WRYKRYSZO0MARIELIL 22.1.2013 11:37

Nhled

I IC‘\WRYKRYSZUIZ\DATAE& ;|+I_ﬂ 7]

Cancel | Ok I
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Jako prvni krok je treba vybrat adresar, ve kterém mate pripravené DXF
soubory. Pri zaskrtnuti volby ,,S“ jsou nacitany soubory také ze vSech jeho
podadresar.

Po stisknuti tlacitka ,,Start” se v levé casti zobrazi seznam nactenych soubort.
Prvni dvé pole ukazuji pocet nactenych souborti a ¢as nacitani. Tlacitkem po

pravé strané muzete otevrit vytvoreny seznam v poznamkovém bloku.
V seznamu v levé ¢asti mizete levym tlacitkem oznacit vykres, ten se vam
poté zobrazi v nahledu v pravé ¢asti okna. Dvojitym klepnutim levého tlacit-
ka mtizete vykres ihned odeslat na hlavni plochu.

Pokud je zapnuta volba u dal$iho pole, dojde pfi nacitani ke kontrole dupli-
city jmen. Jsou-li v podadresarich vykresy se stejnym ndzvem, je nasledné
v poli zapsan jejich pocet a v levé casti zobrazen jejich seznam. Tlacitkem
vpravo opét mizete tento seznam otevtit v poznamkovém bloku.

Dalsi volba slouzi ke kontrole neuzavienych tvard. Princip je stejny jako
vpredchozim pfipadé. Po nacteni se vypiSe pocet neuzavienych tvartia zobrazi
se jejich seznam. Neuzaviené tvary a duplicitni vykresy jsou povazovany za
chyby - jejich celkovy pocet je zobrazen v poli napravo.

Ctvrta dvojice poli umoziuje zapsat ke viem vykresiim tidaj o jakosti a sile.
Cely seznam je vzdy zapisovan do souboru s ptiponou DCV v hlavnim adre-
safi programu WRYKRYS. Ten mtizete opét v poznamkovém bloku otevrit

nize umisténym tlacitkem E .

Posledni volba slouzi k finalnimu zépisu v§ech DXF souborti v seznamu do
zvolené databanky. Pokud je zapnuta, jsou po nacteni vSechny vykresy ihned
ulozeny do databanky a pokud je zapnutd i volba ,Nesting® na pravé strané,
jsou z téchto detailti okamzité poskladany a ulozeny i sestavy. V pripadé, ze
uz je detail se stejnym jménem v databance, k jeho pfepsani nedojde a objevi
se informacni zprava v levé ¢asti se seznamem vykresu.

Mtizete samoziejmé zapsat do databanky pouze samotné detaily a nésledné
pouzit standardni Nesting v hlavnim programu. Pokud budete chtit vyuzit
okamzité volbu pro automatické skladani, budete pravdépodobné pottebovat
zménit pocet kust v souboru DCV.
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Modelovy postup mtize vypadat napriklad takto:

1. Zvolite adresat, ze kterého chcete nacitat soubory.

2. Vyplnite pozadovanou silu a jakost.

3. Zkontrolujete, zda se zde nenachazi duplicitni vykresy nebo neuzaviené
tvary.

4. Otevrete si soubor se seznamem vykrest a provedete pozadované zmény
- posledni dvé hodnoty v kazdé radce urcuji prioritu pro skladani (¢im
defaultné nastaveny na ,,1 Provedené zmény ulozite a soubor zaviete.

5. Vypnete prepisovani parametrd, jinak by byly opét navraceny defaultni
hodnoty, zvolite cilovou databanku, zapnete zapis i s automatickym skla-
danim a znovu spustite proces nacitani — do databanky budou okamzité
ulozeny detaily i poskladané sestavy.

Pro vyzkouseni prace s DXF centralou je vhodné vytvorit si novou databan-
ku. Vzdy byste se pred zapisem vykrest do databanky méli ujistit, Ze mate
v seznamu opravdu jen vykresy, které chcete nahrat, aby nedoslo napriklad
k nezadoucimu nahrani velkého poctu detailti z podadresart do databanky.

2.8. Nabidka Zobrazeni
Zobrazeni | Technologie Zmény  Mesting

B Piekreslit tabuli
2 Simulované prekreslit Alt+5
o Vykreslit kompenzaci  Cirl+K

Vykresleni pofadi

Podet kusi Ctrl+L
Kontrola rozmer(
Marmovani

Vypis kadu

Manabank

MManalraw
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2.8.1. Prekreslit tabuli
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: il

Jednoduchy ptikaz slouzici k obnové vykreslenych vykresti na hlavni pra-
covni plose (tabuli). Po pouziti této funkce k prekresleni tabule se vykresy
zobrazi bez prejezdl rychloposuvem, ocislovaného poradi, nebo kompen-
zace (pokud nejsou tyto véci nastaveny jako trvale zobrazené). Tuto ikonu
je tedy mozné brat jako zpétnou funkci ke vSem uvedenym informativnim
prikaztim.

2.8.2. Simulované prekreslit

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou:

Tento prikaz prekresluje vSechny vykresy s prejezdy v tzv. simula¢nim rezi-
mu. Sestava vykrest se vykresluje pomalu, tak, aby bylo vidét, jakym zptiso-
bem jsou jednotlivé kusy odfezavany od materialu. Kromé toho je zde patrné
také poradi, v jakém se jednotlivé kusy budou rezat a prejezdy stroje rychlo-
posuvem. Rezim simulovaného vykresleni se vyuziva pro kontrolu vytvorené
sestavy. Rychlost simulace se zvysuje opakovanym klepanim levym tlac¢itkem
mysi mimo vykresy na plose nebo mezernikem. Zpomaleni se provadi pra-
vym tlacitkem (vychozi rychlost se nastavuje v okné ,Zakladni parametry
skladani®, viz kapitola 2.12.2).

Klepnutim levym tlac¢itkem na konkrétni vykres na plose dojde k simulaci
pouze vybraného dilu.

Klavesou ,,Esc® Ize simulaci ukoncit.

2.8.3. Vykreslit kompenzaci
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: 2

Dalsi z kontrolnich ptikazii. Vykreslenim kompenzace se na pracovni plose
barevné zobrazi u v§ech umisténych vykresi pfifazena kompenzace. Spravné
je kompenzace (nebo také spara) u vnitfnich otvorti uvnitf a na obrysech
je kompenzace vnéjsi. Bez této kompenzace by ¢tverec 100x100mm mél po
vyfezani naptiklad rozmér 98x98mm. Skute¢ny rozmeér vyrobku je zavisly
na velikosti fezné spary (ta se li$i v zavislosti na pouzité technologii, na sile
materialu, atd.).
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WRYKRYS automaticky prifazuje k nakreslenym nebo importovanym
kustim kompenzaci tak, aby se tato chyba eliminovala. Znamena to, Ze tryska
stroje nejede presné po obrysu vykresu, ale napravo nebo nalevo od né¢j.
Vlastni velikost spary obvykle nastavuje az obsluha fezaciho stroje, nebo se
zadava pri exportu vysledného fezaciho programu v integrovaném vystupu
(viz kapitola 5). Vyjimkou jsou nékteré technologické postupy, pfi nichz se
vyuziva spolecny fez a je nutné s kompenzaci kalkulovat uz pii jejich pouziti.
Vykreslend kompenzace je barevné rozlisena. Cervend znadi levou a modra
pravou kompenzaci. Leva kompenzace znamend drahu po sméru hodino-
vych rucicek na vnéjsim tvaru, respektive proti sméru v otvorech, prava kom-
penzace naopak. Nékteré technologie (napf. plazmové palici stroje) vyzaduji
obvykle pouziti pouze levé kompenzace.

2.8.4. Vykresleni poradi

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: %

Kontrolni pfikaz pro vykresleni poradi jednotlivych vykresi v sestavé na
hlavni plose. Zvolenim tohoto ptikazu se v misté poc¢ate¢niho bodu kazdého
vykresu zobrazi jeho poradové ¢islo. Tato funkce je pouze informativni, v pfi-
padé, Ze chcete toto poradi zménit, pouzijete funkci ,,Zména poradi fezani
2.8.5. Pocet kusti

. . ?
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: JE

Toto okno slouzi pro kontrolu poctu kust na sestavé a pripadné i sestavach
ulozenych v databance.

‘

- Mahled

Jméno | sty | Hotowo | Wiisledek I Konec
542 10 1
MAKROO0T 0[NE] ] Falee Padiobnosti
718 1 1 Ok —P .
563 El] 21 False e |
Kompenzace |
dméng
Déislovat |
Piekeslit |
Znovu naélem’l

Kusii < Hotovo (False] [~ dﬂ

S5 | #| & | 2|

"Komtmla poitu kusd ‘ "kaws -» Banka
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Sloupec ,,Kusti“ zobrazuje pocet kust predepsany u daného dilu v databance.
V pripadé, ze vykres s timto ndzvem v aktualni databance neni (napt. nactené
makro, DXF soubor,...), objevi se zde ,NB“ (Neni v Bance). Ve sloupci ,,Ho-
tovo“ jsou ve vychozim stavu pocty kust na plose, ovSem po pridani hoto-
vych sestav v pravé ¢asti okna (bud jednotlivé vybranim vykresu, oznacenim

=
sestavy a prenesenim do seznamu ,hotovych® tlacitkem =% | nebo je
mozné naraz pridat vSechny sestavy z databanky, na kterych se vyskytuje né-

ktery z aktualnich dilti na ploge tla¢itkem S¥¥EY)) se sem piictou pocty
kust také z nich. Ve sloupci ,,Vysledek® se pak kontroluje, zda souhlasi prede-
psany pocet z databanky s celkovym poctem hotovych kust. Pokud nebylo
dosazeno predepsaného poctu kust, je sloupec prazdny. Pokud je pocet hoto-
vych kust shodny s predepsanym, je zde zobrazeno ,, Ok a pokud byl prede-
psany pocet prekrocen (nebo dil neni v bance, a tedy je predepsano 0), je zde
zobrazeno ,,False®

Pokud se ve spodni ¢asti v sekci ,,Kontrola poc¢tu kusu“ zaktizkuje volba
»Kusti < Hotovo", pti prekroceni predepsaného poctu se automaticky otevie
toto okno.

V pravé dolni &asti je pak mozné prenést tlatitkem —=*=5¥ | oznacené ho-
tové sestavy také do databanky, takze se pocty hotovych kust zobrazi i na

karté Banka v Panelu vstupii. Také je mozné filtrovat pomoci tlacitek A a
A v postrannim panelu vykresy a sestavy, které se vztahuji k diliim
—
na plose. Tlacitkem L pak muzete tyto filtry zrusit.

2.8.6. Kontrola rozmért
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: et

Tato funkce slouzi pro kontrolu rozmérii jednotlivych vykresi, pripadné i
pro kontrolu vzdalenosti mezi dily nebo mezi dilem a okrajem tabule. Stej-
na funkce je pouzita ve vice ¢astech programu WRYKRYS (napt. InterCAD,
menu polozek na karté Banka, Integrovany vystup, atd.), jeji princip je ale
vzdy stejny. Na vybér mate mezi dvéma rezimy méfeni - kontrola tzv. spoj-
nicovych bodii nebo kontrola véech bodt na obrysu. V nékterych pripadech
mate pro tyto rezimy oddélené ikony, zde se mezi nimi pfepina po vyvolani
funkce klavesou ,,Shift®
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Vychozi (a také castéji vyuzivany) rezim je kontrola spojnicovych bodi. Ty
se po zapnuti kontroly zobrazi na vykresech zelenou barvou. Jedna se o mista
navaznosti dvou prvki (pfimek/kruznic) nebo o stfedy kruznic. Prvni méfici
bod vyberete stiskem levého tlacitka, pohybem mysi pak ménite druhy meé-
fici bod (automaticky se vybira nejbliz$i dostupny spojnicovy bod kurzoru
mysi, pokud se prepnete do kontroly vSech bodi, vybira se nejblizsi bod kde-
koliv na obrysu). Mezi témito dvéma body se vam pak zobrazuji koty.

K dispozici je celkem 6 variant zobrazeni kot:

1 2 3 4 5 6
-
Jedna se o vzdalenost v osach X a Y, pfimou vzdalenost, jeden a druhy thel a

pouze X a pouze Y vzdalenost. Mezi témito variantami se prepinate Mezerni-
kem. Klavesou ,,Esc“ rezim kontroly ukoncite.

2.8.7. Normovani
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: ﬁ

Tato funkce slouzi ke kalkulaci ¢asu a cen fezu a také hmotnosti jednotlivych
dilt, respektive celé sestavy na pracovni plose.

— Drata pro tiskovou tabulku
°
Mazey sestavy vikresl [ABCT123 Sila plechu |10 Tisk
—— e— isl |
Programoval MIREK] Délka tabule | 3000 -
—Wistup v korunach
Jakost materialu 11523 Sifka tabule {1500 . e
Ki.za mety 1528.90

Chodd  / Hofaky |1 .-’|1 Fusi tabule |1 — 5600

—Data pro vipodet

K& za matipulaci |50.00

K& za metr fezu 50.00 Minut za metr fezu K zapresury  |B.B2

K& za propal 2.00 Minut za 1 propal K& celkern 1651.52

K& za manipulaci  |50.00 Minwt za ranipulaci . o
—Wistup v nomominutach

K& za metr pres.  |0.50 Minut za metr pres. .
; ———— || NM.za metry 15283
| Vaha 1 dm3 (kg) =
MM za propaly 33.00

Mé&hled v notep.

Tisknout barevné [ Metriy fezy |30.578 Potet propali |33 MM za manipulaci|20.00
Tisknout Ztab. ¥ Metidipfes. [13.239  Cisté wpusii [26.54 % NM za pfesuny  |2.63

Madist v. data | Ulogit v.data | Ulozit jako.. ”\nordata.nrd NM celkem 208.54




uzivatelsky manuadl

V horni ¢asti, v sekci ,Data pro tiskovou tabulku® se vyplnuji adaje o celé
sestavé - jeji nazev, autor, jakost materidlu, pocet chodt (kolikrat se sestava
bude fezat) a pocet hordka napriklad pro acetylenové stroje, které umoznuji
palit soubézné vice hordky. Pokud se na jedné sestavé pocet hordaki méni,
jednotliva mista je tfeba pfedem oznacit tzv. ,,Stopkou® (vice o tomto vyuziti
stopky v kapitole 2.9.11) a nasledné zde zapisujete pocty horaka tak, jak jdou
za sebou bez oddéleni (napf. ,,132% znamend, Ze se bude palit nejprve jednim
horakem do prvni stopky, poté tfemi a po dalsi stopce az do konce sestavy
dvéma). V pravém sloupci je pak sila materialu a délka a Sitka tabule pfevzata
z hlavni plochy a pocet kust tabule.

Ve druhé sekci ,,Data pro vypocet se vyplnuji podklady pro samotnou kal-
kulaci. Do této tabulky je nutné doplnit idaje dle potfeb a moznosti uzivatele
v zavislosti na palicim stroji a rezii uzivatelské firmy. Kazda firma ma4 jiné
néklady a rezii, cena je zdvisld na zdroji paliciho stroje, materidlu a dalsich
aspektech. Casové hodnoty vyplnite podle parametri stroje. Hodnota ,,ma-
nipulace® je pri¢itana pausalné jednou na celou sestavu, zahrnovat muze na-
priklad cas a praci na zaloZeni tabule a ocisténi vyrobkl po vyfezani, atp.,
hodnota ,,pfes.” (pfesuny) jsou tzv. rychloposuvy (prejezdy stroje mezi jed-
notlivymi dily). Do kolonky ,Véha 1dm® [kg]“ je tfeba podle hustoty mate-
ridlu vyplnit spravnou hodnotu, aby mohla byt spocitina hmotnost dila (u
zeleza se obvykle kalkuluje s hodnotou 8).

Nize si pak muzete nastavit barevny nebo cernobily tisk a zapnout nebo vy-
pnout tisk druhé tabulky, ktera obsahuje souhrnny vypis propald, fezu, atd.
pro celou sestavu.

Aby nebylo nutné pro kazdou sestavu prepisovat sekci ,,Data pro vypocet®
(protoze hodnoty budou samozfejmeé vyrazné odli$né pro paleni plechu o sile
5mm na plazmovém stroji oproti napf. 50mm plechu na acetylenu), je mozné
si tato data predpripravit do jednotlivych souborti a poté pouze nacitat. Pro
tento ucel jsou ve spodni ¢asti tato tlacitka:

Magist v. data| Ulogit v.data | UloZit jako.. |

Tlacitkem ,Ulozit v. (vypoctova) data“ ulozite hodnoty a nastaveni v okné
(program si je bude pamatovat pro priste), tlacitkem ,Ulozit jako..“ si hod-
noty ze sekce ,Data pro vypocet® muzete ulozit do samostatného souboru
(napf. jeden pro plech 10-12mm, dal$i pro 12-15mm, atd.). A tyto soubory
miiZete nasledné nacitat tlacitkem ,Nacist v. data®
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Po vyplnéni hodnot mate moznost vystupu bud pfimo na tiskarnu (tlacitko
»11sk®), nebo do poznamkového bloku (tlacitko ,Nahled v notep.).
Vytisténa norma vypada napriklad takto:

Nazev sestavy: 123TEST Sila plechu: 10.00 mum Jakost mat.: 11523

Fozmér tabule: 3000x1500 mm Kusii tabule 1 Vaha tabule 351.00 kg

Programoval: MIREK Chodu / hof - 1/1 Datum tisku: 9.4 2013

Celkem korun: 1651.52 Celkem NM: 20854 Vyuziti CSHE:  27%/42 %

Zakarka Iméno Kusii| Vahaés Viha hr Rez Prop | Minuty | Koruny

06/69/142/1 542 1 690 878 1322 1 7.61 68.10

06/69/142/1 363 21 66.02 108.97 21745 | 21 12073 | 112026

96/99/109/1 718 1 6.76 17.76 2401 3 1545 130.53
MAKRO001 8 12.48 1248 5.020 8 EER 267.00

Celkové soubty pro vikresy 31 9316 147.99 30,578 | 33 185.89 | 1594.90

V horni ¢asti je jakasi ,,hlavicka® sestavy s vami vyplnénymi tidaji a souhrnné
vypocty ceny, casu (,NM® jsou tzv. NormoMinuty, polozka ,Celkem NM*
je tedy celkovy cas potfebny na vyrobu vcetné zadanych cast pro prejezdy a
pro manipulaci) a ¢isté a hrubé procentualni vyuziti (hrubé kalkuluje s nej-
mensim moznym opsanym obdélnikem kazdého dilu a muze tak teoreticky

presahnout 100%).

Ve spodni ¢asti je pak tabulka s jednotlivymi polozkami na sestavé a s jejich
kalkulaci na zakladé predem vyplnénych podklada.
Takto vypada ,,2. tabulka®, pokud byl jeji tisk také zapnut:

Vypotet pro koruny
Rez

Propal

Mampulace
Piesunn

Celkem

Vypotet pro minuty
Rez

Propal

Mamipulace
Piesunn

Cellem

500x 306= 15289 026%

20x 33= 660 40%
500x 1= 500 30%
05x 132= 66 04%
1651.5 100 %

J0x 3e= 1329 733 %
10x 33= 330 158%
200x 1= 200 96%
02x 132= 26 13%
2083 100 %
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2.8.8. Vypis kédu

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: E

Tento prikaz patfi mezi informativni. Po jeho vyvolani a oznaceni vykresu na
plose dojde k otevieni okna, ve kterém se zobrazi kod tak, jak bude vypadat

pfi exportu pro stroj (kod se zobrazi ve formatu odpovidajicim zvolenému
vystupu na Listé predvoleb - viz. kapitola 2.3).

— ME&nitelné parametry
+ Jméno 78

JMEND VYKRESU =718 Paznamka |96/99/109/1
PORADIY SESTAVE=1
4 Podil sty |1.93

508

5 )
+T10+4203 Fodil kant
E Sila T
: Ciz. waha |B.77

+19352
+0+0-353+34+ Hru, waha [17.76

29

+5+18

Cancel | Ok, I

2.8.9. Thermosim

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: E

Thermosim, neboli tepelna simulace, je nastroj, ktery mtize pomoci s urce-
nim problematickych mist sestavy, kde miize potencidlné dojit k prehiivani
materialu a nasledné k tepelnym deformacim. Jeho nastaveni a pouziti je po-
drobné popsano v kapitole 7.

2.8.10. Data jednotlivych vykresi

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: E

Timto prikazem se otevte okno ,,InfoLocal®, které slouzi k zobrazeni, pripad-
né editaci a naslednému exportu dat, tykajicich se vSech polozek na aktualni

sestavé. Export se provadi do souboru, ktery je mozné nasledné importovat
do jinych programi (napt. MS Excel) pro dalsi zpracovani dat.
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Pof. | Jméno I Poznamka I Sila | Jakpst I Kusi | fiez I Prop | aha ¢s | [ hahl=d
1. 54z 96(69/142/1 20,00 11523 1 1.322 1 6.99
2, MAKROOOL ... 20,00 11823 g 5.0z0 & 1z2.43
3. Ti8 96/99/109/1 20,00 11523 1 2,491 3 B.76
4. 563 96fEI142]1 20.00 11523 21 21.745 21 B6.92
~¥olba
¥ por. ¥ Prop
€ > Jméno [ ‘ahaés
Poi, I Iména Pozndmka sila | Jakost | kusi | fiez | prop [ vaha & ¥ Poznémka W waha hr
4. 31 ansra a3 s | ¥ Sk I~ welkost KB
< > | ¥ skest T~ Celkem
¥ Kusi I Hatovo
a o =
+ Notepad | W F |— wéha T2 FTRR P i (] e
= Export | 7 5 v + Waha &5 * | 3.77 | = yahatabule ] Clear | ALL
Ctishared|wRVERYSI LKLD
| [ casharedt i ‘ ancel | [ e |

V pravé casti, v sekei ,,Volba®, si mtizete zvolit, které sloupce se maji zobrazit,
a vlevé casti si tlacitky + a - mtiZete vybrat, zda chcete zobrazit kazdy jednot-
livy detail samostatné, nebo zda chcete sloucit stejné nazvy do jedné radky.
V sekci ,,Vaha“ mutizete zapnout prepocitani na pozadovanou hmotnost, po-
kud je tato funkce vypnutd, zobrazuje se ve sloupcich s vahou plocha v de-
cimetrech ¢tvere¢nich, po zapnuti dojde k vyndsobeni zadanou silou a hus-
totou materialu a k prepocitani skutecné hmotnosti. Dale vpravo je sekce,
kterd umoznuje primou editaci hodnot (tlacitko ,,P“). Po vybrani sloupce
s parametrem, ktery chcete upravit, mate moznost bud ihned zménit hod-
notu pro vSechny polozky, nebo pti nasledném vybrani konkretni polozky
provést zménu jen u ni. Vyjimkou je parametr ,vyraz® ktery lze pridat pouze
vSem polozkam. Slouzi k identifikaci celé skupiny detailti a mtizete jej vyuzit
naptiklad pro zapsani Cisla sestavy nebo oznaceni jejtho programatora.
Posledni ¢ast se tyka samotného exportu dat. V dolni ¢asti si muzete stan-
dardnim zptisobem zvolit cil uloZeni, vy$e muZete nastavit parametry expor-
tu. Volba ,,F“ nastavuje pevnou $ifku sloupctii, sousedni pole umoznuje zadat
zvoleny oddélovac sloupcti (napriklad stfednik, nebo jiny znak, ktery nepo-
uzivate v nazvech vykresi ani naptiklad v jejich poznamkach), volba ,,S pti-
da na konec exportovaného souboru radek se soucty a volba ,,+“ umoznuje
pripisovat exportovana data na konec jiz existujictho souboru namisto jeho
prepsani nebo vytvoreni nového. Tlacitko ,,Notepad“ zobrazi nahled exportu
pfi soucasném nastaveni a tlacitko ,,Export provede zapis do souboru.
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2.8.11. ManaDraw

Tato funkce je také na ndstrojové listé karty ,DXE,...“ s touto ikonou:

i

Jedna se o manazer pro kopirovani/presouvani/mazani vykresti nebo sestav.
Funguje na stejném principu jako v dalsi kapitole popsany ,,Manabank®,
ovSem nepracuje s databankami a jejich obsahem, nybrz s DXF soubory,
pfipadné se soubory vyexportovanymi pro stroj.

2.8.12. Manabank

Tato funkce je také na ndstrojové listé karty ,,Banka“ s touto ikonou:

&

Manabank je manazer slouzici ke komunikaci mezi vasimi databankami.
Funguje na podobném principu jako bézné znamé souborové manazery, ale
umoziuje vam pracovat pfimo s obsahem vasich databanek a kopirovat/pre-
souvat polozky mezi nimi.

Soubor Jednotky Databanka Ulozisté Napovéda

a4 B K| (o] 0| 8l

@ CHWRYKRYSZ01 2\DATABANK @ CHWRYKRYSZ012
Jméno | Velikostl Daturm | Det, | Jméno | Velikost | Daturm | Det,
@. <DIR> 22.1.2013 =.. <DIR= 9.4.2013
aasdasd.NFD 0 22.1.2013 o |2 ATRMODMAKRA <DIR= 7.11.2012
aZAKLADNI.NFD 695384  5.4.2013 119 (L) ARIEL <DIR= 7.11.2012
a ZAKLADMIrect, MFD 3051 22.1.2013 65535 () COLORPLUS <DIR= 7.11.2012
aZBVTK\".NFD 51604  22.1.2013 5 (DesCz <DIR= 7.11.2012
() DATABANK <DIR= 22.1.2013
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Nejprve si zvolite adresar obsahujici vase databanky a po dvojkliku na data-
banku (databanky maji ikonu & ZAKLADNLNFD ) se zobrazi jeji obsah.

Ten se skladé z vykrest ( ¥ 1427 ) 3 ze sestay (=L TEST),

Pokud chcete komunikovat mezi dvéma databankami, navolte si stejnym
zpusobem pozadovanou databanku i ve druhé poloviné okna.

Nabidka ,,Soubor® obsahuje funkci fazeni, zde si muzete zvolit pozadované
parametry pro fazeni at uz databanek samotnych, nebo jejich obsahu. Prio-
ritu jednotlivych parametri a prepinani mezi vzestupnym a sestupnym faze-
nim muzete ovladat tlacitky v pravé ¢asti.

Dostupna pole: Pouzits pole:
Typ H Iména

Daturn *tsila
Welikost

Pocet elemen
Potek smazan

Jednoduché razeni mtizete rovnou provést také klepnutim na zahlavi poza-
dovaného sloupce.

Druhou volbou je v této nabidce funkce ,,Nahled, ktera vam zobrazi v dolni
¢asti nahled aktivni polozky.

Nabidka ,,Jednotky“ obsahuje funkce pro praci s jednotlivymi polozkami.
Vybér vice polozek probihd standardnim zptisobem - pfi stisknuté klavese
,»Shift“ mtizete oznacit cely blok a pfi stisknuté klavese ,,Ctrl“ muzete pridavat
do vybéru jednotlivé polozky. Aktivni polozku nebo polozky miizete poté
zkopirovat nebo presunout do druhé oteviené databanky, nebo je muzete
prejmenovat, ¢i smazat. Po smazani, stejné jako po presunuti, neni polozka
ihned odstranéna, ale je ji pouze pfifazen ptiznak smazdni ( 1420 ) Tako-
vato polozka se vam v katalogu databanky nezobrazuje, ale mate moznost ji
pomoci dalsi funkce obnovit.
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Definitivni odstranéni smazanych polozek probéhne az po pouziti funkce
»Komprimovat“ z nabidky ,,Databanka® Tato funkce trvale odstrani ve zvo-
lené databance vSechny polozky s priznakem smazanych, a poté jiz jejich ob-
nova neni mozna.

Posledni nabidka ,,Ulozisté“ umoznuje vyvolat katalog oteviené databanky a
dale provést zalohu databanek v aktivnim adresari, nebo tyto zalohy zpétné
obnovit.

2.9. Nabidka Technologie
Technologie | Zmény Mesting  MNastaveni

TH  Pridat mistek

n

F
M Spojovani wykresi

Pridavani masl

Frapaly »

B Spolecny fez
Spolecny ez na dvou stranach

Tvarba sachovnice

# [

Tvarba pruhd

Malepovani kusi
Propojovani vykrest
Vlozit stopku  Shift+5
Blak

Propaly b Odstranit rucné propal

01| Sl i Orezat viechny propaly Alt+F6

& " E

Pridat rucné I Alt+F5
Spolecny fez na dvou stranach fatrucne propa *

B Tvorba sachovnice Automaticky propal jednomu vykresu

| Toeibr ol Automaticky propal viem wykrestim

L 0 Tworba a uprava propalu
Malepovani kusti P prop

Modifikovatelny propal

Propojovani vykresi
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2.9.1. Pfidat mustek

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: ﬂ

Tato funkce slouzi k pfidavani mustkd (v jiné terminologii nazyvanych také
zamku), coz zabranuje tepelnym deformacim vykresu pii jeho vypalovani.
Mustek je vlastné preruseni vlastniho fezu, tak aby vypalek ztstal v materi-
alu, nevykrucoval se, nebo také aby nepropadaval mezi rodty. V ojedinélych
pripadech se miistek muiize pouzit také jako zapal. Zamustkovat je mozné jak
primku, tak kruznici. Parametry muistku zadavate v okné, které se zobrazi po
zvoleni tohoto prikazu:

~ Miistek Mahled

Welikost prerugeni ,
Welikost najeti X
Welik st vyjeti .

 Frefezawvani

Zapnout dofezdsani mistki
Fiezah mimo mistek 15

Wzdalenost mistku od kraje [9.0 E
Default I

Miiezd [ P @& K |1u_u =
Ukondit pridéwani |
Wieed T P & K [5 :

Pougit |

Hodnota ,Velikost preruseni“ urcuje sitku mustku ahodnota ,, Najeti“a ,,Vyjeti
vysku mistku. Pfi zméné téchto parametrii si v nahledu mitizete zkontrolovat,
ktera z hodnot se méni. Tlac¢itkem ,Pouzit® se vratite na pracovni plochu,
kde oznacite levym tlacitkem detail a dal$im stiskem levého tlacitka na néj
umistite mustek nebo mustky v pozadovanych mistech. Pravym tlacitkem se
muzete vratit do okna nastaveni mustku a zménit jeho parametry.

GD
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Okno ,Parametry mustku Vam dale nabizi moznost automatického do-
fezavani pridanych mustkd. Pokud tuto volbu nevyuzijete, je tfeba mistky
dofezat ru¢né po dokonceni celé sestavy. Pri pouziti této funkce dojde po
vytiznuti detailu s pfidanymi mustky k navratu na jejich mista a ,,dovytiz-
nuti“ vyrobku dle navolenych hodnot (pfesah, vzdalenost od kraje, ptipadné
samostatny nadefinovany najezd a vyjezd tohoto dofiznuti). Zmény v téchto
hodnotach se opét ihned zobrazuji na nahledu, aby bylo zfejmé, jak bude
pouzity mustek vypadat.

2.9.2. Pridavani masli

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: ﬂ

K odstranovani nezadouciho podpalovani rohii vykresti se pouzivaji tzv.
masle. Jejich ucelem je nahradit ostry prechod v rohu plynulym prejetim
mimo obrys vykresu. Po spusténi tohoto pfikazu se vam zobrazi okno, ve
kterém urcujete parametry pridavané masle:

Typ a rozmér maile

Kulastd mafle &  Radiuz [10.0 mm

=
Hranatd magle ©  Délka [150 =1 mm

Ukonéit pridawani ma§||'| | Pouzit magli

Nejprve si vyberete, jestli bude tvar masle kulaty nebo hranaty. Dal$im uda-
jem jsou rozmeéry vybraného tvaru (polomér vepsané kruznice u kulaté masle
nebo délka ramene rovnoramenného trojuhelniku, ktery se pouzije u masle
hranaté). Potvrzenim navolené masle tlacitkem ,,Pouzit masli“ se vratite na
pracovni plochu levym tla¢itkem vyberete vykres, kterému chcete masli nebo
masle pridat. Program nabizi vzdy nejblizsi roh ke kurzoru mysi, vlastni pfi-
dani se provede opétovnym stiskem levého tlacitka. Pravym tlacitkem se mi-
zete vratit do nastaveni parametrt masle.

V praxi se masle vyuziji predevsim pfi paleni plazmou, kde byva u silnéjsich
materialti podpalovani vyraznéjsi.

D
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2.9.3. Spojovani vykresi
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: B

Tato funkce slouzi k $etfeni paliciho stroje zmensenim poctu zapali spoje-
nim dvou nebo nésledné i vice vykrest na jeden propal. Ke spojeni dochdzi
mezi koncem prvniho a zacatkem druhého vykresu bez vypnuti hotaku.

Po vyvolani je nutné zvolit typ spojeni - bud dva sousedni dily, nebo dil vlo-
zeny do otvoru jiného vykresu:

Poté vyberete na plose levym tlacitkem prvni a druhy vykres pro spojeni.
Kompenzace vykrest zlistava nezménéna, méni se vsak poradi paleni, dvo-
jice nebo viceclenna skupina prebira ¢islo vykresu s vy$sim poradim paleni.

POZOR! Pro pouziti tohoto pfikazu musi mit vSechny vykresy pridany
propal na vhodném misté, aby bylo mozné tyto propaly spojit. Nez po-
uZijete tento prikaz, musite zkontrolovat, v jakych mistech jsou propaly
umistény. V piipadé nevhodného mista pridanych propalii se po spojeni
vykresti muze stat, Ze dojde k jejich prefiznuti:

OO O

pred spojenim po spojeni

Se spojenymi vykresy program pracuje jako s jednim detailem bez ohledu na
to, kolik vykresti je spojeno. U vykresti s vnitfnimi otvory se tyto otvory pali
vzdy jako prvni a kazdy z nich ma sviij vlastni propal.

G
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2.9.4. Propaly

Dulezitd skupina ptikazi slouzicich k nastaveni, ptiddvani a odstranovani
propald (v jiné terminologii téZ zapalti, prustreld, atd.), to jest mist, ve kte-
rych stroj zacne a skonci fez jednotlivych kontur. Pro pfidani propalt je tfeba
korektni vykres - tj. uzavfeny tvar se spravné zvolenou (vnitfni/vnéjsi) kom-
penzaci, aby program mohl propal pridat. Ve standardni situaci by mél mit
kazdy vykres pridany propal pred tim, nez dojde k jeho exportu pro stroj,
jinak mizZe dojit k vyrobeni zmetku!

2.9.4.1. Odstranit ru¢né propal

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: o

Prikaz slouzi k odstranovani propall u jednotlivych vykrest na plose. Je po-
uzitelny pouze na vykresy, které jiz propal obsahuji. Zvolenim této funkce se
vykresy na plose barevné rozlisi - vykresy bez propalt zlistanou cerné, za-
timco vykresy, které propal maji (a tudiz je mozné ho odstranit), se zvyrazni
zelené. Odstranéni provedete levym tlacitkem - dojde k vymazani viech pro-
palti na zvoleném detailu (tj. i ze vSech jeho pfipadnych otvort), pokud byste
chtéli odstranit pouze konkrétni propal, pouzijte funkci ,Ofezani jednotli-
vych propalt®, pfipadné rovnou ,,Opraveni jednotlivych propala®, viz kapito-
la 2.10.4, respektive 2.10.5.

2.9.4.2. Ofezat vSechny propaly X
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: T

Prikaz slouzi k odstranéni propalt u vech vykresti sestavy na pracovni plose,
u kterych propal nalezne. Samoziejmé se to tyka i vnitinich otvora.

2.9.4.3. Pridat ru¢né propal

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: fc

Ptikaz slouzi k pridavani propalt jednotlivym vykrest na plose. Je pouzi-
telny pouze na vykresy, které (minimalné na jedné z kontur) propal nemaji.
Po prvnim pouziti této funkce se otevie okno ,Modifikovatelny propal® (po-
psano dale v kapitole 2.9.4.7), kde si nastavite parametry propalu a po jeho
potvrzeni se vykresy na ploe barevné rozlisi - detaily, které jiz propaly maji,
zistanou cerné, zatimco vykresy, které propal nemaji (a tudiz je mozné jim
ho pridat), se zvyrazni zelené. Levym tlacitkem pak zvolite vykres, kterému
postupné na vSechny kontury (pokud ma néjaké otvory) pridate propaly.
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2.9.4.4. Automaticky propal jednomu vykresu

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: e

Ptikaz funguje stejné jako predchozi funkce ,,Pridat ru¢né propal, ale umis-
téni propaltl na zvoleném vykrese probéhne automaticky. To vede k uspore
casu, ale zvolena pozice nemusi byt vzdy z technologického hlediska idedlni.
2.9.4.5. Automaticky propal véem vykresiim .

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: 0

Prikaz funguje opét stejné jako predchozi funkce ,, Automaticky propal jed-
nomu vykresu®, ale po nastaveni parametrti propalu jsou tyto umistény na
vSechny uzaviené kontury na plose, které predtim zadny propal nemély.
Také zde je tfeba myslet na to, Ze programem zvolené pozice propalti nemusi
byt vzdy z technologického hlediska plné vyhovujici. U jednotlivych dild ma-
zete nasledné propaly odstranit a upravit.

2.9.4.6. Tvorba a uprava propalu

Toto okno umoznuje vytvorit pevné dany propal, ktery mtizete nasledné
pouzit v sadach propaltl. Tyto propaly byly témér zcela nahrazeny pouzitim
Modifikovatelného propalu, ktery je popsany v nasledujici kapitole. Pouziti
pevné definovanych propalti ma smysl prakticky jen v pfipadé, Ze opakova-
né pouzivate néjakym zpusobem atypicky propal (tzn. najezd nebo vyjezd se
sklada z vice casti) o stale stejnych rozmérech.

Jednotlivé ¢ésti propalu by se mély za- Tvorba a vyvolavani propalu Bl |
ddvat postupné. Nejprve najeti, prejeti a || wauipopsn & [ o o o
nakonec vyjeti. My$i si oznacite tu Cast, | wietipopas © |y oy oy s

i

kterou chcete vytvaret, a poté klepnete na Knusnice
tlacitko ,,Kruznice®, nebo ,,Pfimka‘, podle Fiimka
toho, jaky objekt chcete ptidat. V nasled- | pretiprr:
né otevienych oknech nastavite a potvr- || g vumasat

dite parametry pfimky nebo kruznice. Dékangiezdu: 100
Pridany prvek se ihned objevi na nahledu, || |35 Dékavpieadu: [30
dvojklikem na fddku kédu mtizete para-
metry prislusného objektu upravit.
Dokonceny propal muzete ulozit jako
soubor s priponou *.PRO pomoci tlacitka
»Ulozit propal®

Maéist propal
UloZit propal

Konec

Al
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2.9.4.7. Modifikovatelny propal

Okno s nastavenim parametrii propalu. Otevfit ho mizete bud z této nabid-
ky, nebo se automaticky otevre pri prvnim vyvolani funkce pro pfidani pro-
palu a také se do né¢j mizete kdykoliv béhem pridavani propalu vratit stiskem
pravého tlacitka.

~Najezd [1]
Pfimka (% Délka|2lil— ]
Kruznice © (el IEII:I ;I_I
™ Radius [6.37 ;| _|
Stupné |180 ;I_I

~Yiigzd [1)

Piimka DélkaIE— BElE

Kruznice © Uhel ISD—;I_I ~ Prejeti [1]
™ Radus 313 | -] |2.5|J | e
Stupné |30 ;I_I <<">>|H|7

Automaticky wirez [ Konec pFidévénil Sada | 14 | 0k |

V zahlavi tohoto okna je poradové ¢islo propalu. Muzete mit predpiipraveny
soucasné az 4 rtizné propaly, mezi kterymi se v pribéhu pridavani prepinate
bud na postrannim panelu (pokud je zapnuta volba ,,H®), nebo mezernikem.
Cislo propalu, ktery upravujete, ménite tla¢itkem ,,1-4 Pro vy$e popisované
funkce automatického pridavani propala (kapitola 2.9.4.4 a 2.9.4.5) je v otvo-
rech pouzit Modifikovatelny propal 1 a na vnéjsi tvary propal 2.

Obecné se propal sklada ze tfi ¢asti - tou prvni, slouzici k ,,profiznuti skrz
materidl, je ,Najezd” (na nahledu cervena cast) - ten je v prislusné tabulce
plné definovatelny, muzete zvolit mezi pfimkou nebo kruznici, nastavit jeho
délku a thel, pod kterym bude propal k dilu veden, v pripadé kruznice pak
mate moznost nastavit a zafixovat jeji polomér a nastavit ve stupnich délku
oblouku.
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Poté dojde k samotnému vyftiznuti dilu. Orientaci propalu, tj. smér, kterym
stroj pojede a tedy i to, jestli ptijde o levou, nebo o pravou kompenzaci (né-
které stroje mohou vyzadovat napt. pouziti pouze levé kompenzace), ménite
tlacitkem ,,<<-->> Tato zména se (stejné jako vSechny ostatni) ihned projevi
na nahledu, kde je Sipkami naznacen smér paleni. Ten je zobrazen pro vnéjsi
tvar, v otvorech se pfi pridavani smér automaticky obrati, aby ziistala zacho-
vana stejna kompenzace.

Na konci dilu dojde nejprve na druhou cast propalu a tou je ,Prejeti” (na
nahledu svétle modra ¢ast), u toho se nastavuje pouze jeho délka a slouzit
by mélo k zajisténi spravného dotiznuti dilu. Volba ,,T“ se pouziva pouze pri
pfidani propalu do vnitfnich kruhovych otvort - pokud je zapnuta, prida-
va se prejeti jako kratka usecka - tétiva dané kruznice. Pokud je vypnutd, je
prejeti vedeno pfimo po kontufe dané kruznice. To vede teoreticky k lep-
$im vysledkiim a minimalizaci stop po zapalu, ovSem pfi pridani extrémné
malého prejeti vznikne kruznice o velmi malé délce, coz miize u nékterych
stroju zptisobovat rtizné chyby. ,,Bezpecnou® volbou je tedy rovné prejeti se
zapnutym ,, T

Treti a posledni casti propalu je .Vyjezd” (na ndhledu tmavé modra cast),
slouzit by mél k tomu, aby stroj nezhasinal pfimo na konture detailu a neza-
nechaval tak nezadouci stopy. Vyjezd je plné definovatelny stejnym zpftiso-
bem jako Najezd.

Neni vzdy nutné vyuzivat vSechny ¢asti propalu (napriklad nékteré stroje ne-
budou vyzadovat zadné vyjeti). Potiebné parametry pridavanych propala
se vyrazné lisi podle pouzité technologie, sily materialu, atd. Vhodny typ
propali pro Vas stroj by Vam mél sdélit jeho vyrobce, nebo jej zjistite praxi.

Didle je tu tlacitko ,Default®, které zresetuje parametry propalu do vychozi-
ho nastaveni (nejedna se o ,,univerzalné pouzitelny“ propal, pouze o vychozi
hodnoty, pokud byste si propal omylem prenastavili nezadoucim zptisobem).
K dispozici je také volba ,,Automaticky vyrez®. Pokud je zapnuta, provede se
pfi ru¢nim pridavani propalt automaticky ,,zoom* prislusné kontury.

Poslednim tlacitkem je ,,Sada®. Tim muzete otevrit sady pevné definovanych
propald, které jsou v instalaci programu ulozeny, nebo které jste si rucné vy-
tvorili pomoci funkee ,,Tvorba a tiprava propalu® (kapitola 2.9.4.6).
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2.9.5. Spolecny fez

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: &

Dalsi technologickou funkci je spole¢ny fez. Po jejim vybrani oznacite na
plose vykres, ktery chcete pro spole¢ny fez vyuzit. Ten musi mit alespon jed-
nu vnéjsi hranu rovnou, aby bylo mozné spole¢ny fez vytvorit, a nemél by mit
pridany propal. Pokud propal ma, dojde k jeho automatickému odstranéni:

— Mahled

Welikost komp. IZ’ mm Kruhowa Sast propalu |0

Wibér spoleéné hrany | Raovna &ast propalu 1
Poiet dvojic |1 Pomocna &ast propalu |0
Délka zpojnice IW mm Frejeti na wjezdu 0

Symetricky * 1.Bod propalu Fruhowé wyjeti
Asymetricky” 2 Bod propalu Fovné wyjeti

Warovani | Kontrola | Ukondit bez pougiti Pouzit zebficek

Technologie spolecného fezu vyzaduje pred jeho pouzitim urcit velikost
kompenzace, kterou musite zadat podle skute¢né velikosti fezné spary. Je to
jediny pripad (spolu s dal$imi technologickymi funkcemi popsanymi v na-
sledujicich kapitolach, které vyuzivaji pro svou konstrukci spole¢nou hranu),
kdy je nutné zadat velikost kompenzace jiz ve fazi pfipravy sestavy na plo-
$e. Vznikla konstrukce jiz kompenzaci (ve smyslu pridané funkce pro stroj)
neobsahuje, protoze je zahrnuta pfimo do rozméra vykresu. Napft. ptivod-
ni obdélnik 200x100mm po vytvoreni spole¢ného rezu s kompenzaci 2mm
bude mit rozmér 202x102mm, aby souhlasil vysledny rozmér vyrobku. Vyse
uvedeny fakt je zminén také v informac¢nim okné pod tla¢itkem ,,Varovani®
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Déle musite vybrat spole¢nou hranu, to provedete pfimo na nahledu levym
tla¢itkem. Tim dojde k vytvoreni dvojice, druhy dil je ozrcadleny kolem zvo-
lené hrany. Pfepnutim na volbu ,,Asymetricky“ miizete provést jeho ozrca-
dleni i kolem druhé osy a zvolit tak vhodnéjsi varinatu, napf.:

Nahled Nahled

L/

Symetricky Asymetricky

Také mtizete pomoci prepinact ,, 1. Bod propalu“a =
»2. Bod propalu® zvolit, na které strané ma byt na-
jezd propalu a na které vyjezd. Parametry propalu

S
.
se nastavuji v pravé ¢asti okna, véechny zmény se '\5,7'7
p

"
"

ihned projevuji na nahledu.

POZOR, v pripade, ze dily sviraji ostry thel, mohl
by kruhovy propal zasahovat do jednoho z dila. Chybné zvoleny propal
Posledni moznosti je v tomto okné vytvoreni tzv. Zebficku zadanim vétsiho
poctu dvojic. Vzdalenost mezi témito dvojicemi upravuje parametr ,,Délka
spojnice®. Vysledkem mtize byt pak napriklad takovato konstrukee:

RSS

Puvodni dil Zebricek Sesti dilii (3 spojené dvojice)

Tlac¢itkem ,,Pouzit zebricek odeslete konstrukei (at uz se jedna pouze o jed-
nu dvojici nebo vice) na hlavni plochu, kde ji standardnim zptsobem umis-
tite. Cela konstrukce je neménna (v¢etné propalu) a chova se jako jeden dil,
pokud ji potfebujete jakkoliv zménit, musite spolecny fez vytvorit znovu.
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Spolecny fez, stejné jako daldi technologické funkce, které vyuzivaji spolec-
nou hranu nebo hrany, prinasi velkou tsporu - celd konstrukce vyzaduje
pouze jeden propal a usetii se rovnéz podstatna délka samotného fezu. Ne
vzdy je vSak mozné tyto funkce vyuzit, nebo pouze s ur¢itymi omezenimi.
Napt. na plazmovych strojich, které vyzaduji fez po sméru hodinovych ruci-
¢ek, by u druhého dilu doslo k ,,podkoseni” fezané hrany, ovSem u tenkych
materialii to nemusi byt patrné. Také je tfeba myslet na to, Ze ptipadné otvory
jsou v téchto konstrukcich pochopitelné vzdy fezany jako prvni, pti spojeni
velkého poctu kust ale mtize naptiklad vlivem tepla dojit k ur¢itému pohybu
materialu a ndsledné k ne zcela presné pozici otvort v jednotlivych dilech.
2.9.6. Spolecny fez na dvou stranach

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: @

Tato technologicka funkce je velmi podobna predchazejici funkci ,,Spolecny
fez", se véemi podminkami a omezenimi, které jsou u ni uvedeny. Rozdil je
pouze v tom, Ze nevybirate na nahledu jednu, nybrz dvé hrany, které budou
vyuzity jako spole¢né (a kolem kterych se dil ozrcadli) a vykres proto musi
mit alespon dvé rovné hrany, aby bylo mozné tuto funkci pouzit.

— Mahled
Welikost komp. |2 mm Kruhova East propalu |0 T

Wibér spoleénich hran | 7[5 Rovnd &&st propaly |10.00 ]
Poiet vikresi |3 Pomocna &ast propalu |0 T
Welikost |5.UU mrm Piejeti na wijezdu ] mm

Opatng bod propalu r

Kruhowé wyjeti

Sestavovat asymetricky T L
P Fiovng wjeti
“Wynechat pomocné piejszdy v

Warovani Kontrola | Ukondit bez pougiti Pougit konstrukci

Druhy rozdil je v tom, Ze zde nenapojujete jednotlivé dvojice, ale mate moz-
nost spojit vétsi mnozstvi dilii a nastavit velikost odsazeni k pomocnym pre-
jezdim, pripadné tyto prejezdy vynechat. Vysledek muize vypadat tieba takto:
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2.9.7. Tvorba $achovnice

e

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: =2

Sachovnice je dalsi z technologickych funkci, ktera vyuzivé k usetfeni fezu a
poctu propalil spole¢né hrany. Prectéte si proto kapitolu 2.9.5 ,,Spole¢ny ez,
kde jsou uvedeny dtlezité informace a omezent, ktera z toho vyplyvaji.
Vykres pro Sachovnici se musi skladat ze ¢ty usecek, z nichz protilehlé musi
byt rovnobézné, coz znamend, Ze se musi jednat o obdélnik nebo ctverec,
pripadné o kosodélnik.

Samotné okno pro tvorbu $achovnice je opét velmi podobné:

— Nahled

Velikost komp. |2 mm Kruhowa East propalu
Prokii v ¥ fadé |4 Fovna &ast propalu
Prokit v 'Y fads |4 Pomocna &ast propalu

Welikost wyjeti |5.DD T Frejeti na wjezdu

Prvek na délky @+ Wynechat Fruhové vyjeti
pomaché
Frosk ma #itku  plejezdy Rovné vyjeti

Warowani | Kontrola Ukonéit bez pouiitl’l Pouzit f#achovnici

Kromeé velikosti fezné spary (kompenzace) zde nastavujete pocet prvkii v ose
X a'yY, ze kterych se bude $achovnice skladat. Dale mate moznost nastaveni
velikosti vyjeti k pomocnym prejezdiim, nebo tyto prejezdy vynechat. Mtize-
te také zvolit, zda maji byt vykresy v $achovnici na vysku nebo na $itku. Zde
jsou priklady vyslednych konstruket:

Prvkii v X fadé: 2
Prvkiiv Y fadé: 5

Vv

varianta na $irku

Prvkii v X fadé: 5, Prvkii v Y fadé: 2
varianta na vysku

Parametry propalu se nastavuji v pravé ¢asti. Tlacitkem ,,Pouzit $achovnici®
odeslete a nasledné umistite $achovnici na pracovni plochu.
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2.9.8. Tvorba pruhi
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: ﬂ

Také tato technologicka funkce pracuje se spolecnym fezem (a proto je nutné
zadavat zde velikost kompenzace, viz kapitola 2.9.5), nevyzaduje ovéem zad-
ny zdrojovy vykres, vytvafi vlastni na sebe navazujici obdélniky nebo ¢tverce
pro jednoduché rozfezani tabule. Po jejim zvoleni se objevi toto okno:

Délka pruhu IEDD.DD + |2
Sitka pruhu |1IZIIJ.IZIU + I
Délka propalu |2U_DD

Dekawiei  [500
Pruhi na #iku |2
Pruhii na woiku |5—
Asymetricky [~ varovani | K.ontrola | Storna | Faugt I

Zde nastavujete délku a $itku pruht, délku propalu a vyjeti a pocet pruhti
v ose X a Y. Pfi zapnuti volby ,,Asymetricky“ jsou propaly a vyjeti sttidavé
vlevo/vpravo respektive dole/nahore.

Tlac¢itkem ,,Pouzit® se konstrukce nacte na pracovni plochu, kde ji mtzete
umistit.

Pozndmbka: v pripadé, Ze to okolnosti dovoluji (tabule je dokonale pravoiihld a
technologie Vam umoZzniuje najet do materidlu ,,ze strany), miZete vyuzit na-
misto prvnich fezii rovnou okraj materidlu. V takovém pripadé umistéte pruhy
tak, aby se s okrajem tabule prekryvaly (bud pti dostatecném zvétSeni, nebo
presnym zaddnim pozice pomoci soutadnic po klepnuti pravym tlacitkem na
pruhy na plose) a dvé nepotiebné hrany odstrante pomoci funkce ,Vymazani
prvku’ viz. kapitola 2.10.16. Poté uz pochopitelné nesmite s pruhy umisténymi
na plose hybat.
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2.9.9. Nalepovani kust

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: ﬂ

Zatimco ostatni funkce vyuzivajici spole¢né fezy se tykaly pouze jednoho vy-
kresu, ,Nalepovani kusti“ umoznuje spojovat riizné vykresy na plose nebo
vykres prilepit na kraj tabule. Provedeni je jednoduché, o to vic je tato kon-
strukee slozitéjsi technologicky. Protoze se touto funkci nesnizi pocet propa-
14, jeji vyuziti je spise pro situace, kde je ndkladny samotny fez (napt. vodni
paprsek).

Jako u vSech konstrukci, u kterych je alespon jedna hrana spole¢nd, je dile-
zité pocitat zde s kompenzaci (podrobné viz. kapitola 2.9.5 - ,,Spole¢ny fez®).
V tomto pripadé nejsou vykresy o kompenzaci ptimo zvétseny, ale pocita se
s ni u nalepované hrany.

V okné ,,Parametry pro prilepovani vykresti“ je kompenzace oznacena jako
»Hlavni parametr®:

— Hlawni parametr — M ahled

elikost

— Propal
[Ikel
-

Délka

Frejeti do

—Wiiezd Pfidévat propal miéng v
kel 135.00 Stuphi
‘e

Default pro acetylen |

Délka . ‘e (3 .
- |

Default pro vadu

Frejeti do

Cancel | QK. I

Pti prilepovani vykrest se stava jedna hrana soucasti hrany druhého vykresu
nebo hrany tabule a pridavani propalil je nutné prizpusobit této situaci.

Pod tla¢itkem ,Default pro vodu“ je nalepovani bez propald, ve varianté
»Default pro acetylen jsou zapnuté ru¢ni propaly, tzn. nabidnou se vam na
pridani po prilepeni dilt a jejich délku a thel urcujete mysi, z tabulky se

prebira pouze hodnota prejeti.
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Pokud ru¢ni pridavani vypnete, nastavujete délku a sklon ndjezdu a vyjezdu
v tabulkach v levé ¢asti. Zmény se ihned zobrazuji na nahledu.

Tlacitkem , OK“ potvrdite nastaveni zadanych parametr a na pracovni
plose pokracujete ve vlastnim prilepovani hran k sobé. Jako prvni oznacujete
hranu vykresu, ke které budete dalsi dil lepit (nebo kraj tabule). Jako druhou
hranu vykresu, kterou chcete pripojit (neni tfeba fesit sklon jednotlivych
hran, program si je k sobé automaticky otoci). Pak uz jenom pohybem mysi
zvolite misto, kde chcete umistit druhy detail a spojeni potvrdite levym
tlacitkem mysi.

Priklad dvou nalepenych dilii s pfidanymi propaly
2.9.10. Propojovani vykresi
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: @
Prikaz slouzi k propojeni dvou vykresii na spolecny propal. Je mozné
takto spojovat jen vnéjsi tvary vykresd. ,,Sitka“ (presah) spojky je zavisly
na kompenzaci. Podstatné je také poradi vykrest, v jakém je k propojeni
oznacite. Jestlize takto zvolené poradi nevyhovuje, muzete se krokem zpét
vratit a spojku opravit.

M &hled
Preszah |2-IJD
Kamp |2DD

Whladat radive [

Rédius |3.00 |
F.anec zpajosvani | Paudit spajku I
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Velikost a parametry spojky nastavujete ve vySe zobrazeném okné
»Propojovani vykresi“ (pfi prvnim pouziti této funkce se otevie samo,
pozdéji se do néj muzete pri jejim pouzivani vratit pravym tlacitkem mysi).
Hodnoty se zadavaji ru¢né nebo pomoci posuvnikii kolem nahledu. Pfi
zadani zapornych hodnot muize spojka nahradit funkci mastki, kdy vypalky
zustavaji v materidlu. Spojka nemusi byt pouze primkovd, je mozné pridat
také vlozeny radius (vhodné pro pripad, kdy na vykresech neni ostra hrana,
na kterou by bylo mozné spojku umistit).

Samotné propojeni provedete na plose levym tlacitkem, a to v poradi, ve
kterém chcete nasledné dily rezat, nejprve oznacite prvni a druhy dil a poté
na zvolené misto umistite spojku. Takto je mozné propojit postupneé i vice
vykrest (prvni dvojici propojite s dal$im, atd.), celé konstrukci pak pridate
jediny propal.

Zde jsou ukazky mozného pouziti propojeni:

/ ‘\/ \
| A |
\ JAN )
\\\\\\/// / \\\////7’/

2.9.11. Vlozit stopku

Ptikaz, ktery pridava do sestavy tzv. stopku. Znamena to, ze po oznaceni vy-
kresu se po jeho vypaleni stroj automaticky zastavi (ne vechny stroje musi
tuto funkci podporovat). Tato funkce se vyuziva napriklad pri fezani velké sé-
rie dil& pro kontrolu prvnich nékolika kust, nebo pfi paleni vice horaky, kdy
je tfeba v prostfedku sestavy nékteré horaky odpojit a dopalit zbytek sestavy
pouze hotakem jednim, nebo naopak.

Pouziti je jednoduché, pouze po zvoleni

tohoto prikazu kurzorem oznacite poza-

dovgn}'l V}’fl?res, po jehoz vypéleni se ma STOP
stroj zastavit, a program ho oznaci slovem

»STOP® Stopku miizete zrusit opétovnym

pouzitim funkce na tentyz vykres.
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2.9.12. Blok

Jednoduchy prikaz, ktery slouci vSechny vykresy na plose do jednoho. Zobra-
zi se okno s poctem sloucenych vykrest, vratit se miizete krokem zpét.

2.10. Nabidka Zmény
F&n}f' Mesting [astaveni Mapovéda Konec
& O krok zpét (max100) Ctrl+Z
O krok vpred Ctrl+Y

Ulomeni trysky - zobrazeni
Orezani jednotlivych propald

Opraveni jednotlivich propal(  Alt+F2

Zafiznuti tabule
Zména poradi otvort

Zména kompenzace
Rozmistovani na tabuli
Kopirovani wykresd

Oprava rozmisténi

w? {h & £

Vymazani vykresu

WVymazani viech vykresi Del
Pofadi paleni vykresi

Rozbit na wic wykresi

Jednotlivé preky L

Rotovani sestavy o 90° Ctrl+R
Zrcadleni sestavy v ose X Alt+X
Zhustovani k
Konverze starych databanek

Hromadna kanverze acdresare
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2.10.1. O krok zpét =
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: =~

Standardni funkce, ktera vrati zmény provedené na pracovni plose o jeden
krok zpét. Pfi pouziti z hlavni nastrojové listy je u ikony k dispozici rozba-
lovaci $ipka - tou otevrete prehled predchozich stavii plochy v postrannim
panelu a klepnutim na néktery z nich se muzete rovnou vratit o vice kroki
najednou.

2.10.2. O krok vpred

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: s

Tato funkce slouzi k opétovnému provedeni operaci stornovanych pomoci
funkcee ,,O krok zpét“ Kazdé pouziti této funkce provede znovu jeden krok.

2.10.3. Ulomeni trysky - zobrazeni

Tato funkce se zapind, nebo vypina. Jedna se o kontrolu pro uzivatele, u je-
jichz stroje hrozi ulomeni trysky pii prejezdech rychloposuvem. Stava se, ze
se vypalky nebo vnitfni otvory vykrucuji a pokud tryska prejizdi pres tyto
casti, hrozi ulomeni trysky. Tato funkce naznacuje tuto moznost a cervené
jsou na plose zobrazené takto ohrozené prejezdy.

2.10.4. Ofezani jednotlivych propala

Doplnéni skupiny prikazii pro odstranéni propaltl z hlavni nastrojové listy.
U odstranovani propalti ofeze program vzdy propaly z celého vykresu, nebo
z celé sestavy. Timto prikazem ofezete pouze ten propal, ktery mysi zvolite, at
uz u vnitfniho otvoru nebo na vnéj$im obrysu.

2.10.5. Opraveni jednotlivych propala

Funkce pro rychlou opravu konkrétniho propalu. Uzite¢né naptiklad v pri-
padé, ze chcete z néjakého divodu (nevhodné umisténi, nevhodny typ, nebo
treba po kontrole ,,Ulomeni trysky* - viz kapitola 2.10.3) zménit propal pouze
v jednom z vice otvorti nékterého vykresu. Sta¢i vybrat levym tlacitkem kon-
krétni propal a ihned se nabidne na ptidavani propal novy.
Ménit je mozné propaly v otvorech i na vnéjsich obrysech.
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2.10.6. Zafiznuti tabule
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: &

Pomocnou funkci pro tvorbu zbytkd je ,,Zariznuti tabule®. Rozdil je v tom, ze
ohraniceni vytvorené timto prikazem se stava soucasti palené sestavy. Zbyva-
jici material je tedy odfiznut od , kostry“ po vykresech pfimo strojem v misté,
které vyberete.

Levym tlac¢itkem pridavate jednotlivé na sebe navazujici usecky (se stisknu-
tou klavesou ,,Shift“ si drzi kolmy tvar). Pravym tla¢itkem zatiznuti ukondite.
Takto vytvorené zafiznuti je z pohledu programu stejné, jako jakykoliv jiny
vykres, je ho tedy mozné naptiklad posunout nebo poupravit pomoci tprav
jednotlivych prvka (viz. kapitola 2.10.16), ale také je tfeba dbat na to, aby bylo
v poradi paleni zarazeno az na konci (po vytvoreni tak bude, ale pokud byste
v sestavé napriklad néco premistovali, posunulo by se i poradi zatiznuti).
Pokud chcete zatiznuti vyuzivat (obvykle vhodné v pripadé, kdy je fez levny a
oddéleni kostry tabule timto zptisobem je tak praktické), je samoziejmeé dob-
ré ho provést jesté pred vytvarenim zbytku. Ten pak vyuzije zafiznuti jako své
vlastni ohraniceni a jeho tvar bude presné odpovidat skute¢né tabuli.

2.10.7. Zména poradi otvori

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: L5

Tuto funkci vyuzijete v pripadé, ze mate specificky pozadavek na poradi pa-
lenych otvorid. Program WRYKRYS pfi nacteni nebo pfi vytvoreni vykresu
optimalizuje poradi otvort automaticky tak, aby nedochazelo ke zbyte¢nému
prejizdéni z jedné strany dilu na druhou a otvory byly paleny systematicky.
Podminky se v§ak mohou vyrazné zménit pridanim propalii, nebo muzete
mit jiné technologické diivody pro paleni otvorti v urc¢itém poradi. Proto mu-
zete touto funkci poradi zménit.

Nejprve klepnete levym tlac¢itkem na vykres, kterého se zmény budou tykat.
Ten se barevné zvyrazni a poté pokracujete levym tlacitkem a oznacujete jeho
jednotlivé kontury v poradi, v jakém je chcete fezat. Pokud se spletete, pra-
vym tla¢itkem miizete couvat. Po oznaceni predposledni kontury se editace
daného kusu ukonc¢i a poradi otvort je ulozeno.

POZOR - touto funkci mtizete zménit i automaticky zvolenou posloupnost,
ktera urcuje, Ze prvni jsou vzdy paleny otvory a az poté vnéjsi tvar!
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2.10.8. Zména kompenzace

Kontrola prifazené kompenzace by se méla provést jiz v internim CAD sys-
tému pfi importu DXF soubort, nebo pti vlastnim kresleni, presto je jesté
na pracovni plose pfi sestavovani pélici sestavy mozné kompenzaci zménit.
Po zvoleni piikazu prepinate u vykrest na plose levym tlac¢itkem kompenzaci
vnéj$i, vnitfni, nebo Zadnou (fez ptimo po obrysu).

Zakladem by mélo byt, Ze vnitini otvory maji vnitini kompenzaci a vnéjsi
obrys kompenzaci vnéjsi, coz WRYKRYS u nacitanych i vytvarenych detaili
(pokud jsou to korektni uzaviené tvary) automaticky prifazuje. Tento pri-
kaz je tak pfedev$im pro upravu kompenzace u umyslné neuzavienych tvard,
nebo tieba pti dopalovani otvort do hotovych polotovart, kdy mate na plose
naptiklad pouze kruh, o kterém si program mysli, Ze se jedna o samostatny
dil, ale ve skute¢nosti ho chcete palit jako otvor. V takovém piipadé mu nej-
prve prepnete kompenzaci na vniténi a az poté mu pridate propal (bude se
nabizet podle kompenzace, tj. z vnitfni strany).

2.10.9. Rozmistovani na tabuli

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: £

Prvni ze skupiny ¢tyf prikazu slouzicich pro samotnou manipulaci s vykresy
na plose. Tato funkce je implicitné zvolena hned po spusténi programu nebo
po ukonceni kterékoliv jiné funkce klavesou ,,Esc*

Tato funkce umoznuje levym tlacitkem pfimo na tabuli vybrat néktery z jiz
umisténych kusti a nacist ,,na kurzor® jeho presnou kopii, tj. véetné propalt,
otoceni, atd. Poté muZete novy vykres na tabuli umistit. Manipulace s kusy
»na kurzoru® a zpusob jejich umistovani je popsan v ivodni ¢asti manualu
v kapitole 2.1 - ,,Pracovni Plocha®

Miizete vybrat i vice nez jeden vykres, a to bud podrzenim levého tlacitka a
posunem mysi pres pozadované detaily, nebo podrzenim klavesy ,,Shift* a
postupnym oznacovanim levym tlacitkem. Zvolena skupina vykresi se opét
také nacte ,,na kurzor® a umistujete ji jako celek stejnym zptisobem.

2.10.10. Kopirovani vykresi

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: %
Funkce slouzi pro kopirovani vykresu nebo skupiny vykrest na pracovni plo-
$e v kolmych smérech.
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Po oznaceni vykresu (stejnym zptisobem jako v pfedchozi kapitole ,,Rozmis-

tovani na tabuli®) urcujete tazenim mysi smér a pocet kopii. Pti kopirovani je

dodrzovana nastavena mezera mezi kusy a mezi okrajem tabule (viz kapitola

2.12.2 - ,Zakladni parametry skladani“). Tuto mezeru muizete v pribéhu ko-

pirovani jednorazové upravit klavesami ,,+“ a ,,-“ pro rychlejsi upravu, ovsem

je treba dbat na technologické pozadavky dané situace.

U kurzoru se zaroven zobrazuje popisek s vypoctem poctu kusti ve formatu:
pocet kusii jiz umisténych na plose + pocet kusii vytvofenych kopirovdnim = soucet

Kopirovani potvrdite stiskem levého tlacitka.

2.10.11. Oprava umisténi

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: o5

Po zvoleni tohoto rezimu se vykres oznaceny na plose levym tla¢itkem nacte

»na kurzor a mate moznost ho libovolné otocit a premistit. Manipulace

s kusy ,na kurzoru® a zpusob jejich umistovani je popsan v uvodni casti

manualu v kapitole 2.1 - ,,Pracovni Plocha® I zde mate opét moznost oznacit

celou skupinu vykresu tak, jak je popsano v predchozich kapitolach.

2.10.12. Vymazani vykresu .

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: i

Vymazani vykresu nebo vice vykresti na pracovni plose provedete po zvoleni

této funkce levym tla¢itkem. Pri stisknutém tlacitku se mazou vSechny kusy,

pres které kurzorem prejedete. Pfipadné omylem smazané vykresy muzete

vratit krokem zpét.

2.10.13. Vymazani vSech vykresi

Jednoduchy prikaz, ktery smaze veskery obsah pracovni plochy. Obvykle jej

vyuzijete, kdyz dokoncite praci s aktualni sestavou (ulozite ji do databanky,

vyexportujete kod pro stroj) a chcete zacit sestavu novou. Pro jistotu se pred

samotnym vymazdnim program pta:

n ] WRykrys “

:] Yymazat sestavu na tabuli?
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2.10.14. Poradi paleni vykrest
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: 5 -

Tato funkce slouzi ke stanoveni poradi fezani vykrest v sestavé na pracovni
plose. Poradi, které vznika ,,samo” se fidi tim pravidlem, Ze posledni dil, se
kterym pohnete a umistite ho na plochu, je v poradi na konci. Pokud tedy
naptiklad postupné nactete z databanky tfi vykresy a umistite je vedle sebe,
bude poradi pravdépodobné v poradku, v pribéhu skladani ale obvykle
s kusy opakované manipulujete a tim dojde k prehazeni poradi. Proto by se
po dokonceni samotného rozmisténi vykresii (a také po pouziti automatic-
kého skladani) mélo na zavér urcit vhodné poradi tak, aby stroj fezal sestavu
systematicky, pripadné podle dalsich technologickych pozadavka (napf. aby
z dtivodu prehfivani materialu nefezal prili§ dlouho v jedné oblasti, atp.).
V pripadé ru¢ni tvorby poradi jsou dva zptisoby, kterymi muzete zacit.
Prvni varianta je oznacit stiskem levého tlacitka detail, ktery ma byt prvni
v poradi alevym tla¢itkem pokracovat a nastavit tak poradi pro celou sestavu.
Levé tlacitko lze také drzet a oznacit tak naptiklad rychleji celou fadu detaild.
V pripadé nechténého oznaceni se muzete vracet stiskem pravého tlacitka.
Urcovani poradi muzete kdykoliv ukon¢it stiskem klavesy ,,Esc, v tom pfi-
padé je ulozeno poradi, které jste jiz ur¢ili (u detailti oznacenych cervené) a
zbyvajici detaily nasleduji za nimi v nezménéném poradi.
Zatimco prvni varianta se obvykle vyuzije pro urceni celého poradi, druha je
urcena spise k drobnym tGpravam. Spociva v tom, Ze prvni klepnuti provedete
pravym, nikoliv levym tlac¢itkem mysi. Poté dojde k automatickému oznaceni
a zachovani poradi vSech detailti predchazejicich zvolenému kusu. Dile se
oznacovani provadi stejnym zptsobem jako v prvnim pripadé — dalsi ozna-
¢ovani provadite levym tlac¢itkem, couvate pravym.
Vhodné vyuziti je naptiklad v pripadé, Ze mate jiz hotovou sestavu s urce-
nym poradim a chcete doprostfed dodate¢né doplnit néjaky kus, napriklad
do otvoru jiného dilu. Nové umistény, nebo premistény detail se ale v poradi
automaticky zaradi (dle vyse uvedeného pravidla) az na konec. Abyste nemu-
seli predélavat celé poradi, staci zvolit pravym tlacitkem detail predchazejici
v poradi tomu, ktery chcete nové vlozit, poté levym tla¢itkem oznacit dopl-
nény kus a operaci ukoncit klavesou ,,Esc®. Ostatni poradi zistane zachovano
a novy dil bude vsazen ,,doprostied poradi. Pro kontrolu miizete vyuzit na-
ptiklad funkci simulovaného vykresleni (kapitola 2.8.2).

o
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Druhou moznosti je vyuziti automatické tvorby poradi. Ta je k dispozici pou-
ze pri pouziti ikony z hlavni nastrojové listy, respektive rozbalovaci $ipky u
této ikony. Po jejim zvoleni se Vam otevie toto okno s nastavenim:

Zde si zvolite smér, kterym chcete pfifezani v tabuli postupovat (zleva dopra-
va, zespoda nahoru,...), vpravo pak v milimetrech $ifku pomyslnych ,,pruha,
po kterych se bude program pfi vytvareni poradi ve zvoleném sméru po-
sunovat. Cim mensi hodnotu nastavite, tim striktnéji bude dodrzovan smér
navoleny v levé casti (tedy pfi paleni paleni zleva doprava bude palen v pod-
staté vzdy jen jeden sloupec vykrest nad sebou). Pokud zvolite §irsi pruh, je
mozné, Ze se pti zvoleném postupu zleva doprava bude palit nejprve nékolik
mensich vykresti vedle sebe (az do $itky pruhu). Pfepinace na pravé strané
pak urcuji, zda se po dofezani jednoho pruhu ma stroj vratit rychloposuvem
a palit kazdy dalsi pruh ze stejné strany (druha varianta), nebo zda ma zacit
fezat stiidavé opacnym smérem (prvni varianta), tim se usetfi prejizdéni, ale
nemusi to byt vhodné napriklad kvili rozlozeni tepla. Po potvrzeni tlacitkem
»Start” se vytvori nové poradi a ihned se spusti simulované vykresleni, abyste
si mohli poradi zkontrolovat. Vénujte mu patfi¢nou pozornost, pfi nevhodné

zvoleném poradi muze dojit k vyrobeni zmetku!
2.10.15. Rozbit na vic vykrest
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: ﬂ

Funkce slouzi k rozdéleni vykresu na vice ¢asti. Z pohledu programu je jedi-
nou podminkou, aby vykres obsahoval dvé nebo vice kontur, které od sebe
muzete oddélit, tzn. je mozné napriklad oddélit otvory od vnéjsiho tvaru de-
tailu, atd.

@
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Praktické vyuziti je ale predevs$im ve dvou pripadech. Prvni pfipad je situace,
kdy nactete na plochu polozku (napfiklad DXF soubor), na které jsou dva
nebo vice vykrestl. Vam se ale budou chovat jako jediny vykres a potiebujete
je rozdeélit na samostatné detaily. Postup je nasledovny: nejprve klepnete le-
vym tlacitkem kamkoliv na pozadovany vykres, ten se barevné oznaci. Poté
oznacujete (opét levym tlacitkem) jednotlivé kontury detailu, ktery chcete
»odtrhnout® od zbytku vykresu (POZOR, je dilezité poradi, ve kterém kon-
tury oznacite, protoze v daném poradi ztistanou i po oddéleni, tzn. nejprve je
tfeba oznacit pripadné otvory a pak az vnéjsi tvar oddélovaného detailu). Po
oznaceni potvrdite rozdéleni klavesou ,,Enter®. Postup mizete opakovat pro
postupné oddéleni dalsich vykrest.

Druhym pripadem miize byt situace, kdy mate k dispozici néjakou sestavu ve
formatu pro Vas stroj a potrebujete z ni ziskat néktery z detailt (je dobré si
hotové sestavy ukladat do databanky, tim této situaci predejdete). V tom pfi-
padé si mizete tuto sestavu nacist na plochu pres kartu ,,DXE...“ (viz kapitola
2.2.3), nebo pomoci Importu CNC (kapitola 2.7.5) a pak oddélit jednotlivé
vykresy vySe popsanym ru¢nim zpisobem, nebo mizete provést automatické
rozdéleni - bud podrzite klavesu ,,Ctrl jiz pfi vyvolani funkce a tim rozdélite
automaticky vsechny vykresy na plose, nebo nejprve zvolite funkci a potom
s klavesou ,,Ctrl“ klepnete levym tlac¢itkem na cely vykres a program se ho
také pokusi rozdélit automaticky.

2.10.16. Uprava vykresu v InterCADu "
Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: A

Uprava vykresu v internim CAD systému umoziiuje nacist zpétné vykres do
interniho kreslictho programu a provést zde zmény nebo jej dotvorit. Dopo-
ruc¢ujeme nacitat vykresy bez pfidanych propalii. Pokud se vykres neulozi
pod jinym jménem, ziistava mu pfi odeslani zpét na pracovni plochu to, pod
kterym byl do interniho CADu nacteny. Muzete si tak zménit jiz hotovy vy-
kres, nebo si po tpravach ulozit detail pod jinym jménem do databanky.

2.10.17. Jednotlivé prvky

Skupina ¢tyt prikazt slouzicich k primé editaci jednotlivych prvki na plose.
Nejedna se o plnohodnotnou editaci vykrest (k tomu slouzi moznost odesla-
ni vykresu do InterCADu, viz predchozi kapitola), ale jen k rychlé upravé ve

specifickych situacich.
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K dispozici jsou tyto prikazy:

Jednotlive preky * Wyrazani preku Shift+D
Raotovani sestavy o 90 Ctrl+R Srit=cipik U s
Zrcadleni sestavy v ose X Alt+X Piidanipreku Shift+A
Zhuttovani N Presunovani spajnic

Namatkou je miizete vyuzit v téchto pripadech:

« Mate na plo$e vykres s malym otvorem, u kterého dodatecné zjistite, ze se
nebude palit. Mizete ho ihned smazat pomoci Vymazani prvku.

o Mate dil v silném materidlu (napfiklad pro acetylenem) a potfebujete
tedy pridat dlouhy propal (dejme tomu 60mm), ktery Vam ale v daném
misté nevhodné prekazi a vyhovoval by Vam propal ,,za roh, slozeny ze
dvou ¢asti. Neni k tomu nutné vytvaret slozité pevné definovany pro-
pal - pridate klasicky modifikovatelny propal o délce napriklad 20mm a
pomoci Pridani prvku napojite jeho druhou ¢ast (program novou usec-
ku automaticky ,,ptichytava“ ke koncovému bodu ptvodniho propalu a
délku pridavané tsecky zobrazuje ve spodni informacni listé). V pripadé
potreby ji mizete doupravit pomoci Editace prvku.

«  Vytvorili jste ,,Zafiznuti tabule® (viz kapitola 2.10.6), ale v néjakém misté
jste nezvolili spravny tvar. Neni tfeba zafiznuti mazat a vytvaret znovu,
pomoci Pfesunovani spojnic jeho tvar snadno doupravite podle potteby.

2.10.18. Rotovani sestavy o 90°

Jednoduchy prikaz, ktery otoci celou sestavu na plose o 90° proti sméru hodi-
novych rucicek. Rotovani je samozfejmé mozné provést opakované.

2.10.19. Zrcadleni sestavy v ose X

Prikaz, kterym ozrcadlite celou sestavu na pracovni plose kolem horizon-
talni osy. POZOR - pokud uz mate u vykrest ptridané propaly, obrati se i
jejich orientace (stejné jako v pripadé, kdy obracite pravym tlacitkem vykres
s propalem ,,na kurzoru® pfi jeho umistovani), a tim padem se zméni leva
kompenzace na pravou a naopak, coz mtize byt nezadouci.




WRYKRYS

2.10.20. Zhustovani
Skupina ctyt prikazi pro ,,kompresi“ vykrest na plose:

Zhustovani 3 Stlacit vlevo  Alt+ <-
Konverze starych databanek Stlacit vpravo Alt+ ->
Hromadna konverze adresare Stlacit dall  Alt+ v

Stlacit naharu Alt+ ©

Program se pokusi posunout véechny dily na plose ve zvoleném sméru (pri
dodrzeni mezery mezi jednotlivymi kusy nastavené v ,,Zakladnich parame-
trech skladani® - viz kapitola 2.12.2), tato funkce ma vyuziti napriklad praveé
v pripadé, ze jste tuto mezeru zmensili a chcete rozestupy mezi dily zmensit.
2.10.21. Konverze starych databanek

V dnesni dobé uz prakticky nepouzivany prikaz - v prvnich verzich progra-
mu WRYKRYS, pripadné v DOS verzi RYKRYS, mély databanky jiny for-
mat s piiponou *.PSV (pfipadné v DOS verzi byl aktivni databankou soubor
»bankadet.dat®, u kterého je tfeba pfiponu zménit na PSV), pokud néjakou
takovou databanku mate, mtiZete ji timto pfikazem prevést do nového forma-
tu (s priponou *.NFD). Ptivodni databanka ztstane zachovana, je vytvorena
jeji kopie v novém formatu.

2.10.22. Hromadna konverze adresare

Rozsifeni predchoziho pfikazu - v piipadé, Ze mate vice databanek ve starém
formatu (*.PSV), mizete naraz prevést do nového formatu cely adresar.
Ptvodni databanky ziistanou opét zachovany a k nim se vytvori nové data-
banky s priponou *.NFD.

2.11. Nabidka Nesting

Mesting | Mastaveni  Mapovéda Ke

Mesting

Parametry sachovnice
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2.11.1. Nesting

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: ﬂ
Prvni volbou v této nabidce Nesting je pfimo nesting samotny, neboli auto-
matické sklddani. Po jeho vybrani se zobrazi toto okno:

—Wikresy —Yysledky ——
Jméno | usil | Hot, | Prior | LA Myridlorvat :

Kl e
542 1 i 1 471x284 Ffidat Wikres
718 1 B14x334 T e
1
1
1

563 ZEME62 Copy redim
MAKROO01 315 L0
1390 410290

Sachavnice

1
1
1
1

10,00

@ Skart

= Wvkr

Wyrlovat Tah

Tabule

Jméno | Kusi | Hot, | Prior | LA
T3000:1500 1 i 1 3000x1500 Wy, 2 banky 8L

Akkulni tab, Wynulovat
Ffidat Eabuli .
Ma plochu @
Konec E-MAIL

r¢C v 1

Okno je rozdélené na dvé sekce. ,Modra“ ¢ast jsou vykresy, které budete chtit
skladat, ,,Cervena“ ¢ast jsou pak tabule, tedy material, ktery budete pro skla-
dani vyuzivat.

Pfi novém zadavani byste méli obé tabulky smazat pomoci tlacitek ,,Vynulo-
vat®. Poté vybereme polozky, které budeme skladat. Tlacitkem ,,Pridat vykres®
se okno nestingu minimalizuje a kurzorem ,,ruky” muizete zvolit libovolny
vykres na plose, z databanky, z maker, nebo z DXF souborti. Takto postupné
vyberete vsechny pozadované vykresy.

Tabule muizete pridavat dvojim zpusobem, bud tlac¢itkem , Aktualni tab.®
které do seznamu materialu prida tabuli o stejném rozméru, jaky mate nasta-
veny na pracovni plose, nebo tlacitkem ,,Pridat tabuli“ - poté opét kurzorem
»ruky“ mutizete vybrat libovolnou polozku (tedy naptiklad i zbytek z jiné ta-
bule, nebo pomoci makra obdélniku celou tabuli o jiném rozméru).

Jinym zptsobem volby je tzv. ,,Copy rezim®, ktery Vam do obou tabulek pre-
nese polozky i pocty kust tak, jak je mate v danou chvili na plose.
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Po zvoleni jednotlivych polozek mtizete pfimo v obou tabulkach upravit pocty
kusti a jejich prioritu (vy$s$i hodnota znamena, ze bude vykres, respektive
tabule pouzita drive).

V pravé casti okna jsou pro vasi orientaci dva barevné sloupce signalizujici
celkovou plochu nastavenych vykresi a tabuli. Jedna se o prosté porovnani
ploch, je tedy jasné, ze pokud budou oba sloupce stejné vysoké, neni mnoz-
stvi materialu dostate¢né, protoze vyuziti nikdy nebude 100%.

Pokud nejste limitovani po¢tem tabuli, muzete nastavit jejich pocet na libo-
volné vysokou hodnotu, program jich pouzije tolik, kolik bude tfeba.

Pokud nezvolite dostatek materialu, program posklada jen tolik kusu, ko-
lik bude do zadaného materidlu mozné, coz se nasledné objevi ve sloupcich
»Hot.“ (hotovo) v tabulce vykrest.

Poslednim klicovym parametrem pro skladani je velikost mezery mezi dily
(zde je pouzita totoznd i pro mezeru na okraji tabule), tu nastavite v kolonce
nad tlac¢itkem ,,Start® Tim nésledné spustite samotné skladani.

Do aktudlni databanky se pfimo ulozi poskladana sestava nebo sestavy:

MESTO04_1%_72.5%

Sestava z nestingu ma vlastni barvu a také pevné dany nazev v tomto formatu:

NEST poradové cislo _ pocet kusii této tabule _ Cisté procentudlni vyuziti pouZité tabule

@D
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Mg¢jte na paméti, ze dany vysledek nemusi a ve své podstaté ani nemuze byt
naprosto nejlepsim moznym rozlozenim zvolenych vykrest, program musi
pro dosazeni vysledkii v rozumném ¢asovém horizontu provést urcita zjedno-
duseni (otaci jednotlivé dily jen po urcitém uhlu, atp.). Tento algoritmus byl
ale v minulosti (a bude pravdépodobné i v budoucnu) nékolikrat upravovan
pro dosazeni co nejlepsich vysledki. V souc¢asné chvili se vnitiné pouzivaji
nezavisle na sobé dvé rizné metody a pouzit je vysledek s lep$im vyuzitim.
Kazdopadné nejsou vysledné sestavy z nestingu sestavami ihned pouzitelny-
mi pro fezaci stroj. Pokud byste je chtéli pouzit v podobé v jaké jsou, je tieba
je nacist na plochu a provést minimélné dvé operace - pridat propaly (nesting
pracuje vzdy s vykresy bez propalt) a nastavit poradi paleni (nesting ho nijak
specialné neresi, takze miize, ale nemusi byt vhodné).

Nesting nemusi byt jen nastrojem k vytvoreni ,ostrych” sestav ur¢enych pro
stroj, mize Vam poslouzit napiiklad jako rychld moznost pro odhadnuti
potfebného materialu na objednani, nebo Vam miuze poskytnout zajimavou
zpétnou vazbu pri porovnani vysledkti Vaseho ru¢niho sklddani a skladani
automatického pouzitim funkce ,,Copy rezim®

V okné ,Nesting” jsou jesté dalsi volby, které nebyly popsany. Je to tlacitko
»Sachovnice, které umoziiuje nastavit pouziti tzv. $achovnic v rezimu auto-
matického skladani a které je popsano hned v nasledujici kapitole. Dale je to
tla¢itko ,,Vym. z banky*, které vymaze z aktudlni databanky vSechny sestavy
vytvorené pomoci nestingu. Poslednim tla¢itkem je volba ,Na plochu® pti-
druzena k sekci tabuli. Tu vyuzijete v pripadé pouziti zbytku, zvoleny tvar si
timto tlacitkem prenesete na plochu a pak do néj muzete z databanky nacist
rozlozené vykresy, abyste presné vidéli, jakym zptsobem je tvar vyuzity.
2.11.2. Parametry $achovnice

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: i

Druhou volbou v nabidce Nesting jsou parametry Sachovnice pro automa-
tické skladani. Co jsou to $achovnice a jak se vytvari ru¢nim zptsobem je
popsano v kapitole 2.9.7 - ,Tvorba $achovnice®. Zde pouze urcujete, zda a
s jakymi podminkami se maji tyto $achovnice pouzivat i pfi automatickém
skladani.

Nastaveni probiha v tomto okné:
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—Mahled pro wikres bez obvori—————————— - Obecnadata—————— ~Data propalu

Welikost komp. Kruhowd Sast propalu mm

Max v ¥ fadé Fovna &ast propalu mm

Max v Y Fadé Pomocna &ast propalu mm

‘ynechat pomocné prejezdy [ Kruhové wyjeti ]

Povolit buta variartu v Raovné wjeti

1
a
a

Welikost vyjeti T mm Fiejeti na vijezdu D— mm
PR
a

.

—Data pro wikresy s obvory
Maw v *fadé |3 Yarovani

I I
Maw v fadé |3 Kontrala | Default |
I

o |

Diruby nahled

Paovalit bt variantu v Cancel

Protoze se jedna o konstrukci, ktera vyuziva spole¢ny fez, je nutné (pokud
chcete tuto variantu pouzivat) zadat presnou velikost fezné spary (podrobné
o spole¢ném fezu v kapitole 2.9.5).

Déle zde nastavujete maximalni velikost vytvarené $achovnice a dalsi para-
metry (véetné propalu), které jsou shodné s vytvarenim $achovnice ru¢nim
zpusobem, jak bylo uvedeno vyse. Mate také moznost nastavit odli$nou (tzn.
obvykle mensi) maximalni velikost Sachovnice pro pfipad, Ze se jedna o dily
s otvory, nebo tuto variantu zcela zakazat. Pfipadné miiZete zakazat varianty
obé a program se v automatickém skladani nebude pokouset zadné sachov-
nice vytvaret.

2.12. Nabidka Nastaveni
Mastaveni | Mapovéda Konec

Hardwarowy klic
B Tabule Ctrl+T

Vaolba aktualni databanly  Ctrl+0
Cesta k aktual. databance
Zalohovani databanek
Rychlé infa
Glabalni whledavani Ctrl+G
Jazyk 3
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2.12.1. Hardwarovy kli¢
Toto okno obsahuje informace o vasem Hardwarovém kli¢i, kterym je pro-

gram chranén (bez né¢j bézi pouze jako demoverze bez moznosti exportu
kédu pro stroj). Pokud je kli¢ pripojeny a je korektné nainstalovany jeho

ovladac, jsou v tabulce nacteny jeho parametry:

— Parametry hardwaroveho klice — Dostupny upgrade z intermetu do
Hardwearowi ki & |2255 2005-3 200912 201316
Intemi &slo kige | 2255 2005 | | 2008 7 | | 2013 7

2006 % || 2000 % || 2m4 [F
2007 || 201 V| | 2ms [
2008 @ || 2012 @ || 2me [~

Datum nastaveni 2012

“erze programu 1/2M3

Ovladad klige Malezen
Zadévani hesel |I Upgmdel — HTI

FNie e pouzivateng do verze 2004 --»»= bouko verzl pracuje

Z nich je nejpodstatnéjsi ,, Interni ¢islo®, které je jedinec¢né a je potiebné ho
sdélit v pripadé, ze budete chtit napriklad upgradovat na novou verzi - na
jeho zakladé se pak generuji hesla pro upgrade, ktera se zadavaji ve spodnim
poli (a potvrzuji klavesou ,,Enter).

V pravé casti je pak naznaceno, do které verze miizete zdarma upgradovat
(tato tabulka je relevantni vzdy pouze pfi zobrazeni z nejnovéjsi verze, pro-
toze dopredu nelze urcit, na jakém internim ¢islu vznikne rozhrani mezi jed-
notlivymi roky).

2.12.2. Tabule

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: @

Tento prikaz otevira okno ,,Zakladni parametry skladani®, zmifiované v mno-
ha ¢astech tohoto manudlu. V ném se nastavuji nejen pracovni parametry, ale
také zobrazeni mnoha véci na hlavni plose programu WRYKRYS.

Otevrit ho mizete kromé volby z nabidky a z hlavni néstrojové listy také
klepnutim pravym tlacitkem na plochu mimo néktery z vykresu.




WRYKRYS

Parametry skladani | Mastaveni barevl Toolbarl ColarPlus

Délka tabule 3000 mm kel otadeni pro mezermik

&itka tabule 1500 mm  RAychlost simulace [10000)

Mezera vikres-wikies . |10. mm  Pomochi raztr na tabuli 00, i

tezera tabule-wikresz © [10. mm Hlasit nedodiieni mezem VA testem [

Yiceuzivatelské databanky - Hlazit nedodrfen mezem W zvukem v

ZW vl TV alWw UWM  D2D3 Zapnout viechno Cancel |

Prvni karta Parametry skladani obsahuje nejzédkladnéjsi hodnoty pro praci
na pracovni plose. V podstaté pred kazdym skladanim je tfeba nastavit Délku
a Sitku tabule, coZ je obdélnik, ktery Vam na plose slouzi jako ,doraz® pri
rozmistovani detailii. Dale zde volite mezeru mezi vykresy navzdjem a meze-
ru mezi vykresy a okrajem tabule. Ta se opét vyuzije pfi umistovani vykrest
na plochu a pfi jejich posouvani, kopirovani, atd. Pokud nastavenou mezeru
pfi umisténi vykresu nedodrzite, mate vpravo moznost zvolit si zptisob signa-
lizace tohoto faktu bud textem (objevi se informa¢ni okno), nebo zvukem.
Me¢jte na paméti, Ze se jednd jen o prednastavenou hodnotu mezer, zmé-
na zde provedena nijak neovlivni aktudlni rozlozeni dili na plose. Pokud
upravite hodnotu na niz$i, mizete nasledné provést Zhustovani (viz kapitola
2.10.20), pokud nastavite hodnotu vyssi, nezbyva, nez jednotlivé vykresy na
plose ru¢né posunout znovu. Proto nastavte vzdy spravnou hodnotu pred
zacitkem skladani. Vhodnou hodnotu vam nejlépe doporuci vyrobce stroje
(odviji se od pouzité technologie a fezné spary, sily materiélu, atd.).

V pravém sloupci se dale nastavuje ,Uhel otoceni pro mezernik®, ktery se vy-
uzije pfi manipulaci s kusy ,,na kurzoru® pfi umistovani na plochu. Pak je tu
vychozi ,,Rychlost simulace (viz kapitola 2.8.2 - ,Simulované prekreslit®) a
rozte¢ pomocného rastru na tabuli, pokud je tento zapnuty na sousedni karté
»Nastaveni barev®

Posledni volbou na této karté je zapnuti viceuzivatelskych databanek. Tato
volba je defaultné vypnutd, protoze pfi praci s lokalni databankou se jednd o
zbyte¢nou zatéz systému.
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V pripadé, ze s databankami pracuje nardz vice lidi a pottebujete prabéz-
né (tj. dfive nez s dal$im spusténim Wrykrysu) aktualizovat jejich obsah pri
zméndch provedenych jinym uzivatelem, tak tuto volbu zapnéte.

Druhou kartou je Nastaveni barev. Odsud mtiZete na pracovni plose trvale
zobrazit rychloposuvy (pfejezdy mezi dily), popisy jmen, orienta¢ni rastro-
vou sit, zvyraznit vykresy s levou, pravou, nebo zadnou kompenzaci a nebo
zobrazit poradova ¢isla detailtl. Pro tyto a pro dalsi véci muzete pak v pravé
¢asti libovolné prenastavit barvy.

Parametry skladani  Mastaveni barew ] Toolbar] ED|DIP|US]

Zobrazowat Mastaveni barey
Rychl. [ Lewak [ Plocha [~ Pravak [0 = I [Bila
Popis [ Pravak [ Fez MM Levak I Popi: I [ Font
Rastr [ Zadndk.[ Fuchl. [l Zadnak ] Pofadi [l 0 _ Fort
™ Pofadi ™ Rastr M Bod® [ Manip. [

Treti kartou je Toolbar, zde jsou vyobrazeny vSechny ikony z hlavni nastro-
jové lidty programu WRYKRYS. Piipadné nepouzivané funkce tu muzete jed-
noduse levym tla¢itkem deaktivovat.

F'arametry skladéni | Mastaveni barev Toalbar | ColorPlus |
D& %8 % G e W A
Qa8 O ey ok | A 9 B
o 0o B H M & =
B RxELSERDees |BEES S

Ctvrtou a posledni kartou je ColorPlus, ktery slouzi k nastaveni barevnych
vyplni a textur, pfipadné k nastaveni barevného prechodu pro vykresy na
plose. Tyto vyplné miizete zapinat a vypinat také ikonami na hlavni nastrojo-

vé liste - G pro textury a = pro barevny prechod. Ten koresponduje s na-
stavenym poradim fezani a miZete ho tak vyuzit pro rychlou optickou kont-
rolu systematic¢nosti poradi.

Kromeé toho jsou jesté ve spodni ¢asti okna volby ,,Z/V/T/A/U, pomoci kte-
rych miizete vypnout celé skupiny ikon na hlavni néstrojové listé, a tlacitko
»D2-D3 které prepind vzhled ikon (ploché/plastické).
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2.12.3. Volba aktualni databanky
Prikaz, kterym zvolite databanku (soubor s ptiponou *.NFD), se kterou chce-
te pracovat. Timto zpisobem je mozné vytvorit i databanku novou, pfi zada-
ni nového jména souboru. Tento prikaz lze také vyvolat prislusnou ikonou
pfimo na karté Banka v postrannim panelu.
2.12.4. Cesta k aktual. databance

Tento prikaz vam otevie okno, ve kterém se zobrazi cesta k aktualni zvolené
databance vykrest a sestav a také k databazi zbytku. K dispozici jsou i nékteré
¢iselné informace o téchto databankach:

—Banka

| ci\Shared\WR YKRYSIDATABANK\ZAKLADMNL, MNFD

439 KB

|39 Drawings |& Bords

11.4.2013 LastW

— Zhwtky

| C:\Shared|WRYKRYS|DATABAMKI ZEYTKY NFD

ID Drawings |2 Bords 105 KB

| £.2,2013 Lasti

2.12.5. Zalohovani databanek
V tomto okné nastavujete zptisob zalohovani vasich databanek:

~Wstup pro zalohu
IE: WWRTERYS201 MDATABANE

=

Jméno | wikiest | Velikost KB | Posledni z3pis
ZAKLADNI 2 385 3112013
ZAKLADNIRE... 1 17 5.11.2012
ZBYTRY 2 102 £.2.2013

< >

—Wistup pro zalohu

CAWRTKRYSATEMP - |
Jméng | wikiest | Velikost KB | Posledni zapis
ZAKLADNI 40 74 14122010
ZAKLADNIRE... 2 1120 1922013
ZBYTRY 2 10 4112010

< >

[ Automaticky zélohovat ™ Dotaz ha zélohowani

Celkem wstup————

—
—
B

Welikost 5

Databanek
Wikresi

KB

{.
=

Celkem wistup

Databanek |3
Wikresi |44
Welikost IW 513 KB

Zé&lohovat
Rezélohovat

Konec |
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Je tfeba zvolit dva adresare - adresar Vstupni, ve kterém mate vase databanky
ulozené (standardné C:\WRYKRYS\DATABANK)), a adresar Vystupni, tedy
misto, kam chcete ukladat zalohy.

Volba ,, Automaticky zalohovat® provede zkopirovani databanek ze Vstupni-
ho do Vystupniho adresare pfi kazdém vypnuti programu. Pfi volbé ,Dotaz
na zalohovani® je pred timto kopirovanim zobrazen dotaz:

Provest zalohu databansk?

Tlacitkem ,,Zalohovat® muiZete toto kopirovani provést ihned sami. Tlacit-
kem ,,Rezalohovat“ dojde ke zpétnému nahrani databanek ze zalohy namisto
vasich soucasnych. Pozor tedy, abyste si omylem neprepsali star$i zalohou
vasi aktudlni databanku a neprisli tak o ¢ast prace.

Databanky je samoziejmé mozné zalohovat i jinym zptisobem, at uz ru¢né
nebo vhodnym softwarem, jednd se o bézny soubor uloZeny na disku.

2.12.6. Rychlé info

Tato volba je bud zapnutd, nebo vypnuta. Pokud je zapnutd a najedete kur-
zorem na vykres na plose, zobrazi se k nému po kratké chvili adaje o jeho
nazvu, poctu kusi na plose a o jeho hmotnosti (vychdzejici z nastavené sily
materidlu a hmotnosti 1dm’ v horni Listé predvoleb, tzn. pokud nemate vy-
plnénou skute¢nou silu materialu, hmotnost nebude odpovidat skutecnosti).

gL
L\@lh'lAKFlﬂI]IH 1.60kg 1k5|
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2.12.7. Globalni vyhledavani

Uzite¢na funkce pro uzivatele, ktefi maji vykresy a sestavy ve vice databan-
kach. V tomto okné mate moznost prohledat cely adresat, respektive vSechny
databanky v ném ulozené, a vyhledat vykresy odpovidajici zadanym parame-
tram. Ve vysledcich se zobrazi i sestavy obsahujici vykres zadaného jména.

—Wpzledky —Data pro wyhleddvani———————————

Wikres | D atabanka | Sl’lal Kust‘]l Jakost | FPoznamka | [ atum I Iréno
561 ZAKLAD.. 20 11523 96/69114.. 2 71996

563 ZARLAD.. 25 11523 96/69/14.. 27 61336 Sila I

777 ZAKLAD.. 10 11523 5. 6.2002
A ZEKLAD.. 10 11523 20.3.2013 Jiakost
MESTOOI_1x_.. Z4KL&AD.. 10 11. 42013 .
NESTOO_Tw_.. ZAKLAD.. 0 11, 42013 PDZ"amka
MESTO0Z_1%_.. ZAKLAD.. 10 11. 42013
MESTO0Z_1%_.. ZAKLAD.. 10 42003 | shied
MESTOO4_13_.. ZAKLAD.. 10 11, 42013

—stupni adresat Duplicita jmen |
Ic::\Shared\WHYKHYS\DATABANK . | Databanek |3

K.onec |

Snadno tak zjistite, ve které databance je hledany vykres nebo sestava uloze-
na. Po vybrani polozky v seznamu vidite i jeji ndhled.

2.12.8. Kontrola GO0

Oznacenim ,,GOO“ jsou minény prejezdy (rychloposuvy), v tomto pripadé jde
o prejezdy v ramci jednotlivych kusti na sestavach, tzn. fesi se zde optimaliza-
ce poradi otvori za ucelem zkrdceni potfebnych prejezdi. Tento algoritmus
probihd uz pti nacteni nebo vytvoreni detailu, ale po pfidani propalt na plose
azméné poradi kusti se mize situace zménit. Pokud uspora prekro¢i nastave-
nou délku v metrech, nebo nastaveny rozdil v %, objevi se pti exportu sestavy
upozornéni a okno, kde mizete prepinat mezi ptivodnim a nové navrzenym
poradim. Zmény se ihned projevuji na plose. Vybranou variantu poté bud
potvrdite tlacitkem ,,OK* nebo se vratite zpét tlac¢itkem ,,Cancel®

V prostfedni sekci se nastavuji limitni hodnoty, pfi kterych se okno pfi ex-
portu zobrazi (pfipadné je mozné kontrolu tplné vypnout).

Ve spodni ¢asti pak mate moznost prekontrolovat takto véechny sestavy ulo-
zené v aktualni databance - v tabulce nalevo se pak zobrazi jejich seznam a

mozna uspora.
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Iméno | Ptw. | Mové | PW % | 777
Plvodni GO0 Mowé GOD Prliv-Mow

|1.17 m|1.17 m |0.00 m [0 %
Pifvodni

Nastaveni

’7 Default |Zap.GEIEI I7G0>|5 m |10 % ‘

ciisharediWRYKR YS\DATABANKI ZAKLADNL NFD

I mI m I m o
Kontrola banky PoEetsestavI =7} m

Motepad | Cancel | [s]4 |

2.12.9. Kontrola ~~

Jedna se o kontrolu sméru fezu tzv. ,,do materidlu®, tedy tak, aby posledni fe-
zana hrana byla drzena velkou plochou materidlu, nikoliv jen tenkym Zebrem
a nedochazelo tak k deformacim.

Nastaveni parametrtl této kontroly neleznete v nabidce Nastaveni v tomto
okné:

Jmeng | rees

—Mastaveni

wy |3 |...||50 mm ~~}|1

Zap. ~e pro export W

Zap. ~~ pro propal W Default |

i Shared)WRYKRYSIDATABAMK| ZAKLADNL.MNFD

Jmeéno sestavy I??? o I 0.30 m

Pofet sestav I o I m

Kontrola banky |

Cancel | oK I
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Nastavit miizete pomér stran od kterych se tato kontrola provadi (tzn. pro-
gram vas nebude upozornovat napt. na ¢tverce, kde je predpoklad deformace
podstatné mensi) a hrani¢ni pramérnou vzdalenost jeho hran od sousednich
jiz vyfezanych dild nebo od okraje tabule. Poté mtizete nastavit kolik mini-
malné takovychto ,$patnych® hran musi program najit, aby se pfi exportu
objevilo upozornéni a toto okno. Nize miizete celou kontrolu pfi exportu za-
pnout/vypnout a také mate moznost tento rezim pouzit pti pfidavani propa-
lG. V tom piipadé se hrany, které by mély byt fezany jako posledni, zobrazi
cervené a cervenym Ctvereckem je vyznacené misto, do jehoz blizkosti by mél
byt propal (pfi daném sméru fezu) umistén.

Podstatné je, aby bylo nastavené korektni poradi, jinak bude vysledné zobra-
zeni nesmyslné. Samoziejmé je vzdy nutné postupovat podle citu programa-
tora a zkusenosti s danou technologii (u nékterych tento problém pravdépo-
dobné viibec nenastane), jedna se pouze o pomiicku, ktera vam urychli praci
a muZe vas upozornit na potencialni problém.

Ve spodni ¢asti okna mizete provést tuto kontrolu i u sestav ulozenych v ak-
tualni databance.

Zobrazeni kritickych hran lze také vyvolat kdykoliv na plose klavesou FS8,
nebo funkei ,,Prekreslit tabuli“ se stisknutou klavesou ,,Ctrl*.

2.12.10. Jazyk

Touto volbou prepindte cely program WRYKRYS do zvoleného jazyka. V tuto
chvili je k dispozici celkem téchto 9 jazykt: Cestina, Angli¢tina, Polstina,
Rustina, Némdina, Madarstina, Chorvatstina, Francouz$tina a Rumunstina.

2.13. Nabidka Napovéda

Mapovéda | Konec

O programu
FMultiHelp k
Vywolani napovédy  Fl
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2.13.1.O programu C ommmmwmes

Okno s informacemi o aktudlni spusté- || —
né verzi programu WRYKRYS, také je tu Turbo WRykRys v. 2013
k dispozici korespondencni i elektronicky | -
resa virobe —
kontakt na nasi spole¢nost. Cubo rlChudckANES v
P @

Cernicka 20
301 00 Plzed
Ceska republika

~ Kantakt
Tel : 00420 377 326 138
Mobil : 00420 603 430 729
E -mmail : wrykrys@wiykips cz
W wwwwipkips.cz

~Autodesk Inc.
Contains Autodesk Reall'w'G by Autodesk, Inc.
Al rights reserved.
Copyright 19398-2012 Autadesk, Inc
All rights reserved

2.13.2. MultiHelp
Podkategorie napovédy obsahujici multimedialni help (k dispozici je v ces-
kém, anglickém a ruském jazyce), tedy namluvend videa s ukazkami pouziti
vétsiny funkci programu WRYKRYS. <

5 videf : PRIt s unE R Y ARGOR
Kromé videi keokartam postranni- | ©% == © oo S E U R oLl
ho panelu vstupt (Banka, Makra,...) ;: : BLOFr VYo w HETARAM

a k listé predvoleb (Toolbar), je zde

k dispozici okno, prostfednictvim
kterého muiZete jednotliva videa stah-

b4 v v . [ My computer —Server
nout z naseho serveru (v pripadé in- o e
. sev e ey v 7 r cz & M
stalace z DVD jsou jiz jeji soucasti, < ok S
v/ v oo . 000_KARTA_ZEYTEY.ANT
v pripadé instalace verze z internetu | LML TRGULE i peLs
. v . o . . , <% |ERPORT_INTERNIHO_FORMATU
je tfeba je z d@ivodu velikosti stahnout ORI NTERNIH_=CRAT)
NN 47 o , :: INTEGROVANY_YYSTUP AT
dodate¢né timto zptisobem) a nasled- ool AR e
Yo e . Vv 7. . KOMTROLNE MAMUALMI OBSAH Y
né si je stiskem patficné ikony spustit | F—wf—wi x| [FowfE w[w s

v defaultnim prehravaci nastaveném Oovmcad 801 oz gz || o |
ve Windows.

2.13.3. Vyvolani napovédy
Timto prikazem oteviete elektronickou ndpovédu programu WRYKRYS.
Obsahové je viceméné shodnd s timto manualem.
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3. INTERCAD

InterCAD, neboli interni CAD systém, je samostatny podprogram, ktery
slouzi k vytvareni nebo editaci jednotlivych detailt a (ve vétsiné pripadit)
k jejich ulozeni do databanky programu Wrykrys. Také je mozné prostred-
nictvim InterCADu importovat soubory z jinych CAD systémi nebo vekto-
rovych grafickych programi (napf. AutoCAD, CorelDraw;...), a to ve formatu
DXF nebo (v novéjsich verzich s nainstalovanym AutoDesk RealDWG mo-
dulem) také ve formatu DWG.

At uz vytvarite novy, nebo chcete modifikovat nacteny vykres, k dispozici
mate standardni paletu kreslicich nastroji na levé strané a v nastrojové listé
v horni ¢asti nékteré dalsi edita¢ni, kontrolni a informativni funkce.
Vsechny tyto prikazy jsou popsany v nasledujicich podkapitolach.

Nabidky InterCADu  Ikonova lista InterCADu  Lista pfedvoleb InterCADu

Vystup Vstup Vymazani Nastaveni Info
e 2 BREBEE e+ BL Gl Eur p@E- (oo 2w =L
B ¥ [riinistkoy —J— -—J— 10 _|: E ARIAL | Help I
'Ry
w0
e
L |
(= P 1
4@
£
o X §
fogpe)
a0
&£ @
® o :
+ @ |
B o
@ 8 i
L | e J O 2
# 2
A X

AN
Vykres sefostupne zvetiuje Poz.mysi  |-458,565 Pk [10/6/0/0 Cas |[o00:20 A

N

Kreslici nastroje InterCADu
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3.1. Nabidky InterCADu
Vystup  Vstup  Vymazani  Mastaveni  Info

3.1.1. Vystup a Vstup

V téchto dvou nabidkach jsou funkce pro nacteni nebo naopak pro ulozeni
detaili. Viechny jsou k dispozici na ikonové listé InterCADu a popsany jsou
v prisludnych kapitolach.

3.1.2. Vymazani

Z této nabidky vyuzijete pravdépodobné nejcastéji prikaz ,Vymazat plochu®
v situaci, kdy chcete zacit kreslit novy vykres. Pokud nacitate hotové vykresy,
neni tfeba plochu mazat, pfi nacteni se automaticky objevi dotaz s moznosti
smazani obsahu plochy.

Dale je zde moznost vymazat vSechny pfimky, kruznice, body, nebo vytvo-
fené koty (pokud chcete mazat jednotlivé prvky, pouzijte funkce pro mazani
¢asti nebo celych prvki z nabidky kreslicich nastroji).

3.1.3. Nastaveni

Zde naleznete pod volbou ,,Pracovni parametry“ okno s nastavenim, kde mi-
zete urcit rizné limitni hodnoty pro prvky na pracovni plose. Vétsina strojii
ma problém s urcitymi extrémnimi pfipady (napft. ¢ast kruznice o poloméru
stovek metri, usecky kratsi nez 0,01mm, atp.), proto si zde miizete na zakladé
praxe s va$im strojem nastavit maximalni a minimalni hodnoty, pti jejichz
prekroceni se vam zobrazi okno s upozornénim.

Déle tu muizete nastavit automatické ofezavani ,,roht“ po vlozeni radiusu,
nebo srazeni.

—Hranice preki Ohraniteni plochy

W Mejmerd rédius knisrice P . Masimani ozmér +% [10000

¥ Mejvitsi radius kiusnice IW V' Mawimalni rozmér + IW

¥ Nekratéi pifpustnd knugies 2 % Minimalni cozmér % [10000

V' Mejkratsi pipustné piirmka |2— V' Mirimélni rozmér IW Cancel
— Ostatni

V¥ Ofezévat vioden radius V' Higsit nenavazuii preky, ktere jsou blize nes |U5—

¥ Ofezévat viofens sradeni Rychlost simulace |5UU

Default
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3-1.4. Info T

Okno s informacemi o verzi programu a || | " |
s kontaktem na jeho autora. Turbo WRykRys v. 112013

—Adesa winbce

Lubomir Chudek - ANRA (:;2
Cemicka 20 \
301 00 Plzedi

. E-MAIL
Ceska republika

~ Kontakt

Tel 00420 377 326 138
ol 1 00420 603 430 729
E-mail . wipkiys@wipkiys cz
il www wivkiys cz

Autodesk [ne
Contains Autodesk ReallWwG by Autodesk, Inc.
Al rights regerved,

Copyright 1998-2012 Autadesk. Inc.
Al rights regerved.

3.2. Ikonova lista InterCADu

Tato nastrojova liSta se sklada ze dvou casti. Ta prvni obsahuje importni
funkce a dalsi nastroje vyuzitelné pti tvorbé vykresu. Druha pak slouzi pro
finalni apravy a pro export.

P REEE ER AP EFE LS AFfFEwY NE Q-

Buh->%9 o B &

3.2.1. Pivodni stav

—, Po nespravném zadani hodnot nebo pouziti jednotlivych nastroja pri
tvorbé vykresu je tu moznost vratit se o krok zpét. Timto prikazem se

stornuje posledni provedena akce.

3.2.2. Nacteni a UloZeni zdrojového souboru

= & Temito prikazy muzete nacist/ulozit vykres na plose z/do samo-

statného souboru s ptiponou *.NSP. Tento format je Citelny pouze

internim CAD systémem programu WRYKRYS. Muzete se tak vratit k dfive
rozpracovanému vykresu a nasledné na ném provést libovolné upravy.
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3.2.3. Nacéteni DXF souboru

Pomoci tohoto prikazu importujete do InterCADu jiz hotové detaily

vytvorené v jiném CAD systému (napf. AutoCAD). Po klepnuti na tuto
ikonu se otevie standardni Windows dialog pro vybér souboru. Pokud mate
nainstalovany také Autodesk RealDWG modul pro WRYKRYS, mtizete zde
prepnout typ souboru kromé *.DXF i na *. DWG. Po nacteni vykresu na pra-
covni plochu se pripadné zobrazi varovna okna s informaci o prekroceni pra-
covnich parametru (viz nastaveni v kapitole 3.1.3).
Nacitané vykresy by nemély obsahovat napisy, koty, ani jiné popisy, ale
pouze tvar, ktery je potfeba palit. Samotny obrys by mél byt rozlozen na
jednotlivé prvky (stroje mohou pracovat pouze s kruznicemi a useckami,
pripadné elipsy, nebo jiné kfivky jako je spline, musi z toho divodu pro-
gram pri nacitani rozlozZit na kratké usecky, vénujte proto zvysenou po-
zornost kontrole takovych detaili).

3.2.4. Vyvolani katalogu DXF vykresu

Tento prikaz zobrazi na pravé strané okna panel DXF, popsany v kapi-
tole 2.2.3. Jediny rozdil je v tom, Ze zvoleny vykres se nacte na pracovni
plochu InterCADu , kde ho miZete nasledné upravovat.

3.2.5. Nacteni makra
i Rovnéz tento prikaz zobrazi panel na pravé strané (popsany v kapitole
2.2.2.). Rozdil je opét v tom, ze zvolené makro se nacte pro editaci na
pracovni plochu interniho CAD systému.

3.2.6. Katalog databanky

Prikaz otevie katalog aktualni databanky (viz kapitola 2.7.1), kde mi-
zete vybrat difve uloZeny vykres a nacist si ho na plochu InterCADu.

3.2.7. Kontrola spojnicovych/v§ech bodu

o B Samotny mechanismus kontroly rozmérii vykresu je detailné po-
psan v kapitole 2.8.6. V InterCADu je jedna moznost navic. Pokud
v prubéhu kontroly otocite koleckem mysi, zobrazi se nasledujici dotaz:
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A pokud zvolite ,,Ano®, mtzete pfimo koleckem mysi upravovat rozmér vy-
kresu na zvolené koté. Vychozi zména je 0,0lmm/krok, se stisknutou klave-
sou ,Shift“ je to 0,Imm, se stisknutou klavesou ,,Ctrl“ je to Imm a s obéma
stisknutymi klavesami soucasné je to 10mm.

Pravym tlac¢itkem zménu potvrdite a vykres se proporcionalné zvétsi nebo
zmens$i (tzn. pokud napfiklad oznacite kétu 100mm a kolec¢kem ji upravite
na 200mm, cely vykres bude dvojnasobné zvétseny).

3.2.8. Vyfezy, zvétSovani, zmensovani

@ CL +§» +¢* Skupina prikaza pro zvétSovani/zmensovani zobrazené

oblasti. Pri pouziti mysi s koleckem nejsou v podstaté

potreba. Mys s koleckem se zde chova stejné jako na pracovni plose progra-

mu WRYKRYS - koleckem mysi zvétSujete/zmensujete zobrazeni se stfedem

v misté pozice kurzoru, se stisknutym koleckem (respektive prostrednim tla-
¢itkem) mizete plochu posouvat, dvojklikem kolecka vykres vycentrujete.

3.2.9. Prekresleni plochy
Jednoduchy prikaz, ktery prekresli obraz na pracovni plose InterCADu.
" Zrusi se tak naptiklad zobrazeni kompenzace, vykresleni potadi, atd.
3.2.10. Vykresleni kompenzace

& Stejny prikaz, jako na hlavni plose programu Wrykrys (viz kapitola

2.8.3), v této fazi vsak nejsou vykresu pridany propaly, a tedy ani neni
urcen smér fezu, proto zde barva zobrazeni, odliSujici levou a pravou kom-
penzaci, nema vypovidajici hodnotu.
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3.2.11. Simulované vykresleni

*  Zjednodusena forma simulovaného vykresleni z hlavni plochy pro-
= gramu Wrykrys (viz kapitola 2.8.2). Jednotlivé kontury jsou vykresle-
ny v poradi, jaké InterCAD automaticky zvolil. Smér fezu ovlivnite pozdéji
pridanim propalu, samotné poradi otvorti je mozné zménit ve finalni fazi
v InterCADu pfed ulozenim vykresu.

3.2.12. Oc¢islovani poradi

£ Timto prikazem ocislujete na pracovni plose InterCADu vSechny kon-
= tury, respektive véechny jejich spojnicové body. Z potradovych ¢isel tak
miiZete zjistit jejich posloupnost. Plati zde ohledné sméru fezu a poradi to
samé, co je popsano v predchozi kapitole.

3.2.13. Vypis souradnic

Informativni funkce. V okné se vam zobrazi vypis kodu (tak, jak bude
vypadat v exportu pro stroj) vykresu z pracovni plochy v aktualnim
zvoleném vystupnim formatu.

3.2.14. Normovani jednotlivych vykresi

T Tato funkce slouzi k zobrazeni a ulozeni nebo tisku kalkulace vykresu
z pracovni plochy. Princip okna je stejny jako v pfipadé normovani ce-
lych sestav (které se pravdépodobné vyuzije ¢astéji), viz kapitola 2.8.7.

3.2.15. Rozfezavani vykresu

Rozfezavani vykresti umoznuje rozdélit vykres na samostatné casti, kte-

ré pottebujete vypalit zvlast. Ve spodni listé zvolite souradnice délicich
bodu (stejné jako pfi pouzivani kreslicich nastroji), nebo zvolite body pfimo
na plose. Tato funkce se pouziva napfiklad u hodné velkych polotovard, které
se nasledné svatuji.

3.2.16. Pridavek na plochu
K hotovému nebo importovanému vykresu je v nékterych ptipadech
potreba pridat pro dalsi opracovani technologicky pridavek. Timto pri-
kazem nejprve levym tlacitkem oznacite ¢asti vykresu, kde bude pridavek
pridan. Pravym tlacitkem pak vyvolate tabulku pro zadavani jeho parametr.




WRYKRYS

Welikost |5 T

Spoijity pridavek. e Cancel |

Rozdélen pridawvek. 8

Kromé velikosti zde volite typ pridavku. Ten je bud spojity (navazuje na sebe)
nebo rozdéleny (pridané plochy jsou jen v kolmych smérech od oznacenych
hran, napt. pro ohybani). Nastaveni potvrdite tlacitkem ,OK®“ a nasledné
se na plose oznacené hrany zvétsi (v pripadé vnéjsiho tvaru), nebo zmensi
(v pripadé otvort).

3.2.17. Prvky jsou napojovany v koncovych bodech

Aktivni funkce, ktera je defaultné pfi spusténi InterCADu zapnuta.
V tomto stavu mate jako kurzor ,ter¢ik“ a pfi pouzivani kreslicich na-
stroji neni nutné vzdy znovu zadavat souradnice bodi. Pokud jiz pozadovany
spojnicovy bod na plose mate, klepnutim levym tlac¢itkem v jeho blizkosti do-
jde k jeho pouziti a automatickému vyplnéni jeho souradnic. Pokud je funkce

7¢¢

vypnuta, je pouzit standardni kurzor a k tomuto ,,pfichytavani“ nedochazi.

3.2.18. Vystup na tiskarnu
= Timto ptikazem vytisknete vykres z pracovni plochy InterCADu.

3.2.19. Kotovani vykresu

- Funkce slouzi k pridani kot na vykres na plose. Tyto koty jsou urceny

v podstaté jen pro nasledny tisk okétovaného vykresu, pri skladani

sestavy a v samotném kodu pochopitelné nefiguruji. Pod rozbalovaci sipkou

si volite typ kotovani, ktery chcete pouzit (kolmé, $ikmé, radius, pramér,

thel). Na plose pak zvolite prvky, které chcete okdtovat. Velikost fontu a po-

et desetinnych mist, na které se koty zaokrouhluji, mizete zménit na listé
predvoleb InterCADu (viz kapitola 3.3.)
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Druhou ¢dst ndstrojové listy tvori ikony, které se stanou pristupné az po
ukonceni samotné editace tvaru vykresu. Jde o funkce, které umoznuji na-
priklad zménit poradi jednotlivych cdsti, zménit kompenzaci, atp. Ddle jsou
to pak primo funkce pro vystup. Ukonceni editace a zptistupnéni findlni
Cdsti provedete prvni ikonou v této skupiné:
3.2.20. Skryti nebo zobrazeni listy nastroji
Prikaz aktivuje ikony druhé ¢asti nastrojové listy a naopak deaktivuje
kreslici nastroje na levé strané. Pouzijete jej tehdy, kdyz je vykres jiz
nakresleny a chcete provést jeho ulozeni.
Opétovnym stiskem dojde k prepnuti zpét do edita¢niho rezimu, ale pozor,
pokud jste mezitim pouzili nékteré funkce z findlni ¢asti (zména kompen-
zace, zmeéna poradi fezu,...) dojde k resetu do automaticky zvoleného stavu.

3.2.21. Zména kompenzace krivek

g4 Timto prikazem muizete zménit kompenzaci jednotlivych kontur vy-

kresu na plose. Za normalnich okolnosti (tj. korektni uzavieny tvar) by

meéla byt kompenzace automaticky u otvor vnitini a na vnéj$im tvaru vnéjsi
(viz téz kapitola 2.10.8.). Pokud ji potfebujete z néjakého ditvodu upravit, po
vybrani této funkce ji prepinate levym tlacitkem (levé/prava/zadna).
3.2.22. Zména poradi fezani
Timto prikazem miizete zménit poradi jednotlivych kontur vykresu
na plose. Primarné jde tedy o urceni poradi otvord, pokud vam ne-
vyhovuje automaticky zvolené poradji, teoreticky lze vak upfednostnit i vnéj-
§i tvar pred otvory. Moznosti zmény poradi jsou dvé - bud jen vyberete tuto
funkci a poté levym tlac¢itkem na plose poradi ru¢né nastavite, nebo (zejména
pokud se jednd napriklad o néjaké sito s tisici otvort) zvolite rozbalovaci $ip-
kou automatické nastaveni poradi:

-
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Nastaveni funguje principialné stejné jako automatické poradi fezani na
hlavni plose programu WRYKRYS (viz kapitola 2.10.14.).
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3.2.23. Zména startovaciho bodu

Timto prikazem muzete zménit pocatecni a koncové body neuzavre-
nych kiivek. Po zvoleni této funkce se na plose zobrazi startovaci body
zelené a koncové Cervené (trvalé zobrazeni téchto bodii muiZete nastavit na
listé predvoleb InterCADu - viz kapitola 3.3.), levym tlacitkem pak na zvole-
né kiivce tyto body prohodite.
V obvyklé situaci (uzavreny tvar) zadné startovaci body na vykresu nejsou,
pocatek paleni nastavite az pozdéji pfidanim propalu.

3.2.24. Pridat rucné propal

4z Stejnd funkce pro pridani propalu, jakou naleznete na hlavni plose

programu WRYKRYS (viz kapitola 2.9.4.3.). Zde je umisténa z toho
diivodu, aby bylo mozné vyexportovat samostatny vykres rovnou pro stroj
a korektné ho vypalit. Obvykle se v$ak exportuji az celé sestavy, a proto je
vhodnéjsi propaly pridavat az na hlavni plose (v tuto chvili nevite, jak bude
vykres otoceny, kde bude umistény, atd.) a do databanky nebo na plochu je
posilat bez propalu.

3.2.25. Komprese

Tato funkce slouzi ke ,zjednoduseni tvaru na plose. V zobrazeném

okné muzete posuvnikem zménit ,,hrubost® komprese - v horni ¢asti
okna vidite piivodni a novy pocet prvki a na plose se novy tvar zobrazuje
¢ervené oproti pivodnimu ¢ernému.

|952 -z |25?

L |0.13

Zancel
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3.2.26. Odeslani vykresu na hlavni plochu

g Prvniz moznosti vystupu. Jiz hotovy vykres mizete odeslat na hlavni
pracovni plochu programu WRYKRYS a tam jej umistit do sestavy. Po-
kud se jedna o nové vytvoreny vykres, pred odeslanim mu priradte jméno:

Identifikaéni jméno pro odeslani ||

Pokud jde o nacteny hotovy vykres (odeslany z plochy, nactené DXE, atd.),
jméno mu zlstava pivodni.

3.2.27. Export vykresu na disk

Touto funkci otevrete integrovany vystup (viz kapitola 5), kde muzete
ulozit jediny samostatny vykres ve formatu pro stroj.

3.2.28. UlozZeni vykresu do databanky

Treti (a nejcastéji vyuzivany) zptisob ulozeni vykresu je jeho zapis do

interni databanky programu WRYKRYS. Jedna se ve vétsiné pripada
o nejpraktictéjsi vystup, protoze miizete nejprve véechny vykresy ulozit do
databanky a pak je postupné na hlavni plose skladat. Zaroven je mate ulozené
pro ptipad, ze byste na nich potfebovali néco opravit.

Po zvoleni této ikony se vam zobrazi okno pro zadani parametri:

— Data pro uloZeni Mahled

Jméno ||

sia [

Kuszi

Jakost I Cancel |

Poznamk.a I

Jednotlivé parametry jsou stejné jako pri ukladani sestav z hlavni pracovni
plochy (a podrobné popsany v kapitole 2.6.3.), povinné je i zde pouze zadani
jména (az 23 alfanumerickych znak).
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3.3. Lista predvoleb InterCADu
W [asouni ] — F— — = [2=] [=] [aa = hep |

Na této listé najdete nékolik nastaveni, tykajicich se predevsim zobrazeni.
Prvni barevné policko vas informuje o tom, jestli je tvar na plose uzavieny
(zelena barva), nebo neni (Cervena barva). Pokud uzavieny neni a mate za-
$krtnutou sousedni volbu, zobrazuji se vam na plose pocatecni a koncové
body jednotlivych kfivek - tato moznost je uzitecna pfi nacitani DXF vykre-
st, snadno tak odhalite pfipadné pretazeni/nedotazeni a miizete ho pomoci
kreslicich nastrojti opravit.

Dalsi nabidka slouzi k prepinani mezi absolutnim (vzdy od 0), nebo ptirtist-
kovym (od posledniho bodu) zadavanim soutradnic pro kreslici nastroje.
Prvni z posuvniki nastavuje velikost zobrazeni automaticky vzniklych spoj-
nicovych (¢ervenych) bodu na plose, druhy pak zobrazeni ru¢né vytvorenych
(¢ernych) bod.

Dvé ¢iselné hodnoty slouzi k nastaveni parametra kdtovani, prvni je velikost
pisma, druha pocet desetinnych mist.

Nabidka s nazvy fontt slouzi ke zvoleni pisma pro funkci vytvareni napist
(viz kapitola 3.4.35.).

Pod tlac¢itkem ,,Help* se skryva obrazek naznacujici vy$e popsané souvislosti.

JA TRl T | R | Ee—
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3.4. Kreslici nastroje InterCADu

Pro vlastni kresleni v internim CAD systému se vyuziva dvouroz-
mérny kartézsky souradnicovy systém. Osa X znazornuje horizon-
talni vzdalenost a osa Y vertikalni. Pocatek lezi v bodé, kde jsou obé
souradnice rovny nule.

Souradnice se zadavaji z klavesnice ve spodni listé do prislusnych
policek, ktera se objevi po vybrani nékterého z nastroji. Pouziva-
nou jednotkou jsou (jako vsude v programu) milimetry. Je moz-
né zadavat i libovolna desetinnd ¢isla (pfi kontrole rozméri jsou
hodnoty zaokrouhlovany na 2 desetinna mista, interné je jich vsak
uchovavano vice). Také je mozné zadavat i celé vyrazy pomoci stan-
dardnich matematickych operatorti (,+% ,,-% ,* ,./“).

Podle nastaveni v listé predvoleb jsou soufadnice zadavany bud
vSechny absolutné od pocatku, nebo od prvniho zadaného bodu.
Naprtiklad u obdélniku s prirtistkovym nastavenim mizete za-
dat hodnoty X100, Y100 a znovu X100, Y100 a vytvorite ¢tverec
100x100mm. V pripadé absolutniho zadavani byste nevytvofili nic,
respektive pouhy bod. Pro stejny ¢tverec by bylo nutné zadat para-
metry X100, Y100 a protilehly bod X200, Y200.

Namisto zadavani souradnic z klavesnice je mozné zvolit je mysi
pfimo na plose (vhodné s aktivni funkci ,,magnetu®, viz kapitola ., 2
3.2.17.). U nékterych funkci, které nepotrebuji pouze souradnice, je '
pak pouziti mysi nezbytné - napriklad pfi konstrukci te¢ny - nejpr- y
ve se zvoli soufadnice prvniho bodu tsecky a poté je nutné vybrat = ¢
na plo$e kruznici, ke které bude te¢na vedena. A X
Parametry, které jsou u daného nastroje potreba, jsou naznacené

na jeho ikoné a po najeti na ni kurzorem mysi jsou také uvedeny v popisku:

@ O
N

%
(:Tl(ruz'nice zadana stiedem a r:i-:liusem|
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Po vybrani této funkce se zobrazi ve spodni listé 3 pole, z nichz je patrné, ze
nejprve se zadaji souradnice stfedu a jako posledni polomér kruznice.

% v R

Konkrétni postup u jednotlivych nastroji je popsan déle v této kapitole.
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3.4.1. Pfimka zadana dvéma body
Prvni a nejjednodussi prikaz k vytvoreni tsecky zadané souradnicemi
dvou krajnich bodi. Souradnice miizete zapsat, nebo muizete bod(y)
zvolit mysi na plose. Pfi zaddni hodnot X0, Y0 a X100, Y50 ziskdme takovou-

to usecku:
B [X=100, Y=50]

A [X=0, Y=0]

3.4.2. Navazujici pfimky zadavané koncovymi body

r Ndstroj podobny predchozimu. Zaddni prvni secky je shodné, rozdil

je v tom, Ze se poté funkce neukondi, ale pokracujete v zadavani dalsich

a dalsich bodd, do kterych chcete usecky vést. Vytvorit tak miizete napiiklad
takovouto lomenou ¢aru:

D [X=90, Y=75]

B [X=0, Y=50]

C [X=70, Y=25]

A [X=0, Y=0]

Zadavani ukoncite pravym tlacitkem, nebo klavesou ,,Esc (totéz plati i pro
ostatni nastroje).

3.4.3. Prokladani boda kruZnicemi

Tato funkce slouzi k vytvareni kiivek. Jak uz bylo v tomto manualu zmi-

néno, palici stroje mohou pracovat pouze s pfimkami, nebo kruznice-
mi. Kfivka je proto tvofena mensimi ¢i vét$simi oblouky. Soufadnice jednotli-
vych bodii mizete vybirat na plose, nebo je zadavat ru¢né.
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Prvni dva urcuji vzdalenost a omezuji prvni ¢ast krivky a az tieti bod urcuje
vlozenou kruznici. Logaritmické kfivky jsou obrazem soumérnosti bodi, ji-
miz prochazeji. Vysledkem miize byt naptiklad takovato kiivka:

3.4.4. KruzZnice zadana tiremi body na obrysu
Jak tika nazev, v tomto pripadé kruznici definujete tfemi body, na jejim
obrysu. Zadat je miizete pomoci souradnic z klavesnice, nebo je zvolite
mys$i na plose (ptipadné libovolnou kombinaci téchto vstupit).

3.4.5. Kruznice zadana stiedem a radiusem
@ Vpraxi zfejmé nejpouzivanéjsi zpusob pro sestrojeni kruznice. Nejprve
se zadavaji soufadnice jejiho stfedu a poté jeji polomér. V obou pfi-
padech lze opét vyuzit mys$ - jak pro zvoleni stfedu, tak pro zvoleni bodu,
kterym ma kruznice prochdzet, ¢imz je urcen jeji polomér.
3.4.6. Kruznice zadana dvéma body a radiusem
& DalSim zptisobem, jak vytvorit kruZnici je zadéni dvou bodd na jejim
obrysu a polomérem. To je praktické v pfipadé, ze mame sestrojenu té-
tiva kruznice - pouzitim jejich krajnich bodi a zaddnim poloméru miizeme
pomoci této funkce zkonstruovat kruznici.
3.4.7. Zadavani elipsy
< Aby mohly pilici stroje elipsu vypd-
lit, v internim CAD systému je pro
jeji tvorbu pouzit algoritmus, ktery nahra-
zuje tvar elipsy mnozstvim na sebe nava-
zujicich oblouki. Pro zadani elipsy volite A
nejprve krajni body hlavni osy a poté je-
den koncovy bod osy vedlejsi (na obrazku
tedy postupné body A, B a C nebo D).

I3}

ea a

F2

o
><




WRYKRYS

3.4.8. Bod zadany x-ovou a y-ovou soufadnici

+ Prosty ptikaz pro vytvofeni bodu se zadanymi soutadnicemi. Takto vy-
tvoreny bod mitizete na plose vyuzit pro dalsi konstrukce (miizete ho
vybrat pomoci mysi se zapnutym napojovanim v koncovych bodech, viz ka-
pitola 3.2.17.) nebo je mtizete vyuzit jako body pro vrtani, znaceni, atp., podle
toho, co umoznuje vas stroj. Tato nastaveni se provadi az ve fazi exportu (viz
kapitola 5 - Integrovany vystup), musite ale pfi vytvoreni vykresu (respektive

pfi ukonceni jeho editace tlacitkem ,,Skryti nebo zobrazeni listy nastroja®, viz
kapitola 3.2.20.) potvrdit tento dotaz:

Pokud zvolite ,,Ano®, stanou se body soucasti vykresu a miizete je vyuzit vyse
uvedenym zpusobem. Pokud se jednalo pouze o body pomocné, zvolite ,,Ne“
a body budou odstranény.

3.4.9. Obdélnik zadany dvéma body

Velmi ¢asto pouzivany nastroj pro zadani obdélniku, pripadné ctverce.

Zadavaji se souradnice dvou protilehlych rohg, tj. koncové body jeho
uhlopricky (tedy napriklad levy dolni a pravy horni roh) s tim, Ze strany
obdélnika jsou vzdy vodorovné/svislé (rozdil mezi x-ovou a y-ovou soutadnici
prvniho a druhého bodu tedy udava délku a $itku obdélnika). Pokud byste
chtéli sestrojit naklonény obdélnik, muzete ho dodate¢né otocit, nebo jej
musite vytvorit pomoci jinych nastrojti (pfimka zadana uhlem, rovnobézka).

3.4.10. Pfimka zadana bodem a uhlem
V praxi velmi ¢asto pouzivany nastroj pro vytvoreni usecky zadanim
jejiho pocatecniho bodu a uhlu. Velikost uhlu se zadava ve stupnich,
zpusob je vidét na obrazku. Z néj je také patrné, Ze je mozné zadat i zapornou
hodnotu (tzn. -90° je totéz jako 270°).
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20°

1352 459

180° \ o°

-135° -459

-20°
270°
Po zadani bodu a thlu je nutné mysi ptimo na plose zvolit délku usecky, tzn.
»hatadhnout” ji az do pozadovaného mista. Pfipadny nezaddouci presah od-
stranite nasledné pomoci funkce ,Vymazani ¢asti prvku, viz kapitola 3.4.21.
3.4.11. Pfimka prochazejici bodem pod thlem k jiné pfimce
Tuto funkci vyuzijete naptiklad tehdy, kdyz chcete z néjakého bodu
sestrojit kolmici k pfimce, kterou mate na plose. Nejprve zvolite bod
(pomoci souradnic, nebo mysi) a poté vyberete mysi na plose néjakou prim-
ku. Pfed pouzitim této funkce je tedy nutné minimalné jednu pfimku na plo-
$e mit. Jako posledni zadate uhel, ktery ma nova usecka svirat s vybranou
pfimkou (tzn. pro kolmici 90°).
3.4.12. Pfimka paralelni k jiné pfimce
Tento nastroj slouzi k sestrojeni rovnobézek. Je nutné na plose mit mi-
nimalné jednu jinou pfimku. Nejprve mysi vyberete na plose ptivodni
pfimku a poté zadate vzdalenost. Kladné hodnoty sestroji rovnobézku smé-
rem nahoru, respektive vpravo, zaporné hodnoty smérem dold, respektive
vlevo. Také je mozné namisto ¢iselného zadani vzdalenosti zvolit mysi pfimo
na plose bod, kterym ma paralelni pfimka (rovnobézka) prochazet.

3.4.13. Te¢na primka z bodu ke kruznici

Pred pouzitim této funkce je nutné mit na plose vytvorenou alespon
jednu kruznici nebo oblouk, ke kterému budete te¢nu konstruovat. Nej-
prve zvolite po¢atecni bod a poté mysi na plose vyberete kruznici, respektive

jeji ¢ast, ke které md byt te¢na vedena. Mozné te¢ny jsou dvé, program auto-
maticky zvoli variantu bliz§i mistu, které jste oznacili kurzorem.
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3.4.14. Te¢na primka mezi dvéma kruZnicemi

Pokud mate na plose sestrojeny alespon dvé kruznice, muzete k nim

vytvorit te¢nou pfimku. Opét mysi klepnete na tu ¢ast prvni a poté dru-
hé kruznice, ve které chcete mit te¢ny bod (celkem jsou zde 4 moznosti).
Po zvoleni obou kruznic program te¢nu automaticky vytvori. Na obrazku vi-
dite zobrazeny vsechny moznosti:

3.4.15. Piimka te¢na ke kruznici pod uhlem

. Posledni konstrukef te¢né pfimky je tena pod zadanym thlem. Nejpr-

ve opét oznacite ¢ast kruznice, ve které se ma nachazet bod dotyku. Poté

(stejné jako pri zadani pfimky bodem a thlem, viz kapitola 3.4.10.) zadate
pozadovany uhel a mysi na plose urcite délku vytvorené usecky.

3.4.16. Bod jako prisecik dvou prvka
w Timto prikazem si miZete vytvorit pomocny bod v misté ktizeni dvou
prvka (pfimka-pfimka, primka-kruznice, kruznice-kruznice). Tyto
pruseciky mohou byt dva, program vytvori ten, ktery je blize zvolenému mis-
tu. V praxi neni tato funkce prilis ¢asto potieba, protoze pokud nepotrebujete
zachovat oba prvky celé, miizete jeden z nich ofiznout (viz kapitola 3.4.21)
a vznikne automaticky spojnicovy (Cerveny) bod, ktery lze rovnéz na plose
vyuzit pro dalsi konstrukee.
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3.4.17. KruZnice tecna k primce a prochazejici bodem
V praxi pravdépodobné neprili§ casto vyuzivany zptlisob sestrojeni
kruznice, nicméné miize vam usetfit zbytecnou slozitou konstrukei.
Funkce je podobna zadavani kruznice pomoci dvou bodi a poloméru, jen
namisto druhého bodu zvolite na plose pfimku. Po zadani poloméru pro-
gram vytvori kruznici, ktera se dotyka vybrané primky. Pokud byste zadali
prili§ maly polomér, kruznici nebude mozné vytvorit.

3.4.18. Kruznice tecna ke tfem pfimkam

Kruznice definovand tfemi pfimkami na plose, kterych se bude dotykat

(tedy napriklad kruznice vepsana trojihelniku). Jedinou podminkou
pochopitelné je, aby nebyly vSechny tfi pfimky rovnobézné. Opét mohou
byt dvé varianty (viz obrazek), program zvoli tu kruznici, ktera je blize mysi
oznacenym mistiim.

3.4.19. Radius vloZeny mezi dva prvky

Velmi ¢asto vyuzivana funkce, ktera vlozi radius mezi dva zvolené prv-

ky a (pokud je tak urceno v nastaveni, viz kapitola 3.1.3.), ofizne jejich
presahy. Typické vyuziti je naptiklad u obdélniku, ktery ma mit zaoblené rohy
- nejprve zvolite jeho dvé sousedni strany a poté zadate ¢iselnou hodnotu pro
vlozeny radius. Pokud chcete vytvorit vice stejnych zaobleni, neni nutné tuto
hodnotu zadavat znovu, mtizete pfi opakovaném zadani oznacit dva prvky
a tfetim klepnutim levého tlacitka se automaticky pouzije naposledy zadana
hodnota pro radius.
Nemusi jit vzdy jen o dvé ptimky, radius je mozné vlozit i mezi dvé kruznice
nebo jako napojeni pfimky na kruznici.
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3.4.20. Srazeni vloZené mezi dva prvky

-, Princip této funkce je stejny jako u vkladani rddiusu. Po zvoleni dvou

prvku ale nezadavame polomér, nybrz parametr .V coz je vzdalenost

od pruseciku vybranych prvka. Typické vyuziti je opét u obdélniku, kde mi-

zeme takto vlozit srazeni pod 45° na jeho rohy. I zde plati, Ze nemusime opa-

kované zadavat hodnotu ,V* pokud se neméni. Sta¢i po zvoleni prvku klep-
nout potreti levym tlac¢itkem a pouzije se posledni zadana velikost srazeni.

3.4.21. Vymazani casti prvku
o Prikaz slouzi k vymazani ¢asti pfimky nebo kruznice na plose. Po klep-
nuti levym tla¢itkem na néktery z prvki se smaze jeho ¢ast k nejblizsi-
mu kfizeni (nebo dotyku) s jinym prvkem. Opakovanym pouzitim tak mu-
zeme vytvorit korektni dil z dfive zkonstruovanych prvkii:

Tato funkce je v priibéhu konstrukce dilu velmi ¢asto vyuzivana k mnoha
ucelim - ofiznuti pfimky zadané uhlem, vytvoreni oblouku z celé zadané
kruznice, odstranéni presaht kiizicich se usecek, atd.

3.4.22. Vymazani celého prvku

& Prosté vymazdni celého libovolného prvku na plose. Pti konstrukei
tento piikaz vyuzijete pravdépodobné méné ¢asto, nez vymazani pou-

ze Casti prvku; obvykle pokud cheete smazat prvek, ktery slouzil pouze jako
pomocny, nebo pokud jste zadali napriklad kruznici se Spatnymi parametry.

3.4.23. Postupné obnoveni gumou vymazanych prvka

& Zpétnd funkce ke dvéma predchozim pifkaziim (vymazdni ¢asti prv-
ku, respektive vymazani celého prvku). VSechny takto smazané usecky,
kruznice a body miizete timto prikazem krok za krokem obnovit.
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3.4.24. Oznaceni prvku pro dalsi operace
Tento prikaz predchazi Sesti nasledujicim operacim, které pracuji se
zvolenou skupinou prvki. Volbu mnoziny prvkia zde provadite bud

jednotlivé (klepnutim levého tlacitka na prvek na plose), nebo hromadné

(pridrzenim levého tlacitka a zvolenim oblasti pro vybér). Tyto zplisoby mu-

zete libovolné kombinovat, oznacené prvky jsou nasledné barevné odliseny.

Odznaceni muzete provést opétovnym stiskem levého tlacitka.

Operace s takto oznacenou skupinou (kopirovani, presunuti, rotovani, zmé-

na velikosti, zrcadleni) jsou popsany v prislusnych kapitolach, pokud byste

zadné prvky neoznacili, objevi se vam patficné upozornéni:

) WRykRys | x |

| Mejprve oznacte preky pro kapiravani!

Kromé zminénych operaci miZete oznacené prvky smazat klavesou ,,Delete.

3.4.25. Kopirovani skupiny prvka

Po oznaceni skupiny prvku (viz 3.4.24.) miizete tyto objekty zkopirovat.

vzdalenost a smér kopirovani muzete urc¢it bud mysi pfimo na plose po-
moci dvou vztaznych bodii, nebo zadéte x-ovou a y-ovou vzdalenost pomoci
hodnot ve spodni listé. Treti parametr ,,N“ urcuje pocet kopii (pouzita je opa-
kované stejna vzdalenost). Na obrazku vidite pétinasobnou kopii kruznice:

D OOO0OO

Orientace a velikost kopirovanych prvki ztstava vzdy stejna. Vytvorené kopie
jsou nezavislymi prvky, takze jakakoliv dodate¢na zména na ,origindlu® se
na kopiich neprojevi.




WRYKRYS

3.4.26. Presunuti skupiny prvkii na jinou pozici
Zpusob zadani této funkce je zcela totozny jako u kopirovani skupiny
prvki (pouze zde neexistuje parametr ,N“ pro pocet). Smér a vzdale-
nost zvolite pomoci bodi na plose, nebo zaddnim hodnot X a Y. Poté dojde
k posunu v$ech oznacenych prvki na nové misto.

3.4.27. Orotovani skupiny prvka

Touto funkci muZete otocit oznac¢enou skupinu prvki kolem zvolené-

ho bodu. Bod vyberete bud mysi, nebo zadanim soufadnic a nasledné
urcite na plose, nebo pomoci zadaného thlu (hodnota se zvysuje proti smé-
ru hodinovych rucicek) samotné orotovani. Pokud chcete odstranit ptivodni
skupinu, mtiZete ji smazat klavesou ,,Delete, nebo pouzitim nastroje ,Vyma-
zani celého prvku“ v momentg, kdy je tato skupina stale oznacena.

3.4.28. Zmensovani nebo zvétSovani vykresu

Tento nastroj umoznuje zvétsit nebo zvétsit vybrané prvky na plose,
obvykle ale oznacite cely vykres, naptiklad v pripad¢, Ze jste nacetli DXF
vykres, ktery nebyl v métitku 1:1 (druhy zptisob upravy méfitka v InterCADu
je pomoci kontroly rozmérd, viz kapitola 3.2.7).
Po zvoleni této funkce se vam zobrazi toto okno:

Wstup dat

Rozmér * I 2 Palce na MM | [0]4

Pilrvadni % |7"':'E‘-?"5 Mo ¥ |141?-5 Cancel

Pitrvadni ¥ |144-13 Nowé |233-25

V poli ,Rozmér *“ zadavate koeficient, kterym se vynasobi rozméry vykresu,
respektive oznacené skupiny. Pokud chcete tedy vykres zmensit na polovi-
nu, zadate ,,0,5% pokud ho chcete zvétsit na trojnasobek, zadate ,,3“ Tlacitko
»Palce na mm"“ vyplni hodnotu ,,25,4“ pro prevod vykresu, jehoz méritkem
byly palce. Ve spodnich polickach jsou vidét ptivodni a nové rozméry ozna-
¢eného vybéru.
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3.4.29. Ozrcadleni skupiny prvki podle osy X

Misto zrcadleni urcujete pomoci bodu zvoleného na plose, nebo zada-
ného souradnicemi, ovSem x-ova soufadnice je v tomto pripadé irelevantni.
Podstatna je jen soufadnice Y, kterou prochazi vodorovnd osa soumérnosti.
Vysledek mtize vypadat naptiklad takto:

o — O
O

3.4.30. Ozrcadleni skupiny prvki podle osy Y
4 Prikaz funguje stejné jako zrcadleni podle osy X, ale podstatnd je zde
" x-ova soufadnice zvoleného bodu, kterym prochazi vertikalni (svisla)
0sa soumernosti.

3.4.31. Protazeni pfimky nebo kruznice
J» Velmi uzitecnd funkce, kterd slouzi ke zméné délky tisecky nebo oblou-
ku na plose. Jednoduse klepnete mysi na tu ¢ast, kterou chcete prodlou-
zit (nebo naopak zkratit) a opétovnym klepnutim potvrdite novou velikost.
Nejcastéjsi vyuziti pri konstrukei je situace, kdy zjistite, ze nové vytvoreny
prvek (naptiklad pfimka pod zadanym thlem) se vam nek#izi s dfive vytvo-
fenou useckou. Takto tedy ptivodni usecku protahnete a presahy odstranite
pomoci funkce ,vymazani ¢asti prvku®. Kombinaci téchto dvou nastroji mu-
zete rovnéz snadno a rychle upravit chybny nacteny DXF soubor (s nedota-
zenym rohem, atp.) a vytvorit tak korektni uzavteny tvar.
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3.4.32. Vyhlazeni obrysu

%, limto piikazem je mozné ,vyhladit® obrys slozeny z na sebe navazuji-

cich ptimek. Po pouziti této funkce je obrys prolozen kruznicemi. Po

vyvolani ptikazu zadavate vyhlazovaci thel, kterym urcite od jakého dhlu,
ktery mezi sebou usecky sviraji, se ma vyhlazeni aplikovat.

(90°)

3.4.33. Vytvoreni bodu v poloviné prvku

Jednoduchy ptikaz pro vytvoreni pomocného bodu ve stfedu prvku,

ktery nasledné zvolite na plose levym tlac¢itkem. Tento bod muzete vy-
uzit pro dalsi konstrukee, pripadné je mozné ho zahrnout do vykresu (stejné
jako bod zadany pomoci souradnic, viz kapitola 3.4.8.).

3.4.34. Ciselné informace o prvcich

Informativni funkce, ktera vam umozni zobrazit informace o prvku na
plose, ktery vyberete levym tlacitkem. U usecek jsou to absolutni sou-
fadnice koncovych bodd, u kruznic je to souradnice stfedu a polomér.

@ Kruznice : X¥R=-303.33, 318,01, 97.741895,

Zobrazené hodnoty nelze touto funkci nijak ménit.
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3.4.35. Popisovani vykresi jménem

Jednad se o funkci, pomoci které vytvarite libovolné napisy. Tyto popisy

nejsou prilis vhodné pro oznacovani vykrest (znacici hlavou, graviro-
vanim, atd.), protoze se jedna o plnohodnotny font, nikoliv pouze o jedno-
duchy font pro znaceni (pro znaceni vyuzijte funkci ,,Generovani popisu®
z hlavni plochy programu WRYKRYS, viz kapitola 2.6.4.). VyuZijete je tedy v
ptipadé, Ze chcete opravdu vyrobit celd pismena (napt. pro cedule) nebo mit
napis jako otvor v pfipraveném obdélniku a pouzit ho jako $ablonu pro na-
stiikavani barvy, atp.
Po vybrani této funkce zvolite mysi na plose jeden roh oblasti, do které chcete
napis umistit, poté z klavesnice zadate pozadovany text a opét mysi potvrdite
druhy roh a tim i velikost napisu, ktery se této oblasti pritbezné ptizptisobuje.
V pribéhu psani miizete ménit pouzity font, a to bud na listé predvoleb Inter-
CADu (viz kapitola 3.3.), nebo koleckem mysi. Nabidka fontd odpovida viem
truetypovym fonttim (*.ttf), které mate nainstalovany v systému Windows.
Po potvrzeni pak dojde k prevodu tohoto fontu na tsecky a kruznice tak,
aby mobhl stroj napis vyrobit (z toho divodu je kolem napisu velké mnozstvi
spojnicovych bodt - jedna se o stfedy pouzitych kruznic).

3.4.36. Skryti nebo zobrazeni listy nastroji

yw Funkce pro ukonceni editace vykresu - je zcela shodna jako ptikaz na
ikonové listé InterCADu (kapitola 3.2.20.), pouzit ji mtizete z obou mist.




WRYKRYS

4. AirMod

sy Y7

Specialni modul, ktery resi vzduchotechnickou problematiku, tj. umozni vam
vytvorfit rozvinuté tvary atypickych prvkd, pro které vam nestaci zakladni
paleta vzduchotechnickych maker v hlavni ¢asti programu WRYKRYS. Vy-
chazi ze tfi zakladnich prvka - kulaté potrubi, hranaté potrubi a prechodka
mezi kulatym a hranatym potrubim. S témito prvky se dale pracuje a vytvari
se kone¢ny vzduchotechnicky tvar. Vysledny rozvin je mozné roziezavat, ¢i
k nému pridélat pridavky pro nytovani.

Hlavni okno programu AirMod vypada takto:

B2 OO0 ABWAkaBW B NIaET

S AT+ F A ‘@ EAute FA HE

Or 4.

SRR A *S'l’\.l'@lullﬂ'i S URQGHETY S8

o

V horni ¢asti je ikonova lista AirModu, nize jsou pak ¢tyfi pohledy na vytvo-
feny prvek - ptidorys, narys, bokorys a vysledny rozvinuty tvar.

4.1. Ikonova lista AirModu

Na této listé naleznete ptikazy pro vytvoreni jednotlivych prvki, ze kterych
se bude potrubi skladat, katalog maker AirModu a dalsi funkce.

- 7

ad

2| E &
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4.1.1. O krok zpét

& Prvni ikonou je prikaz ,,O krok zpét“ Tim vratite posledni provedenou
zménu na plose. Kapacita je 50 krok.

4.1.2. Nacteni zdrojového souboru

g Pokud se chcete k rozpracovanému potrubi vrétit nebo mit moznost
na hotovém tvaru délat pozdéji upravy, mizete si jej ulozit do samo-

statného souboru (s pfiponou *.VZZ), ktery si miizete pozdéji nacist zpét do

AirModu timto prikazem.

4.1.3. UlozZeni zdrojového souboru

= Jak bylo popsano v predchozi kapitole, timto prikazem je mozné ulozit
aktualni potrubi z AirModu do samostatného souboru, ke kterému se

muzete pozdéji vratit.

4.1.4. Zadavani kulatého potrubi

o) Prvnim ze zakladnich prvki je kulaté potrubi. Je mozné ho vyvolat kla-
vesovou zkratkou ,,Ctrl + K* Po jeho vybrani se vam zobrazi toto okno:

Favinné ddaje — Mepavinné Udaje
Priimér spodniho kruhu |3DD Pasun homi zékladny I ['mm ]
Priimér hornibio kb |350 Posun spodni 2akladny I I [ mm ]

0o

Witk a IS Ohelhami  zakladny 1 I [ stupfiti ]

[Ihel spodni z&kladny 1 [ stupftl ]

— Celkowp posun——————
% v | z| Nklon hormi zakladry 1 [ shupfics ]

— Cilkowé orotowani Maklon spodni zakladry 1 I [ stuphl ]

[ z| "

SLI K><| F"II P2|

Cancel I ak I

Povinnymi udaji urcujete zakladni tvar kuzele - priimér spodniho a horniho
kruhu a jeho vysku. Vedle povinnych udajti je dale mozné zadany kuzel po-
souvat od nuly v ose X, Y, Z. Posuv vyuzivate pokud mate vice prvki na plose
a pracujete s nimi. To samé plati i pro celkové orotovani. Rotujete cely prvek
bud v ose X nebo v ose Z. Hodnota ,,~“ (zac¢atek) se zadava tam, kde chcete
aby se kuzel spojoval a urcuje vysledny tvar rozvinu:
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~ 45
~ 90
~0

Tyto udaje vyuzijete pfi spojovani a tvoreni vzduchotechnickych tvart z vice
prvki. Dopliujici (nepovinné) parametry v druhé poloviné okna dotvari tvar
vlastniho kuzele, urc¢uji posuny jednotlivych zakladen v ose , X“ a ,,Z% uhly
a naklonéni zakladen (1 je v ose ,X“ a 2 v ose ,,Z%), dale je mozné rozdélit
rozvin na vice ¢asti (parametr ,KX®) a pridat pridavky na jednu, ¢i druhou
hranu (,,P1% ,,P2).

Po potvrzeni parametrt se vam novy prvek zobrazi na plose ze vsech tfi po-
hledt a v rozvinutém tvaru. Vytvoreny prvek je mozné dodate¢né upravovat,
a to jak pfimo na nahledech, tak prostfednictvim zmény parametri. Popsano

je to v kapitole 4.2. - ,,Modifikace vytvoreného potrubi®
4.1.5. Zadavani hranatého potrubi

g Drubym zdkladnim prvkem je hranaté potrubi. Vyvolat jej miZete
zkratkou ,,Ctrl + H®

—Povinngé idajg——————————— [~ Mepovinné udaje

Déka spodni 25kladny |2DD Pasun hami zkladny % I I [om]

Sifka spodni zakladny

Pozun spodni zakladny * [ ]

|2nn
|25D Uhel homi  zakladny 1 [ stupfici |
|2sn
|4un

Délka homi zakladny

Sitka homni zékladny Uhel spodni zékladny 1 [ stupfii ]

Vidka

Maklon homi zakladny 1 2 [ stupfid ]

~Cekeviposun—————————————————— Maklon spodni zakladry 1 I 2 I [ stupfii |

[ vl 2|

Pt Fz|

Celkove oratovani
2 I < I "I Cancel | oK I
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Zde jsou povinnymi parametry rozméry obou zakladen a vyska potrubi.
Ostatni parametry jsou shodné jako v pripadé kulatého potrubi. Hodnota
»~ opét ovliviiuje misto spoje, tedy podobu vysledného rozvinu:

~ 0

4.1.6. Zadavani pfrechodky

Poslednim ze zakladnich prvki je tzv. prechodka (klavesova zkratka
LCtrl + P%), ktera vytvari pfechod mezi kulatym a hranatym potrubim.
Jednu zakladnu tvori ¢tverec nebo obdélnik a druhou kruh. Povinnymi para-
metry jsou tak rozméry jedné zédkladny, primér druhé zakladny, vyska pre-

chodky a urceni, ktera strana je kruhova a ktera obdélnikova.

—Povinné ddaje—————————— [~ Mepovinné idaje

Délk.a branaté 25kladny IF Posun homi zakladny 3 I [mm]
Sitka hranaté zakladny IF Posun spodri zakladry [ rorn ]
Primér kulalé zékladry [250 Naklon horni zakladny 1 [ stupric |

Witka prechodky |4nn Naklon spadnf zakladny 1 | [stupritt ]
Kiuh nahote
Kruh dole & L I ks I

— Celkovi posun——————————————— [~ Celkowd aroterdni
. v Iz
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4.1.7. Kolena, rozdvojeni,...
ool e B

Skupina nékolika nejcastéji pouzivanych kombinaci pro vytvoreni kolen
z kulatych nebo hranatych prvkd, rozdvojeni potrubi (tzv. kalhoty), ¢ela po-
trubi, atd. Tyto funkce vam uSetfi praci s vytvarenim jednotlivych zakladnich
prvkd a s jejich napojovanim. Ptislu§né parametry jsou vzdy oznaceny na
ndhledu v okné pro zadani zvoleného potrubi.

4.1.8. Katalog preddefinovanych maker

Modul AirMod obsahuje svtij vlastni katalog maker. Tento katalog

obsahuje nejcastéji vyuzivané prvky vzduchotechniky. Format téchto
maker je jiny, nez format maker v hlavnim programu WRYKRYS, ale jejich
zadavani je podobné. Po zvoleni makra v katalogu se vam zobrazi nahled
s parametry, které je tfeba zadat. Tlacitkem ,Nahled” aktualizujete na plose
AirModu vyslednou konstrukci a rozvinuty tvar, tlac¢itkem ,Wrykrys“ muizete
tento rozvinuty tvar odeslat na hlavni plochu programu Wrykrys a tlacitkem
»Export“ pfimo do integrovaného vystupu pro ulozeni ve formatu stroje.
Je mozné vytvorit i vlastni nova vzduchotechnickd makra, ovsem nikoliv
pomoci MakroEditoru (ten slouzi pro tvorbu maker pro hlavni program
Wrykrys), ale pfimo prostfednictvim tohoto katalogu.

4.1.8.1. Tvorba vzduchotechnického makra

ikony pro pfidani nového prvku skryti/zobrazeni véech nastavitelnych parametri
Tvorba maker \ \ | o
néhled vybranéh prvky
e ©/Bo| ]

Cislo | Proménng | Vraz [ visledek | zobrazit e

1oL 300 300 1 o jako

1 D2 150 150 1 —_—

1L 400 400 1 Mahled
150 Cancel

2 L 300 300 1

z SR 120 120 1 wirhrys

Export

vADD1 AR

VADDZ ATR ¥ nastaveni vazeb

VADDS. AR, mezi prvky
VADD, AR,
VADDS. AR,

=
|
|

< i i

/ - [z m [150 150 ﬂ
i | \

I

seznam ulozenych maker hodnota vybraného parametru

pfepinani zobrazeni vybraného parametru

ad




uzivatelsky manuadl

Jako vzorové makro si ve ¢tyfech krocich vytvorime sestavu slozenou ze dvou
dilti - kulatého a hranatého potrubi - sesazenou do tvaru ,,I. Vysledek tedy
bude vypadat takto:

CLoLLL N S e ST
@& 000 AR WRLa® B N4+aTT

oz

Pltoryt
IERE A @ HSsvM A AR

o] — e —
|& YehlidmoiEss 2a = Y

Krok 1. - vytvoieni nového makra a navoleni dila

Prvnim krokem je vytvofeni nového prazdného makra tlacitkem ,Novy*
poté navolime dily, ze kterych se bude makro skladat. K dispozici mame tfi:
kulaté potrubi, pfechodku, hranaté potrubi. V nagem ptipadé pouzijeme jed-
no kulaté a jedno hranaté potrubi. Vybereme je levym tlac¢itkem a do tabulky
s parametry se nam pridaji zakladni editovatelné parametry obou prvku:

Eislo | Proménna | Wiraz | Yisledek | Zobrazit |
1 (B3] 200 200 1
1 bz 200 200 1
1 L 400 400 1
2 a1 200 200 1
2 Bl 200 200 1
2 a2 huln] ] 1
2 B2 huln] ] 1
2 L 300 300 1
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Kazda radka obsahuje tyto informace:

- Cislo prvku, ke kterému se parametr vaze (v nasem pripadé tedy vSechny
radky zacinajici ¢islem 1 budou parametry kulatého potrubi a vSechny s ¢is-
lem 2 budou parametry hranatého potrubi)

- nazev parametru

- editovatelnou hodnotu parametru

- vyslednou hodnotu - je mozné zapisovat parametry vztahem k jinému para-
metru daného dilu, tedy napt. primér spodni zakladny kulatého potrubi D1
bude 200mm, priamér horni zakladny D2 bude zapsan jako D1*2 a vysledna
hodnota parametru bude v tu chvili 400mm (a bude se ménit v zavislosti na
parametru D1)

- priznak ,,Zobrazit®, ktery nastavuje, zda se bude zvoleny parametr pfi po-
uzivani makra zadavat a ma-li se tedy v tabulce parametrt zobrazovat, pri
nastavené hodnoté 1 se parametr zobrazi, pfi hodnoté 0 je skryty, k prepinani
slouzi tlacitko ,,1/0% skryté parametry muiizete zobrazit tlacitkem ,,+“ a opét
skryt pomoci tlacitka ,,-“

Krok 2. - nastaveni vazeb a orientace dilu

Dalsi véc, kterou musime ur¢it, je zptisob, jakym budou k sobé jednotlivé dily
napojené a jak budou viici sobé vzajemné otocené.

Kazdy dil ma tfi body, ve kterych mize byt napojen — oba okraje a stfed. Po-
kud se podivame na dil z boku, jsou tyto za sebou takto ocislovany:
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V nasem pripadé zapiseme do pole vazeb retézec 1221, coz znaci, Ze prvni dil
(kulaté potrubi) bude spojen s druhym dilem (hranaté potrubi) ve druhém
bodu (uprostfed prvniho dilu) a prvnim bodu (na kraji hranatého potrubi).
Nyni musime nastavit oto¢eni druhého dilu o 90°, aby vznikl pozadovany
tvar ,T. K tomu musime upravit parametr ,,SRX“ (seznam parametr nalez-
nete na konci této kapitoly) u dilu ¢islo 2. Tento parametr ale neni defaultné
zobrazen, musime si tedy rozbalit nabidku tlac¢itkem ,,+° najit pozadovany
radek a upravit jeho hodnotu:

| 30 |

Kromé toho by v tomto ptipadé bylo dobré upravit u dilu ¢islo 1 hodnotu
parametru ,,SU“ na 180, ¢imz dojde k posunu vyfezu doprostied rozvinutého
tvaru, aby nebyl vyfez rozdéleny na dvé poloviny:

| 150 |

Kdykoliv v pribéhu tvorby makra miizeme klepnout na tlacitko ,,Nahled*
a overit si tak, jestli vysledek vypada spravné.

Krok 3. - nastaveni parametra

Zakladni koncepci mame hotovou, zbyva urcit, které parametry ma mit uzi-
vatel pfi zaddvani makra k dispozici.

Sbalime si nabidku parametra tla¢itkem ,,-% abychom vidéli, které jsou v tuto
chvili zobrazené. Mély by to byt parametry ,D1% ,, D2 a ,L pro prvni dil a
»A1% ,B1% ,A2% ,B2“ a ,L* pro druhy dil. Pro zjednoduseni budeme chtit
kruhové potrubi valcové, vybereme tedy parametr ,,D2% u prvniho dilu a jako
jeho hodnotu zaddame ,,D1 a skryjeme ho tla¢itkem ,,1/0% Tim padem bude-
me u kruhového potrubi zadéavat jen jeden primér (druhy bude automatic-
ky stejny) a délku. U hranatého potrubi udélame podobnou zménu, budeme
predpokladat ¢tvercové podstavy o stejné velikosti, ponechame tedy zobra-
zené jen parametry ,Al1“ a ,L% parametrim ,B1% ,A2“ a ,B2“ nastavime
hodnotu ,,A1% a skryjeme je.

V pripadé potfeby upravime vychozi hodnoty parametrt tak, aby nevznikaly
nesmyslné tvary. Findlni podoba tabulky s parametry tak mtize vypadat na-
priklad takto:
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Cisla | Proménnag | wraz Vesledek | Zobrazik
1 D1 250 250 1
1 L 400 400 1
2 a1 125 125 1
2 L 300 300 1

Nahled by uz v tuto chvili mél byt ve spravné podobé.
Krok 4. - ulozeni makra, vytvofeni obrazku

Hotové makro ulozime mezi ostatni tla¢itkem ,,UlozZit jako, vzduchotechnicka
makra jsou uloZena v adresafi ./WRYKRYS/AIRMODMAKRA a maji
priponu *.AIR. Pokud chcete k danému makru mit i néhled, je tfeba vytvorit
obrazek se stejnym ndzvem, jaky jste dali makru, a ulozit ho do stejného
adresare s priponou .BMP. Obrazek by mél mit stejnou velikost jako obrazky
puvodnich maker, které naleznete v jiz zminovaném adresari ../ WRYKRYS/
AIRMODMAKRA, a mizete z nich vyjit pfi tvorbé obrazki vlastnich.

4.1.8.2. Prehled zkratek parametri
Kulaté potrubi

D1 - pramér spodni zakladny [mm]
D2 - pramér horni zdkladny [mm]

Hranaté potrubi

Al - délka prvni hrany spodni zdkladny [mm]
B1 - délka druhé hrany spodni zdkladny [mm]
A2 - délka prvni hrany horni zékladny [mm]
B1 - délka druhé hrany horni zakladny [mm]

Prechodka

D - pramér kulaté zakladny [mm]

A - délka prvni hrany hranaté zakladny [mm]

B - délka druhé hrany hranaté zakladny [mm)]

Ori - orientace prechodky (urcuje, ktera strana m4 byt kulata a kterd hranata, platné
hodnoty -1/1)

@
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Spole¢né parametry

L - délka [mm]

PHZX - posun horni zakladny v ose X [mm]
PHZZ - posun horni zakladny v ose Z [mm]
PSZX - posun spodni zdkladny v ose X [mm]
PSZZ - posun spodni zakladny v ose Z [mm]
UHZY - thel horni zakladny v ose Y [°]
UHZZ - thel horni zakladny v ose Z [°]
USZY - thel spodni zakladny v ose Y [°]
USZZ - thel spodni zakladny v ose Z [°]
NHZY - néaklon horni zakladny v ose Y [°]
NHZZ - naklon horni zakladny v ose Z [°]
NSZY - naklon spodni zdkladny v ose Y [°]
NSZZ - naklon spodni zédkladny v ose Z [°]
SRX - celkové orotovani v ose X [°]

SRZ - celkové orotovani v ose Y [°]

SPX - celkovy posun v ose X [mm]

SPY - celkovy posun v ose X [mm]

SPZ - celkovy posun v ose X [mm]

SU - urcuje misto, ve kterém bude rozvinuty tvar rozdélen, zadava se ve stupnich (pri
pohledu shora)

P1 - ptidavek v prvnim sméru [mm]

P2 - pridavek ve druhém sméru [mm]

KX - pocet kust, na které se rozdéli rozvinuty tvar

4.1.9. Nastaveni pracovni a finalni presnosti

5/ AirMod ma zna¢né naroky na vypocetni vykon pocitace. Vlastni vy-
pocty se proto provadéji ve dvou odlisnych presnostech. Tzv. ,,pracov-

ni“ presnost je pouzita pro zobrazeni nahledi a manipulaci s nimi, ,,finalni“

pfesnost pak pro vytvofeni tvaru pii jeho exportu. Obé hodnoty jsou zde

nastavitelné (niz$i hodnota znamena ,,jemnéjsi“ déleni, tedy vyssi presnost).

Fracovni presniozt |2I]

Finlni pfesnost I i




WRYKRYS

4.1.10. Zobrazeni ve finalni pfesnosti

4 Timto piikazem muZete zapinat/vypinat zobrazeni ndhledi ve findlni

presnosti namisto presnosti pracovni (viz popis v pfedchozi kapitole).

V zavislosti na vykonu pocitace miize pti zobrazeni ve finalni presnosti dojit
ke zna¢nému zpomaleni prekreslovani nahledi.

4.1.11. Pfehrani demo rozvinu

@ Zde naleznete nékolik ukazkovych potrubi, které slouzi jako pomiicka a

seznameni s moznostmi programu. Ukdazkova potrubi lze i pouzit, staci

zvolit ,,Ne“ pfi dotazu na pokrac¢ovani demo ukazek a poté miizete jen upra-
vit parametry jednotlivych prvka na nahledu.

4.2. Modifikace vytvofeného potrubi

U jednotlivych pohledii na vytvorené potrubi se nachazi nastrojova lista, po-
moci které je mozné upravit ¢i odstranit jednotlivé vytvorené prvky.

2 2 Sl A B | T
Kromé spole¢ného ,,Kroku zpét je zde mozné:
- vymazat cely prvek

- upravit parametry z klavesnice (tato ikona vam otevie okno s parametry
zvoleného prvku a muzete je libovolné upravit)

- posunout prvek

- setiznout, nebo naklonit zdkladnu prvku

- orotovat prvky

Tyto uvedené nastroje (kdy posouvate/otacite prvky primo mysi na nahledu)
je vhodné pouzit v situaci, kdy nevite, ktery z parametru pri zadavani nového
prvku zadat. Zde si ,,priblizné“ urcite vzhled, pripadné vzdjemné umisténi
vice prvki, a poté snadno upravite presné hodnoty pomoci ,Editace para-
metri z klavesnice®, protoze uvidite, které hodnoty se danou upravou méni.
Kromé toho je mozné kterykoliv z ndhledi maximalizovat na celou obra-
zovku (coz Ize také dvojklikem levého tlacitka pfimo na plochu nahledu) a
zobrazit/skryt vybarveni plasté potrubi.

Také je mozné provést kontrolu rozméri, princip kontroly je stejny jako v ji-

nych ¢astech programu.
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4.3. Modifikace a export rozvinutého tvaru

Nahled s rozvinutym tvarem ma nastrojovou litu odli$nou od ostatnich po-
hled. Je zde mozné provést nékolik tprav pfed samotnym exportem rozvinu.

28 BEwrHE I H =

Opét kromé spole¢ného ,,Kroku zpét* je zde mozné:

- vytisknout rozvinuty tvar

- zkontrolovat rozméry

- upravit vzajemnou pozici jednotlivych dilti (pokud je jich vice)
- rozdélit dil na vic casti

- pridat pridavky (na nytovani, na kulata kolena)

Pomoci poslednich dvou ikon se pak provede samotny export rozvinutého
tvaru bud pfimo pomoci integrovaného vystupu, nebo se rozvinuty tvar ode-
$le na hlavni plochu programu Wrykrys, kde jej umistite do libovolné sestavy.
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5. Integrovany vystup

Stézejni ¢asti programu WRYKRYS je Integrovany vystup (otevirany obvykle
prikazem ,Export na disk®), coz je podprogram slouzici k vygenerovani
kodu z dilt a sestav, které jste vytvorili v hlavnim programu. Samotny kod
se vyrazné lisi podle stroje, ktery pouzivate. Tato kapitola je rozdélena na
dvé ¢asti. Prvni obsahuje obecny popis uzivatelského rozhrani Integrovaného
vystupu, druhd pak postup pro tvorbu nového postprocesoru (tj. v podstaté
nového formatu vystupniho kddu). Tato druha ¢ast je urcena predevsim pro
vyrobce stroji, ktefi potfebuji naptiklad prizptisobit kéd novému fidicimu
systému (pridat nové funkce, atd.), nicméné muze i béznému uzivateli
pomoci zorientovat se ve struktufe postprocesoru i kddu samotného. Pokud
vsak mate k dispozici optimalizovany postprocesor pro vas stroj, neni nutné
tuto kapitolu detailné studovat.

Pokud do Integrovaného vystupu vstupujete béznym zptisobem, tj. exportem
sestavy z hlavni plochy programu Wrykrys (kromé toho je mozné spustit in-
tegrovany vystup pfimo i z jinych mist, napt. z InterCADu nebo AirModu),
probéhne pred jeho otevienim nékolik kontrolnich mechanismi:

1. Kontrola propala

Pokud se na sestavé nachazi jeden nebo vice dilt, které nemaji ptifazeny pro-
pal, zobrazi se toto upozornéni:

Pozar - jeden nebo vice wkresh nema propal!

Zaroven jsou prislusné dily na plose zvyraznény Cervené.
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2. Kontrola prekryvani

Pokud se na plose vyskytuji dily, které jsou zcela na stejné pozici (coz miize
vzniknout napriklad opétovnym nactenim sestavy z databanky bez vymazani
plochy), program na to upozorni timto obrazkem, symbolizujicim prekryté
vykresy. Ty se na plose opét zvyrazni Cervené.

3. Kontrola poradi

Jde o kontrolu poradi v pripadé dilt vlozenych do otvoru jiného vykresu.
Vnitfni dil by se mél logicky vyrabét jako prvni, pokud je to naopak, objevi
se obrazek, ktery na to upozorni a na plose se prislusné dily ¢ervené zvyrazni.

4. a 5. Kontrola GO0 a Kontrola ~~

Tyto kontroly probéhnou pouze, pokud jsou zapnuté. Popis jejich funkce a
nastaveni naleznete v kapitole 2.12.8., respektive 2.12.9.

Po téchto kontrolach se spusti integrovany vystup, nicméné¢ pokud se nejedna
o atypicky pripad a nékterou z ,,chyb“ nemate v sestavé imyslné, méli byste se
(zejména v pripadé 1.-3. hlaseni) vratit dna plochu a problém opravit.
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5.1. Nastaveni a export kodu

Tato cast se tyka riznych nastaveni, které mizete v integrovaném vystupu
provést pred samotnym exportem kodu pro stroj. Moznosti téchto nastave-
ni se vyrazné lisi podle toho, co vas stroj umoznuje. Velmi casty je pfipad,
kdy v integrovaném vystupu nenastavujete viibec, nebo témér nic (rych-
lost fezu, kompenzace a dalsi véci se fesi aZ v fidicim systému stroje). Pak
pouze provedete uloZeni kodu ikonou ,,Export sestavy“ na ikonové lis-
té. V nasledujicich podkapitolach jsou ukazany priklady véci, které muzete
v pripadé potieby pred exportem zménit nebo nastavit.

Zde je hlavni obrazovka Integrovaného vystupu:

Mabidka integrovanéheo vystupu Karty nastaveni
Tkonowd liska
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5.1.1. Nabidka integrovaného vystupu
ExportDXF ExportDWG About Exit

Nabidka integrovaného vystupu obsahuje pouze zkratky pro pfimy export
ve formatu *.DXF a (pokud je nainstalovan Autodesk RealDWG modul) také
*DWG, okno s informacemi o programu a ptikaz pro ukonceni integrova-
ného vystupu.
5.1.2. Ikonova lista integrovaného vystupu
Tato liSta obsahuje prevazné informativni funkce, které jsou k dispozici i na
hlavni plose programu WRYKRYS a jsou popsany v pfislusnych kapitolach.
5.1.2.1. Pocatecni stav
2 Timto prikazem zresetujete zmény, které jste v integrovaném vystupu
provedli, a vratite se do stavu, ve kterém jste sestavu do integrovaného
vystupu nacetli.
5.1.2.2. Pfekresleni plochy
¥ Piekresli plochu ndhledu sestavy. Obdobnd funkce jako na hlavni plose
" programu WRYKRYS.
5.1.2.3. Zruseni vyiezu
(@, Zrusi vyfez a vycentruje sestavu v ndhledu. Lze provést také dvojkli-
kem prostfedniho tlacitka (kolecka) na plochu nahledu.
5.1.2.4. Vykresleni kompenzace
& Shodna funkce jako na hlavni plose programu WRYKRYS.

5.1.2.5. Simulované vykresleni
* Podobna funkce jako na hlavni plose programu WRYKRYS. Jednotlivé
dily se cervené obtahuji v poradi a sméru, jakym budou fezany.
5.1.2.6. Kontrola vsech/spojnicovych bodi

BT { Stejna kontrola, ktera je k dispozici napriklad na hlavni plose nebo
" vInterCADu.
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5.1.2.7. Zména poradi fezani

Tato funkce se li$i od zmény poradi fezani na hlavni ploe. Tam urcova-
la poradi celych kusti v sestavé, zde se jedna o jediny zptsob jak zménit
poradi jednotlivych prvki zcela nezavisle na tom, ke kterému vykresu patfi.
Miizete tak ve specifickém pripadé napriklad nastavit nejprve fezani otvort
dvou dilt a pak teprve vnéjsi tvar prvniho a druhého kusu.
Po vybrani funkce jednoduse levym tla¢itkem oznacujete jednotlivé kontury
pfimo na nahledu sestavy.

5.1.2.8. Rozfezavani vykresi

Tato funkce se také li$i od roziezavani, které je k dispozici v InterCADu.
Zatimco tam rozdélovala vykres na dva samostatné dily, tady se jedna
pouze o rozdéleni zvoleného prvku v bodé¢, ktery urcite levym tlacitkem na
nahledu sestavy. Muzete tak napfiklad v atypickém pripadé rozdélit jednu
usecku na tfi mensi a kazdé casti priradit jiny nastroj.
5.1.2.9. Nastaveni barev
E@ Podobné jako na hlavni plose umoznuje tato ikona zapnout nebo vy-
pnout barevné vyplné na plose.

5.1.2.10. Export sestavy

Findlni export kodu pro stroj. Pro export je nutné mit platny hardwaro-
vy kli¢. Pokud jej program nenalezne, objevi se upozornéni:

Kli¢ nenalezen -- = = pragram je demaoverze.

V opaéném pripadé se zobrazi standardni okno pro ulozeni souboru.

5.1.2.11. Notepad

Kéd je také mozné zobrazit (a pfipadné rucné upravit a nasledné ulozit)
v pozndmkovém bloku (notepadu). I k tomu je pochopitelné nutné mit

zapojeny HW Kkli¢.
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5.1.2.12. Jazyk
g Prepind jazyky postprocesorii (popisy ndstrojd, konstant, atd.). Tyto ja-
zyky nemusi byt vzdy k dispozici, popisy jsou pfimo soucasti jednotli-

vych postprocesort, nikoliv programu jako takového.

5.1.2.13. Ukonceni této aplikace

¥ Zavte integrovany vystup.

5.1.3. Karty nastaveni integrovaného vystupu

Sest karet tématicky shrnujicich rtizné moznosti zmén, uprav a nastaveni.

5.1.3.1. Konstanty

Kostanty | ypinaie | Bodyazndhy | Fropaly | Brsdini | Podminky |
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Na této karté nastavujete hodnoty konstant (##0 - ##9), na které se odvolavaji
jednotlivé nastroje. Obvykle se tu miize vyskytovat napriklad rychlost fezu,
velikost interné priddavané kompenzace, ale i tfeba jméno programatora, kte-
ry sestavu vytvofril a které je uvedeno v poznamce v hlavicce kodu.

V sekci ,,Pfepinac® muzete zménit hodnotu vypinace (viz dalsi karta) na né-
kterou ze zvolenych.

5.1.3.2. Vypinace

Konstanty ~ “ypinade l EBody 3 znadky I Frapaly ] Bridénl’] Fadminky ]

“ppinadel

¥ ¢41 Abrazive ON
v gg2 Ariazivo OFF
[~ 442

[ #34

[ #es

Moz
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e
o
o

“ppinade?

[~ ste
I~ g7
[ 188
[ #t9
[

Podobna karta jako konstanty. I zde nastavujete hodnoty, na které jsou v na-
staveni postprocesoru umistény odvolavky (s prefixem $$), ale mate moznost
je vypnout. Typické vyuziti je tfeba pii pouziti abraziva na vodnim paprsku.
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5.1.3.3. Body a znacky

Konstanty ] ypinade  Bodyaznadky l Fropaly ] Brédénl’] Podminky

Tworba 2nadky Hromadna zména Individusini 2mény Hromadné 2mény Zobrazeni bodl
I o + _|::I r Bodil ’g— ™ KruZnice na bod ’10_ <R ’50_ \;ellkost -
W o x Nastroj ’1—_.| " KuZnice na znadku =1
I {10 ® = " Obrys na bod gienielhod Komp 0= |2—
I o - Hazhradit body (" Obrys na znadku Eménit na znadku | Fiifadit nastroj |

Na této karté je mozné vytvorit z pripravenych bodu znacky, nebo napriklad
prevést malé otvory na bod ¢i znacku a té prifadit vhodny nastroj (vrtani,
gravirovani, znaceni,... podle toho, co vas stroj umoziuje).

V sekci ,,Ivorba znacky“ se nastavuje typ (je mozné i vice soucasné) znacky
a jeji velikost a také pocet opakovani, pokud je to pro danou technologii po-
trebné. Pfi opakovdni je mozné zvolit zacatek vzdy ze stfedu znacky.

V sekci ,,Hromadna zména“ se tla¢itkem ,,Nahradit body“ prevadi predpti-
pravené nebo vytvorené body do zvolené hladiny (néstroje) a pokud je zvole-
na néktera ze znacek, zdroven se ze véech bodt vytvori tyto znacky.

V sekei ,,Individudlni zmény“ mizete jednotlivé otvory nebo kontury prevést
na bod nebo znacku (v ptipadé celého obrysu na pocatecni bod, v pripadé
kruhového otvoru na jeho stfed). Nejprve zvolite typ prevodu a poté primo
na nahledu sestavy levym tlac¢itkem urcujete obrysy. Novy bod nebo znacka
je automaticky zarazen do nastroje, ktery mate v tu chvili zvoleny na levém
panelu (viz kapitola 5.1.4).

V sekei ,Hromadné zmény“ muizete prevést vsechny kruznice s polomérem
odpovidajicim zadanému intervalu na bod nebo znacku.

»Zobrazeni bodi“ je nastaveni vizualni velikosti bodi na nahledu sestavy.

Prevod ,,Komp=0 slouzi k pfevodu vsech objektii, které maji nulovou kom-
penzaci, do zvoleného nastroje. Uzitecné je to napriklad pfi vytvoreni popisti
na hlavni plose (viz kapitola 2.6.4.). VSechny popisy takto presunete jednim
klepnutim do pozadované hladiny.

@D
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5.1.3.4. Propaly

Konstanty I pinade ] Body 3 znadky  Fropaly l Bridénl’] Podminky ]

Data pro kruhows) propal “padet podtu kruZnic Infa

Rédius [15 =F - Popsla |14
Poéet kruZnic G = e o 500

Néstroj G 9 4247TTTIE0TT w

Tato karta slouzi k vytvoreni tzv. kruhovych propalt v pocate¢nich bodech
jednotlivych vykrest (tedy v mistech, kde je pridany standardni propal).
Kruhové propaly se pouzivaji naptiklad na vodnim paprsku. V sekci ,,Data
pro kruhovy propal® zadavate polomér kruznice a jejich pocet (opakuji se
na stejném misté) a nastroj, ktery bude pro kruhové propaly pouzit. Pocet
potrebnych kruznic mizete také urcit automaticky zadanim potrebného casu
pro profez materialu a rychlosti daného nastroje v sekci ,,Vypocet poctu kruz-
nic. V sekei ,,Info“ je zobrazen celkovy pocet propalil na aktualni sestavé
a rychlost zvoleného nastroje. Tla¢itkem ,,Pridat v§ude® se kruhové propaly
pridaji na sestavu:

5.1.3.5. Brzdéni

Konstanty | wypinade | Body a znagky | Fropaly Erddéni } Fodminky |
Brdin v resich Brdéni radiusd Fpchiostinastroja Frazma

Fi Wz |¢s 15 ES F = l_wu 1. Fm s f ,7

e Fﬂ 2 feooo 6 [fa

j Fiidat wiude . ,27 3. |To0 7. |30
Bradéni pred pfek'h'ienim 4. |0 8 |0 :I
| Bradit viude | ,T‘ Obnovit pply al |

g

bk

Obsahla karta umoznujici aplikovat formou zmény néstroje brzdéni v riiz-
nych situacich. Casto je brzdéni feseno az v fidicim systému stroje, ale ne
vzdy musi byt automatické feseni dostatecné a v urcitych mistech je treba
pridat rizné funkce (nemusi jit jen pfimo o zménu rychlosti).

@D
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Sekce ,,Brzdéni v rozich® umoznuje nastavit az tfifizové brzdéni v rozich vy-
krest. Jednotlivé ¢asti zapinate zaktizkovanim prislusného policka a nastavu-
jete u nich vzdalenost pfed rohem, kdy se ma nastroj aktivovat a ¢islo nastro-
je. Pak nastavite uhel pro rohy, od kterého se ma brzdéni aplikovat a pripadné
hrani¢ni velikost ,,rohového prvku® - pokud je prvek kratsi, pokracuje brzdé-
ni na prvek nasledujici. Brzdéni pak pridate tlacitkem ,,Pridat vSude®

Sekce ,,Brzdéni pred prekfizenim® slouzi ke zméné nastroje v misté krizeni
dvou prvki (prejeti propalu, masle, atd.). V prvnim poli zadévate vzdalenost
od kfizeni, ve které se nastroj aktivuje, ve druhém cislo nastroje. V misté
kiizeni se vraci zpét ptivodni nastroj. Pokud potfebujete zménény nastroj
pfes celé kfizeni (napriklad u nékterych stroji, kdy timto zptisobem vypinate
kontrolu hlidani vysky), zadejte do prvniho pole zdpornou hodnotu - pouzije
se jeji délka, ale stfed zménéného useku bude v misté kiizeni (tedy naptiklad
pfizadané hodnoté ,,-10“ bude nastroj pouzit 5mm pred a 5Smm za kfizenim.
Aplikaci provedete tlacitkem ,,Brzdit vSude®

Sekce ,,Brzdéni radiust“ umoziuje jednoduse priradit zvoleny nastroj viem
obloukiim s velikosti v definovaném intervalu. V informa¢nim poli vidite po-
et radiust, které budou zménény po stisknuti tlacitka ,,Brzdit®

Sekce ,,Rychlosti nastroji“ je pouze informativni a obsahuje hodnoty kon-
stant, na které jsou jednotlivé nastroje odvolany (pokud je to tak v postproce-
soru nastaveno, pole pro rychlost mtze byt napriklad pouzito i pro néjakou
jinou funkci a pak zde budou zobrazeny nesmyslné udaje).

Sekce ,,Plazma“ se zabyva zménou néstroji v mistech najezdi a vyjezdu pro-
palt. Na nékterych plazmovych strojich se vyuzivaji funkce pro postupné
zhasinani, vypinani kontroly vysky nebo i brzdéni. Zde si miizete libovolné
nastavit vzdy vzdalenost a ¢islo nastroje pro ndjezd/vyjezd propalu ve vnitf-
nim otvoru nebo na vnéj$im tvaru a pouzit tyto zmény bud pro vybranou ¢ast
(tlacitko ,, Apply“ u kazdé radky), nebo pro vsechny (tla¢itko ,, Apply all®).

Ve véech pripadech pridavani brzdéni se zmény nastroji ihned projevi barev-
né na ndhledu sestavy a také se zméni kod v nahledu na pravé strané.

@
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5.1.3.6. Podminky

Konstanty ] “ppinade I EBody a znadky ] Fropaly ] Bridéni  Podminky l

Zpfesnéni kompenzace Barva textu
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V sekci ,,Zpfesnéni kompenzace® je mozné roztfidit do rtznych hladin vnéjsi
tvar, otvory a malé otvory. Pokud funkci aktivujete, pouzije se pro vnéjsi tvar
nastroj s ¢islem v prvnim poli, pro otvory s polomérem vétsim, nez nastavena
hodnota, nastroj zadany ve druhém poli a pro mensi otvory nastroj z posled-
niho pole (pro nekruhové otvory se pouziva pro posouzeni velikosti jejich
obvod a poté se pocitaji jako kruznice).

Funkci nemusite vyuzit jen pro jinou kompenzaci u otvori, je mozné mit
u jiného nastroje i jinou rychlost, pripadné dalsi funkce.

Na nastaveni v obrazku je tedy pouzit pro vnéjsi tvar nastroj ¢.1, pro vétsi
otvory nastroj ¢.6 a pro malé otvory nastroj ¢.7. Pokud byste chtéli naptiklad
jiny nastroj jen pro malé otvory, mizete vyplnit 1, 1, 7.

Sekce ,,Barva textu® slouzi pouze pro zprehlednéni nahledu kédu na pravé
strané. Zadavate pocatek fetézce, ktery chcete zvyraznit (pokud zakfizkuje-
te vedlejsi policko, tak se zvyrazni pouze radky s celym presnym retézcem),
a vyberete barvu. Je mozné do jednoho pole zadat vice hodnot oddélenych
stfedniky (napfiklad vSechny ,,M“ funkce cervené, ,G* funkce modre, atp.).

5.1.4. Levy panel integrovaného vystupu

Na tomto panelu jsou jednak samotné nastroje a jednak nékolik funkci pro
upravu sestavy a vystupu, které si zde postupné popiSeme.

Prvni rozbalovaci nabidka slouzi k vybéru postprocesoru (tedy vystupniho

formatu). Volba je prevzata z nastaveni na hlavni plose programu WRYKRYS,
zde ji muzete pouze jednorazové zmeénit.
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Tlacitka ,, X<<>>X"“a ,Y<<>>Y*“ zrcadli vSechny vykresy na

-E| plose kolem zvolené osy.

-El . | | Rozbalovaci nabidka pod nimi umoznuje otocit celou se-
- stavu 0 90/180/270°. Sousedni tla¢itko ,,<<->>“ posouvd
vechny vykresy v ramci nastaveného rozméru tabule do
v= |0 ¥ o M
vSech rohti (a zpét).

i

Start. bod

I , , . . . 1.
— - Ve dvou modrych polich mtizete zménit soufadnice star-

. . tovaciho bodu (defaultné jsou v levém dolnim rohu), nebo
muzete startovaci bod zvolit ru¢né na nahledu po stisknuti

[ kome T | agitka »Start.bod” (soufadnice se poté vyplni automaticky).
Mastroje
Ctyfi zaskrtavaci policka niZze slouzi k témto funkcim:
- navrat do startovaciho bodu pro vypdleni celé sestavy
[ zahrnuti ,,fezu“ do sestavy, pokud tento vypnete, budou
v celém kédu pouze jednotlivé body v mistech propali
[ _ zahrnuti propaltl (tyka se kruhovych propalti pridanych
[ na karté »Propaly v integrovaném vystupu, takto je muzete
vypnout
- zahrnuti bodi (mtiZzete mit napfiklad pfipravené body pro
vrtani/znaceni, ale nakonec je nechcete pouzit - takto body
z kddu odstranite)

0

LU
i B B B B B

Ve dvou nasledujicich tmavych polich nastavujete pfiponu exportovaného
souboru s kddem a maximalni délku jeho nazvu (pro staré stroje s DOS sys-
témem obvykle 8 znakil).
Tlacitky ,,Uloz® a ,,Uloz...“ ulozite vS§echny zmény nastaveni provedené v ak-
tualnim postprocesoru, respektive ulozite postprocesor novy.
Zagkrtnutim policka ,,Komp“ pridate kompenzaci pfimo k rozmértim vsech
vykrest (postprocesor musi byt spravné nastaven a musite mit v konstantach
zadanou spravnou velikost fezné spary, jinak dojde k vyrobeni zmetkd!).
V tu chvili jsou z kdédu odstranény funkce pro pridani kompenzace na stroji.
Tato funkce nelze z bezpecnostnich divodt ulozit trvale nastavend v post-
procesoru, ale pokud zakfizkujete sousedni pole, dojde pri exportu bez pri-
dané kompenzace k upozornéni (toto nastaveni mozné ulozit je).

@
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Poté uz je zde pouze sekce se samotnymi nastroji. Muzete si kterykoliv z nich
zvolit a prifadit ho libovolnym objektim. Tlacitkem ,,All“ pritadite nastroj
véem prvkiim v sestavé. Zvoleny nastroj muzete prifadit také pfimo na néhle-
du levym tlac¢itkem bud celym uzavfenym konturdm, nebo (pokud je zakiiz-
kované pole vedle tlac¢itka ,,All“), pouze jednotlivym tseckam a kruznicim.
Po oznaceni se prvek na nahledu zméni na prislusnou barvu a dojde i k pat-
fiénym zménam v kédu - thned se i v kodu zvyrazni radka, ktera k oznacené-
mu prvku patfi (a stejné tak muzete i naopak listovat kodem a zvyraznuji se
¢ervené na nahledu prislusné prvky).

5.2. Tvorba postprocesoru

Tato sekce se zabyva tvorbou a modifikaci postprocesoru. Pokud pouzivate
WRYKRYS pouze jako uzivatel, nebudete obvykle muset postprocesor nijak
upravovat. Bud vyuzijete néktery z defaultni palety vystupnich formata, nebo
vam potrebny postprocesor upraveny pro vas stroj doda jeho vyrobce.
Pokud se do upravy nebo vytvoreni nového postprocesoru hodlate pustit,
nemeénte radéji vychozi postprocesor, ale ulozte si jeho kopii (postprocesory
jsou ve WRYKRYSu ulozeny v podadresari FILTRYNEW a jsou to soubory
s priponou *.nfd, pfipadné u novych postprocesorti je to pér stejné pojmeno-
vanych soubort s prefixem # a s pfiponami *.nvf a *.###.

Fyzicky tedy novy postprocesor vytvorite zkopirovanim nékterého z existu-
jicich soubort pod novym nazvem (bud pfimo toho, ktery chcete upravit,
nebo i v pripadé, Ze chcete vytvaret novy postprocesor, je dobré vyjit z néja-
kého ,,podobného, tedy naptiklad jiného postprocesoru v essi formatu nebo
v G-kédu, atd.). Po opétovném spusténi WRYKRYSu se novy postprocesor
objevi v nabidce vystupt. Také je mozné uloZit novy postprocesor ptimo v in-
tegrovaném vystupu tlacitkem ,Ulozit..“ na levém panelu.

Tato kapitola je rozdélena na dvé ¢asti - prvni obsahuje popis nastaveni pu-
vodnich postprocesorti, druha nastaveni novych postprocesort s prefixem #,
které nékteré zakladni véci prejimaji ze stejné tabulky, jako ty ptivodni, ale
samotné nastaveni jednotlivych nastroju a jejich funkci se provadi v jiném
okngé, které umoznuje vytvorit i komplikovanéjsi strukturu kodu.
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5.2.1. Pavodni postprocesory

Pavodni format postprocesorti je pouzivany od vytvoreni Integrovaného vy-
stupu, tj. od roku 2005.

Veskeré jeho nastaveni formatu kdédu i jednotlivych funkci se provadi v této
tabulce, ke které se dostanete ,,odtazenim® rozhrani mezi levym panelem a
oknem ndhledu v Integrovaném vystupu:

Fimka “olby Fs Kartrola
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X x| Yaon'¥ | D
W - N E fao vy Frrrererer| |  tog
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7 IMlnlEltvor i G4 002 G4z D02 (M7 $E2  (M03d41  [G40 g3
Xs | NV

Témér vSechna pole zde maji bublinovou napovédu (po najeti kurzorem),
takze jejich vyznam muzete zjistit pfimo v programu. Zde si postupné jed-
notlivé sekce projdeme.

Pozn.: viechna zaskrtdvaci pole ,N“ zapinaji/vypinaji ¢islovani blokii (fddek)
kodu pro prislusné prvky.

V prvni sekei ,,P¥imka“ se nastavuje funkce na radce se zapnutym nastrojem
(tedy fez usecky) a naopak s vypnutym nastrojem (rychloposuv). Napiiklad
u G-kddu je to standardné GO1, respektive G00. Pak zde nastavujete prefix
pro X-ovou a Y-ovou soufadnici pohybu (u G-kédu je to X a Y, v Essi-forma-
tu se prefixy nepouzivaji, takze zde nechate tato pole prazdna).
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Nize je sekce ,,Kruznice®, kde nastavujete funkci pro kruznici s orientaci pro-
ti, respektive po sméru hodinovych rucicek (u G-kédu G03, respektive G02).
Pak zde volite zptsob, jakym jsou kruznice definované - nejcastéjsi varianta
je pomoci jejiho stredu. Zde muzete opét (typicky pro G-kdd) nastavit prefix
pro X-ovou a Y-ovou soufadnici stfedu, coz jsou standardné ,I“ a ,,J Také
zde muzete v sousednim poli zakfizkovat, zda je stfed kruznice zadavan ab-
solutné (od bodu 0 - pocatku celé sestavy), nebo relativné od bodu, kde kruz-
nice zacina (Casta je situace, kdy i v jinak absolutné zadavaném kodu jsou
pravé stiedy kruznic definované relativné).

Dalsi moznosti definovani kruznic jsou pomoci jejtho poloméru, nebo jejim
uhlem (pouziva napt. format HPGL).

V sekei ,,Volby“ jsou tfi pole - prvni umoznuje nasobit hodnoty v kédu zada-
nym koeficientem, druhy nastavuje pocet desetinnych mist, tfeti umoznuje
pridat libovolny znak na konec fadku (u HPGL napriklad stfednik).

G-kod obvykle nasobeny neni a pouziva riazny pocet desetinnych mist (nej-
Castéji tfi). Essi format je standardné nasoben deseti a nepouziva zadna de-
setinnd mista.

Pod témito poli je fada osmi zaskrtavacich policek:

1. pole nastavuje, zda se maji rychloposuvy (prejezdy) délit v kddu na polo-
viny, coz umoznuje umistit k nim na konce radek dvé funkce. Pole ma i tieti
pozici (zaskrtnuté a $edivé), kdy je rychloposuv délen jen v pripadé, ze pri
ném dochazi ke zméné nastroje (napf. prejezd z otvoru, ktery je v jiné hladi-
né, na vnéjsi tvar).

2. pole umoznuje délit celé kruznice na poloviny.

3. pole umoznuje odstranit vSechny mezery v kodu, takze tfeba z radky
,G01 X200 YO M07“ se stane ,,G01X200YOMO7“.

4. pole nastavuje vynechani nulovych soufadnic (tedy v podstaté jen u rela-
tivné zadavaného kodu, v absolutnim zadévani se nulova hodnota pravdé-
podobné neobjevi). Vysledek je zména napriklad z kédu ,,GO1 X0 Y-100“ na
»G01 Y-100“ Toto (stejné jako predchozi 3. pole) slouzi primarné k redukci
délky kdédu, ovsem pii dnesnim zptisobu prenosu dat do strojti a kapacitach
pamétovych médii to z ¢asti ztraci vyznam (zadnému stroji by z hlediska
funk¢nosti nemélo vadit nevynechani nulové souradnice).
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5. pole umoznuje vynechavat prebytecné koncové nuly u desetinnych cisel
(tedy napf. 14 namisto 14.000 nebo 10.2 namisto 10.200). I to samoziejmé
redukuje délku kodu, ale kéd je nepochybné bez zbyte¢nych nul prehlednéjsi,
takze se tato volba obvykle vyuziva. Z funk¢niho hlediska by neméla stroji
vadit ani jedna varianta.

6. pole vypina nebo zapina ,,+ pfed kladnym posunem. U G-kddu se nepo-
uziva (kladné hodnoty jsou bez znaménka, zdporné s ,,-“), u Essi formatu je
nutné ,,+“ vkladat, protoze se zde nepouzivaji prefixy ,X“ a ,Y“ a znaminky
»1a,-"jsou tak od sebe oddéleny jednotlivé hodnoty.

7. pole umoznuje délit samotné pfimky a kruznice na poloviny. Stejné jako
u prvniho pole pro rychloposuv je to nutné pro zapnuti nastroje na jedné a
vypnuti na druhé radce (nejsou-li funkce vkladany na samostatné radky).

8. pole urcuje, zda jsou souradnice kddu zadavany absolutné, nebo relativné
(vyjimkou jsou soufadnice, kterymi jsou definovany stfedy kruznic, jejich
nastaveni se provadi oddélené - viz predchozi odstavec)

Sekce ,,F5“ slouzi k nastaveni poznamek v kédu. Poznamky jsou texty v kddu,
které stroj pii fezu ignoruje, slouzi obvykle k identifikaci jednotlivych dili,
nebo v hlavi¢ce kddu k zapsani néjakych informaci (rozmér tabule, autor se-
stavy, atp.).

Prvni tfi zaskrtavaci policka nastavuji, zda chcete automaticky do kodu vkla-
dat poznamky s nazvem dilu a jeho poradim v sestavé (tfeti pozice prepinace
vklada popis v opacném poradi), dale zda maji byt oddélovace poznamek
(nastavené nize) vkladany pfed a za poznamku, nebo na samostatny radek a
posledni pole urcuje, jestli maji byt bloky s poznamkami ¢islovany.

Dvé pole nize nastavuji oddélovace poznamky (u G-kédu jsou to obvykle
kulaté zavorky nebo uvozovky, v Essi formatu funkce ,,3“ a ,,4%).

V poslednich dvou polich se nastavuje popis pro automatické poznamky ob-
sahujici jméno vykresu a jeho poradi.

V sekei ,,Stopka® je jediné pole, kde nastavujete funkci, ktera se do kodu vlozi
v misté, kde jste do sestavy stopky vlozili (viz kapitola 2.9.11). Stroj ov§em ta-
kovou moznost musi podporovat. V G-kédu je to obvykle funkce M00 nebo
MO1.
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Sekce ,,Kontrola® neovliviiuje pfimo exportovany kod, ale slouzi ke spravné-
mu zvoleni formatu kddu pifi jeho zpétném nacteni. Kdyz kod exportujete,
pro kontrolu se automaticky nacte zpét a zvyrazni se na nahledu cervené pres
vasi sestavu. Pokud byste zde zvolili jiny typ kddu, nebude kontrolni nacteni
fungovat. Staci zde tedy prepnout spravny format kodu, ktery generujete.

Sekce ,,Max.radius“ umoznuje nastavit maximalni velikost poloméru kruznic
a oblouki v kddu. Nékteré stroje mohou mit problémy s extrémné velkym
polomérem. Pokud zde zapnete tuto volbu a nastavite naptiklad 50000mm,
pfi prekroceni tohoto poloméru se inkriminované oblouky rozdéli na tsecky.

Dvé radky nize slouzi k zapisu libovolného fetézce na zacatku, respektive na
konci celého kddu. Zaskrtavaci pole napravo od nich schova celou horni ¢ast
okna s nastavenim konstant, bodt, atd., pokud je nechcete v daném postpro-
cesoru vyuzivat. Tlac¢itkem ,Vynulovat® smazete cely obsah postprocesoru.

V dolni ¢asti se nachazi tabulka s definici jednotlivych nastrojt. Kazdy radek
odpovida danému nastroji z levého panelu, zahlavi sloupcti popisuje jednot-
livé funkce (popis je prevzaty z Essi kodu - 5 je zacatek rychloposuvu, 6 je ko-
nec rychloposuvu, 29 je leva kompenzace, 30 prava kompenzace, 7 je zacatek
fezu, 8 konec fezu, ,,On" se vlozi pfi prvnim pouziti nastroje a ,,Off “ pti po-
slednim. Sloupec ,,F* slouzi obvykle k nastaveni rychlosti, ,LK“ a ,,PK* jsou
hodnoty, které se pouziji pfi zapnuti interni kompenzace (obvykle jsou zde
odvolavky na nastavitelné konstanty ##0-##X). Prepinace v zahlavi nastavuj,
zda se funkce maji vkladat na samostatné radky, nebo na konce radek.

Pro odradkovani muzete pouzit znak ,,**

Jednotlivé nastroje si mtizete libovolné pojmenovat (psat 1ze pfimo do barev-
nych poli v levém panelu). K dispozici je jich celkem 8, kolik jich vyuzijete,
zalezi na vasich potfebach a moznostech stroje. Po spusténi Integrovaného
vystupu je vzdy vSe v hladiné nastroje ¢.1 (s vyjimkou nastaveného ,,zpfesné-
ni kompenzace® na kart¢ Podminky), poté muzete riznymi automatickymi ¢i
manualnimi zptisoby jednotlivé ¢asti prevést do hladin jinych (napriklad pro
vrtaci hlavu, gravirovani, paleni bod, atp.).

Po dokonceni nastaveni postprocesoru v ném nezapomente ulozit zmény.
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5.2.2. Nové postprocesory (s prefixem #)
Novy typ postprocesort, ktery byl do programu ptidan v roce 2008. Umoz-

nuje vytvorit slozitéjsi strukturu kodu a jeho tvorba je intuitivni - jednotlivé
funkce defacto zapisujete pfimo na jejich pozice. Postprocesor je na disku tvo-
fen parem stejné pojmenovanych soubort s prefixem # a s pfiponami *.###
(obsahuje nové okno s definici nastrojii) a *.nvf (obsahuje stejnou tabulku
jako ptivodni postprocesory, ze které se prebiraji néktera zakladni nastaveni).
Pfi vytvareni nového postprocesoru je tedy tfeba kopirovat oba tyto soubory
pod novymi nazvy (# na za¢atku nazvu je povinny, podle néj program urcuje,
ze se jedna o tento typ).

Z tabulky nastaveni ,,pod nahledem® (viz predchozi kapitola), pfebira novy
typ postprocesort tyto véci:

- ze sekce ,,Pfimka“ a ,,Kruznice® prefixy pro jednotlivé soutadnice (X, Y, pri-
padné I, ]) a nastaveni relativnich/absolutnich soufadnic pro kruznice

- celou sekci ,,Volby“ s vyjimkou koncového znaku na fadce (véetné nastaveni
relativnich/absolutnich soufadnic)

- v sekci ,F5“ zapnuti vkladani poznamky, nikoliv v§ak uz nastaveni jejtho
formatu

- v sekci ,,Stopka“ prislusnou funkci

- sekci ,,Kontrola“ pro zpétné nacitani

- nastaveni maximalniho radiusu

- tabulku s funkcemi jednotlivych nastroji pouze pro zpétné nacitani sestav,
je tedy dobré vyplnit zde alespon funkce pro zacatek/konec fezu, aby bylo

mozné nacitat spravné tvary (pomoci karty ,,DXE...“ v hlavnim programu)

Vse ostatni se nastavuje v okné, které je pristupné pouze pro postprocesory
s prefixem # a které oteviete dvojklikem levého tlacitka na plochu nahledu.
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Nejprve si popiseme jednotlivé sekce tohoto okna.

V levé casti se nachazi seznam funkci nebo skupin funkci, které budete kde-
koliv v kédu pouzivat. Nastavit je mizete ve zcela libovolném poradi, ve
struktufe kodu se pak na né odvolavate pouze poradovym c¢islem prislusné
radky (je jich k dispozici az 40, na druhou stranu se piepnete tlacitkem v le-
vém dolnim rohu).

Kromé funkci samotnych pouzijete téméf v kazdém postprocesoru automa-
tickou funkci ,,KOMP_DEL_ALWAYS“ a KOMP_ADD_ALWAYS® kterad
odstrani nebo naopak prida patfi¢nou (levou nebo pravou) kompenzaci, re-
spektive funkci, kterou pro ni mate nastavenou v sekci ,Compensation®. Dalsi
integrovana funkce je ,TOOL_ADD_CHANGES, ktera vlozi funkci ze sekce
»Change of tool“ v moment¢, kdy se v pribéhu jednoho dilu zméni nastroj.
Jinak se zde lze - stejné jako v pivodnim formatu postprocesort - odvolavat
na konstanty ##0 - ##9, a také je mozné v ramci jedné zapsané radky provést
odradkovani, namisto hvézdicky se zde pouziva sekvence ,,\n“

Ve stfedu okna jsou sekce ,,Fast feed” pro rychloposuv a ,Line Circle pro
usecky a kruznice. V nich definujete samotnou strukturu kédu.

V sekci pro rychloposuv nastavujete, zda prvni rychloposuv v dané hladiné
ma byt déleny, nebo vcelku (pfepinac 1, nebo 2), nize plati totéz pro vsechny
dalsi rychloposuvy kromé prvniho.
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Kolonkou ,,X,Y...“ je naznac¢eno misto, kde je v kédu umisténa samotna sou-
fadnice a vy ,,kolem ni“ miizete umistit libovolnou odvolavku a urcit tak jeji
pozici. Muzete tedy vlozit funkci pred rychloposuv na samostatnou radku,
pred nebo za rychloposuv na stejné radce, nebo za rychloposuv na samostat-
nou fadku. V pripadé déleného rychloposuvu i mezi dvé jeho casti.
Obdobnym zptisobem funguje i sekce pro usecky a kruznice. K dispozici zde
mate tfi pole pred prvni souradnici v dané hladiné (zde napriklad zapne-
te kompenzaci a fez, tzn. umistite sem odvolavku na radku s automatickou
funkci ,,KOMP_ADD_ALWAYS® a pak odvolavku na funkci, kterou vas stroj
pouziva pro zahajeni fezu), poté muzete prifadit odlisné funkce k prvni a
druhé radce se souradnicemi (sekce 1 a 2), dale ke vSem nasledujicim (sekce
S) a pakik predposledni a posledni (sekce -2 a -1) a na zavér jsou k dispozici
opét tri radky za posledni souradnici (vypnuti fezu, kompenzace,...).

Sekce ,,Compensation® uz byla zminéna. Zde nastavujete funkce pro odstra-
néni a pro pridani levé a pravé kompenzace. Popis kolonek vychazi z G-kédu
(funkce G40, G41 a G42), v pripadé Essi formatu by se zde vyplnily funkce
38, 29 a 30. Nize v této sekci si miizete nastavit strukturu kodu pro pripad,
kdy by se kompenzace ménila v priibéhu jednoho dilu.

Pod nastavenim kompenzace je sekce pro nastaveni ¢islovani blokt (fadkd
kodu). Zvolit muzete prefix pro ¢islovani (v G-kédu typicky ,N“) a pocatecni
hodnotu a hodnotu prirtstku (obvykle se pouzivaji naptiklad nasobky péti,
deseti, atp.).

Déle je zde sekce ,,Change of tool", kde definujete funkce pouzité pfi zmé-
né nastroje (aktivované automatickou funkci ,TOOL_ADD_CHANGE®) a
také (podobné jako u kompenzace) strukturu kddu v pripadé zmény nastroje
v pribéhu fezu jednoho dilu.

V sekei ,,Note® definujete strukturu poznamek, v sekci ,,Point® strukturu
kédu pro body (pro paleni bodd, pripadné funkce pro vrtani, atd.).

Dvé velka pole slouzi pro zapis pocate¢niho a koncového retézce celého kodu.
Miizete zde vyuzit také nékolik automatickych funkci jako je ,TABX® (délka
tabule), ,TABY® ($itka tabule), ,DATE® (aktualni systémové datum), nebo
WRITETHICK (nastavena sila materialu z hlavni plochy programu).

V levé spodni casti prepinate osmi tlac¢itky mezi nastavenim pro jednotlivé
nastroje (barvy a poradi odpovidaji nastrojim na levém panelu Integrované-
ho vystupu).
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Zakladni nastaveni jednoduchého Essi kodu muze vypadat napriklad takto:
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V seznamu funkci jsou nastaveny funkce ,,5“ (zacatek rychloposuvu), ,,6“
(konec rychloposuvu), ,,7“ (zacatek paleni), ,8“ (konec paleni) a pridani
a odstranéni kompenzace. Funkce pro kompenzaci jsou nastaveny v sekci
»~Compensation® - ,38“ pro ukonceni kompenzace a ,,29“ a ,,30 pro levou,
respektive pravou kompenzaci.

Rychloposuvy jsou piepnuty na nedélené v pripadé prvniho i ostatnich pre-
jezdu a je pred nimi odvolavka na fadek 1 a za nimi na radek 2, tedy funkce
»5“a,6% Pro tsecky a kruznice je vlozen fadek 5 a 3 (tedy pridani potfebné
kompenzace funkci ,29“ nebo ,,30%) a funkce ,,7“ pro zacatek paleni a na
konci jsou to radky 4 a 6, coz je konec péleni (funkce ,,8%) a odstranéni kom-
penzace (funkce ,,38%).

Takto nastaveny prvni nastroj mtizete rozkopirovat do vsech ostatnich tlacit-
kem ,,Copy 1->8“ a v nich pak jen provést nutné zmény.

Tlacitkem Clear All smazete obsah vSech nastroju, tlacitkem ,,Clear 1“ pouze
aktualni vybrany.
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6. MakroEditor

Aplikace MacEdit slouzi k tvorbé, modifikaci, prohlizeni a exportu maker
pouzivanych programem WRykRys. Pro tvorbu maker lze pouzit jak jedno-
duché geometrické konstrukce slozené z primek, bodt a kruznic, tak slozitéj-
81 konstrukce zalozené na vypoctech analytické geometrie, pripadné kombi-
naci obou moznosti. Obzvlasté kombinovani obou zptisobil otevird netusené
moznosti a umoznuje vytvaret témér libovolna makra. Filozofie tvorby mak-
ra je nasledujici: makro se sklada ze sekvence orientovanych segmentt urcu-
jicich palici drahu. Tyto segmenty lze definovat pomoci prvki rtiznych typi,
z nichz nékteré jsou vizudlni, jiné skryté. Mezi skryté prvky patfi parametry
makra (vlastnosti jako délka, poloha ¢i thel, které zada uzivatel pred vykres-
lenim makra, aby specifikoval jeho kone¢nou podobu) a matematické vyrazy
(pomocné vypocty dopocitavajici polohu ¢i rozmér jiného prvku). Mezi vi-
zudlni prvky pak patfi grafické objekty (bod, pfimka, kruznice) a jiz zminéné
segmenty (orientovana usecka ¢i kruhovy oblouk).

6.1. Jmenna konvence

Prvky makra (parametry, matematické vyrazy, grafické objekty a segmenty)
jsou v makroeditoru jednoznacné reprezentovany jmény. Tato jména jsou
konstruovana jako jména proménnych ve vétsiné programovacich jazyka -
tj. sméji obsahovat pismena, Cislice a znak podtrzitka. Na prvnim misté jmé-
na se nesmi nachazet ¢islice (tj. jméno nesmi ¢islici zacinat).

Jméno prvku musi byt v ramci makra jedine¢né, dva prvky nelze pojmenovat
stejné, a to ani v pfipadé, Ze jsou rizného druhu - nelze tedy mit napt. pa-
rametr jménem ,,A* a segment s totoznym jménem ,, A" Jména nejsou ,case
sensitive®, tj. nereaguji na velikost pismen. Napt. parametr ,,XStred je tedy
totéz co ,,xStred“ nebo ,,XSTRED

6.2. Uzivatelské rozhrani

Okno aplikace je rozdéleno na dvé hlavni ¢asti. Levy panel obsahuje detailni
informace o makru a prvcich, ze kterych se sklada. Celkem $est zalozek lze
prepinat pomoci tabelatury v zdhlavi. Prava ¢ast okna aplikace je pak vyhra-
zena nahledu na makro s moznosti zvyraznit prave editované prvky makra.
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6.2.1. Zalozka Obecné

7

Zalozka ,Obecné“ obsahuje souborové menu aplikace a hlavickové informa-
ce o makru. Souborové menu se nachazi v listé pod tabelaturou zalozek a
obsahuje ptikazy pro vytvoreni nového makra (Novy), nacteni existujiciho
makra ze souboru (Nacist), ulozeni editovaného makra pod aktudlnim jmé-
nem (Ulozit) a ulozeni makra pod novym jménem (Ulozit jako). Hlavickové
informace makra - jeho jméno a popis (detailnéjsi komentar popisujici, co
makro reprezentuje) se vypliuji do vstupnich poli pod hlavnhim menu. Oba
dva retézce slouzi pro lepsi orientaci uzivatele v knihovné maker a nejsou
nijak vdzdny na jméno souboru, v némz je makro ulozeno. Déle je mozné
makru prifadit nahled - rastrovy obrazek schematicky vyjadfujici podobu
makra a vyznam parametri. Jako nahled Ize pouzit libovolny obrazek ve for-
matu JPG, BMP, PNG nebo TIF. Jeho import se provadi tlacitkem ,Impor-
tovat nahled makra...“ Existujici ndhled makra lze kdykoliv zménit novym
importem nebo kompletné odstranit tlacitkem ,,Smazat nahled®

=10l x|
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6.2.2. Zalozka Parametry

Parametry makra jsou udaje o délce, poloze ¢i thlu natocenti slouzici k ur-
¢eni objektu nebo jeho ¢asti. Jsou to vstupni udaje, které je nutné zadat pred
generovanim palici drahy a teprve jejich zadani plné specifikuje vysledny tvar
obrobku. Kazdy parametr je charakterizovan svym jménem, pocate¢ni hod-
notou a fyzikalnim rozmérem (jednotkou).

Seznam umistény v zalozce ,,Parametry” zobrazuje vSechny definované pa-
rametry spolu s jejich charakteristikou. Zvolenim libovolného parametru ze
seznamu se jeho charakteristika pfenese i do vstupnich poli pod seznamem,
kde je mozné hodnoty libovolné upravovat. Zmény v hodnotach se akcep-
tuji vzdy pfi presunu fokusu na jiné vstupni pole, stiskem klavesy ENTER ¢i
oznacenim jiného parametru ze seznamu. Rovnéz prepnuti do jiné zalozky
zpusobi akceptovani zménénych hodnot. Naopak, nechténé zmény v libo-
volném vstupnim poli (to plati i pro vstupni pole na ostatnich zalozkach), Ize
stornovat stiskem klavesy ESC.

Parametry je mozné pridavat stiskem tlacitka ,,+“ Nebyl-li aktualné ozna-
¢en zadny jiny parametr, jsou prevzaty predvyplnéné hodnoty ze vstupnich
poli na zdlozce. Pokud tyto hodnoty nebyly zadany, nebo byl oznacen jiny
existujici parametr, vygeneruje se implicitni novy parametr se jménem ,,Pa-
ramXXX“ kde XXX znaci poradové ¢islo parametru.

Oznaceny parametr seznamu lze odstranit tlac¢itkem ,,- Dal$i tlacitka se $ip-
kami slouzi k pfesunovani oznac¢eného parametru v seznamu nahoru a dolt.
Umoznuji tak logicky sefadit a seskupit parametry podle vyznamu, nebo
abecedné. Definované poradi je zachovano i ve vstupnim dialogovém okné
programu WRykRys pfi generovani palici dréhy.

Parametr, ktery je kompletné a spravné specifikovan je v seznamu zobrazen
tu¢nym fontem. V opa¢ném pripadé (kdy jej neni mozné vyhodnotit) je zob-
razen hnédocervenou barvou a normalnim pismem.

Pocate¢ni hodnota parametru se pouzije jak béhem tvorby makra k jeho
predbéznému zobrazeni, tak v dialogovém okné aplikace WRykRys pii umis-
tovani makra do vykresu. Uzivatel tak nemusi zadévat ru¢né vSechny para-
metry makra — na misté nezadanych hodnot se pouziji poc¢ate¢ni hodnoty,
uzivatel zadava pouze parametry, jejichz hodnotu chce modifikovat. Pocatec-
ni hodnota parametru miize byt jak jednoduché ¢islo, tak matematicky vyraz.
Podrobnosti ke konstruovani vyrazii lze nalézt v nasledujici kapitole.
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[ wRykRys Macro Editor =10l %]
Obecr Parametty |Virazy | Obiekty | Segmenty | Poradi|

Parametry
dméno [ Pos hodnota | Jdednotky |
A 500 o

B 400 [rm]

c 100 [mm]

A2 0 [mm]
R3 £l [mm]

=] [l

Jnéno Fogéizént hodnota. Jednoly
[ 50 [Milmety (mm) ]

6.2.3. Zalozka Vyrazy

Vyrazy v ramci aplikace MacEdit jsou predpisy, které proménné urcitého
jména prifadi hodnotu danou matematickym vypoctem.

Prace v zdlozce Vyrazy se fidi stejnou filozofii jako u zdlozky ,,Parametry®
Tj. véechny definované vyrazy jsou uvedeny v seznamu, ve kterém muzeme
jeden z nich oznacit. Ten pak Ize pfesouvat, editovat ¢i smazat. Nové vytvore-
ny vyraz ma bud jméno zadané uzivatelem, nebo implicitné vygenerované ve
tvaru XXXX, kde XXX je poradové ¢islo vyrazu.

Konstrukce vyrazu odpovida bézné pouzivanym matematickym zapistim.
Lze pouzivat jak operace (s¢itani, od¢itani, nasobeni a déleni), tak nékteré
bézné pouzivané funkce. Casti vyrazu je mozno uzavirat zdvorkami. Seznam
dostupnych operatorti a funkci je shrnut v tabulce 1.

Jako argumenty vyrazu lze pouzit konstanty (¢isla), parametry, ndzvy jinych
vyrazu ¢i atributy grafickych objektt a segmentt. Vyznam jednotlivych atri-
butti je popsan ve zvlastni kapitole ,,5. Atributy grafickych objektti a segmen-
ta“. Zde zminime pouze to, ze atributy odrazeji vlastnosti grafickych objektt a
segmentu a zapisuji se v teckové notaci — nazev prvku nasledovany teckou a
jménem atributu. Napt. Kruznicel.CenterX.
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Pfi konstrukei vyrazu je tfeba brat zietel na fyzikdlni rozmér operandu a
kombinovat jen operandy odpovidajicich si rozmért (nelze s¢itat ,jablka a
hrusky“)! Jak jiz bylo uvedeno v sekci ,,Parametry®, jsou fyzikalni rozméry
vSech prvki v celém editoru striktné kontrolovany. Je proto tieba se vzdy
presvédcit, zda zkonstruovany vyraz je spravné zapsan nejen z matematické-
ho hlediska (spravna syntaxe), ale zda je mozna i kombinace rozméru argu-
mentl vyrazu - tj. zda ma vyraz skute¢ny fyzikalni smysl. Vyraz je spravné
vyhodnocen pouze v pfipadé, Ze jsou splnény obé uvedené podminky.

Za zminku jesté stoji pouziti konstant (¢isel) uvniti vyrazi. Cislo je chipano
jako ,,adaptivni konstanta“ a pfi vyhodnocovani na sebe bere rozmér ope-
randu se kterym interaguje v jeho vychozi jednotce. Pro délku jsou vychozi
jednotkou milimetry, pro thel stupné. Tj. zapiSeme-li napf. A+10 a A bude
délkovy vyraz rozméru milimetrt, bude A chapano jako 10 mm. Bude-li A
rozméru metrd, jedna se stdle o délkovou hodnotu a 10 bude i zde chapano
jako 10 mm (milimetry jsou vychozi délkova jednotka). V jiném pripadé,
bude-li A rozméru stupnu (nebo radianti), bude 10 chapano jako 10°.

ty Virezy | Obieky | Seamenty | Poradi |

Vyrazy
i

[ ez I

méno
Al Alla’2
A2 27(Alfar3)
R A+B

=] 23

Jméno:
12

 —

Minaz:
[i@iar3)




uzivatelsky manuadl

Funkce Vyznan Fyeikilni rozmér operandum Fyz. rozinér vysledkn | Priklad pouziti
0 Zavorky — upravuji prioritu provadénych operaci lib., vzajemné si odpovidajici odpovida vstupu (R+B) *C
- Unérni minus — zéporna hodnota vstupn libovolny odpovidi vstopn '3
+ Operace séitani lib.. vzajemné si odpovidajici | odpovida vstupu

Operace od&iténi liky., vzdjemné si odpovidajiei odpovidi vstupu
i Operace nisobeni libovalny soudin rozmén vsmpil

Operace déleni libovolny podil rozmén vstupi
ABS Absolutmni hodnota libovolny odpovidé vstapu Al
SQR Druha moenina libovolny drubi moenina rozmér | S2F

VSIEpLL
SQRT Druha odmocnina libovolny, vysledkem viak musi | druha edmocnina
byt celoGiscluy rozmér rozmér vstupu

LOG Desitkovy logaritmus libovolny odpovida vstupu
LN Prirozeny logaritmus libovolny odpovida vstupu
SIN Sinus libovolny uhlovy bezrozmémny
Cos Kosinus libovolny dhlovy bezrozmémy
TAN Tangens libovolny ahlovy bearozmémy
COTG Kotangens libovolny ithlovy bezrozmémy
ARCSIN Arcus-sinus bezrozmémy hlovy {stupné)
ARCCOS Arcus-kosinus bezrozmérmny tihlovy {stupné)
ARCTAN ] Ascus-tangens bezrozmeémy Ghlovy {stupng)

6.2.4. Zalozka Objekty

Pojmem objekty v ramci aplikace MacEdit rozumime jednoduché geomet-
rické objekty jako jsou body, pfimky a kruznice, slouzici jako pomocné kon-
strukeni prvky. Na zakladé téchto pomocnych prvka se v nasledujicim kroku
definuji segmenty (orientované tsecky a kruhové oblouky), jejichz sekvence
tvofi vyslednou palici drahu makra.

V horni ¢asti zalozky se nachazi seznam jiz definovanych objektt. Typ objek-
tu (bod, pfimka, kruznice) je naznacen ikonou vlevo od jejtho nazvu. Vybé-
rem jedné polozky ze seznamu se v dolni ¢asti zalozky zobrazi vstupni pole
definujici vlastnosti oznac¢eného objektu. Na rozdil od parametrti a vyrazd,
je tato cast variabilni a zobrazena pole se lisi podle typu oznaceného objektu
a zpusobu, jimz je tento objekt definovan. Vstupni pole definujici vlastnosti
objektu mohou byt tfi typa:

« pole ocekavajici jednu ¢iselnou hodnotu. Jsou to napt. X-ové a Y-ové sou-
fadnice stfedu kruznice, smérnice pfimky, apod. Do téchto poli je rovnéz
mozné zadat jméno parametru nebo vyrazu (pfipadné pfimo matematicky
vyraz konstruovany podle pravidel uvedenych v sekci ,,Zalozka Vyrazy je-
hoz vyhodnocenim dostaneme ¢islo odpovidajicich fyzikalnich rozméri).
Rovnéz je mozné zadat atribut jiného prvku (samozfejmé s odpovidajicim
tyzikalnim rozmeérem).

« pole ocekavajici jako vstup odkaz na jiny, jiz existujici objekt (referenci).
Tato pole maji formu combo-boxii. Zadava se do nich jméno existujiciho ob-
jektu, které je nékdy omezeno jen na urcity druh objektu (napf. jen body,
nebo jen primKky). Seznam pouzitelnych objektti 1ze ziskat rozbalenim nabid-
kového seznamu combo-boxu.
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« pole upresnujici polohu ¢i tvar vysledného objektu je-li objekt definovan ne-
jednozna¢né (Napt. te¢na ke kruznici dand kruznici a bodem lezicim mimo
ni. Tato uloha ma dvé feseni, lohou vstupniho pole je pak jednozna¢né urcit,
ktera ze dvou moznosti bude pouzita). V tomto poli se vybérem ze seznamu
voli celé ¢islo specifikujici variantu feeni. Interpretace tohoto ¢isla je indivi-
dudlni pro jednotlivé piipady a je spolu se vSemi moznostmi definice objektt
podrobné popsana v kapitole 6.3 - Konstrukce grafickych objektt.
Novy graficky objekt (bod, pfimku ¢i kruznici) vytvoiime stiskem tlacitka
s ikonou bodu, ptimky nebo kruznice vpravo od seznamu objektt. Jakmile je
objekt jednou vytvoren, neni jiz mozné ménit jeho typ (napf. z bodu udélat
primku). Pomoci prepinacich tladitek (radio-buttoni) ve skupiné ,,Urceni® je
vS$ak mozné ménit zpiisob, jakym je objekt definovan.
Dokud neni objekt korektné definovan, je zobrazen v seznamu hnédocerve-
nou barvou. Po specifikaci v§ech nutnych vlastnosti a ovéreni, ze lze objekt
skute¢né sestrojit se jeho jméno objevi cernym tué¢nym fontem. Pro spravnou
definici objektu je tfeba dodrzet odpovidajici rozmér zadanych a pozadova-
nych hodnot. Rovnéz je potieba vyvarovat se cyklickych referenci, kdy napf.
bod A konstruujeme pomoci bodu B a bod B pomoci bodu A. Tyto cyklické
reference jsou programem detekovany a takto definovany objekt pak neni
samoziejmé mozné dale pouzivat.
Oznaceny objekt je mozné ze seznamu smazat pomoci tlacitka ,,-“. Ménit po-
fadi objektt je mozné za pouziti tlacitek se Sipkami. Alternativni zptsob, jak
vytvaret ¢i mazat objekty je pouzit pop-up menu seznamu objektt (vyvola-
me jej stiskem pravého tlacitka mysi na seznamu). Uvedené pop-up menu
navic umoznuje duplikovat oznaceny objekt - tj. zkopirovat jeho kompletni
definici pod novym jménem. Uzivatel md tak moznost rychle definovat vice
objektd, které se jen nepatrné lisi od objektu ptivodniho.
Pomocnych grafickych objektii je pro definici makra obvykle zapotiebi vétsi
mnozstvi. Nékdy se mutize pro velky pocet prekryvajicich se objekti stat na-
hled neptehledny. Méné vyznamné objekty je proto mozné skryt dvojklikem
na jméno objektu v seznamu objektd. Skryty (neviditelny) objekt je indiko-
van méné vyraznym $edym fontem. Opakovanym dvojklikem se objekt zno-
vu zviditelni.
Nékteré vlastnosti grafickych objektt je mozné zadavat interaktivné pomoci
mysi (typicky jsou to reference na jiny objekt a souradnice bodu).

@D
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U polozek, kde je tento zptisob zadavani podporovan se vstupni pole pti ak-
tivaci podbarvi zelené. Objekty, které je pak mozné pouzit se v panelu nahle-
du zvyrazni zelenou barvou. Levym tlac¢itkem mysi Ize nasledovné jeden z
téchto objekti zvolit, prislusna hodnota se automaticky prenese do vstupniho
pole. V pripadé, Ze se zadavaji souradnice bodu, jsou jednim stiskem vyplné-
ny ihned obé souradnice bodu (X iY). Pokud pti vybéru splyva v nahledu
vice akceptovatelnych objektti dohromady, vyvola stisk levého tlacitka mysi
pop-up menu se seznamem v$ech akceptovatelnych objektti nachazejicich se
pod kurzorem. Z tohoto seznamu lze pak vybrat pozadovany objekt.

s 0k | Segneny| o]

o e K—t ;Fj:
Em— + 4+
2 bod pimky
«

[Comerd o)
¥
[Comedy — fm

6.2.5. Zalozka Segmenty

Segmenty reprezentuji ohranicené, orientované useky palené drahy. Podpo-
rovany jsou linearni (pfimé) segmenty a segmenty ve tvaru kruhovych ob-
loukd. Kazdému segmentu je navic ptifazena dodate¢nd informace, zda je pfi
pohybu palici hlavy po draze segmentu zapnut plamen a zda je aktivovana
kompenzace (a pokud ano, tak jaka).

Vsechny definované segmenty lze prohlizet v seznamu v horni ¢asti zaloz-
ky. Ikonky vlevo od nazvi segmentt indikuji typ segmentu - zda se jedna
o linearni ¢i obloukovy segment a v pripadé obloukového segmentu i jeho
orientaci. V seznamu je rovnéz uvedena informace o plameni a typu pouzité
kompenzace.

D
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Vlastnosti oznac¢eného segmentu jsou detailné zobrazeny ve vstupnich po-
lich pod seznamem, kde je mozné je rovnéz upravovat. Zptisob vyplnéni poli
»Pocatecni bod, ,Koncovy bod* a ,Vztazny objekt” udava typ a umisténi vy-
sledného segmentu. Nasledujici diagram zndazornuje, jak jsou segmenty in-
terpretovany v zavislosti na zptisobu vyplnéni téchto poli:

Je pole  Vztazoy

objekr™
-\\-‘\

vyplnénoe?

Jaky je typ vztaincho olyekiu? Limedrni segment
Pole _Pocateéni bod” a , Koncovy bod™
fnice piimka nedefinovatelny urtwi poddtek a konec sepmentu

Chybna definice segmentu
Chybna definice segmentn

Linedrni segment lefici na vztaine
plimee
Ortagonalni projekes bodn z pali
.Pocatectm bod™ a _ Koncovy bed™ na
vetainou pfimku uréi poéitek a konec
segment

Obloukovy segment lekici na vataioe kruZmici
Lezi-1i bod specifikovany v poh , Pocateéni bod™ na vetazne br@nicy, e piimo
pocatecnim bodem segmentu. V opatnem piipadé se tento bod _promitne™ na
vztaznon krznici (poé. bodem segmenm je pak priseéik kmiznice s poloptimkon
dehinovanou stiedem kuimee a zadanym bodem).
Koacovwy bod segmentu je definovany analogicky na ziklade adaph z pole
Koncovy bod™
Pro oblovkovy segment je nutng zadat smér (onentact) oblouku. Ta mize byt
budto kladni (prots smém hodmoevich mififek), nebo zipomi (po smém
hodinoych miFiéek). Ber zadani smém neni oblonkowy segment korekiné
definovin a nezobrazi se am v ndhledovém panelu,
Oblouk sledwje vetainou ke od pofateéniho bodn segmentu v definovaném
smérs az k bodu koncovemu. Je-li pocatecni bod shodny s bodem koncovim,
opie oblouk celon kruznici.
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Tlacitka pod seznamem segment(i maji analogické funkce jako na predcho-
zich zélozkach. Novy segment lze pridat tla¢itkem ,,+“ Oznaceny segment
je mozné odstranit tlacitkem ,,-“ nebo presouvat nahoru a dolt tlacitky se
$ipkami.

Nové je tlacitko £ , které povoluje ¢i zakazuje zobrazeni kompenzace seg-
mentd v ndhledu. Ve zdvizeném stavu se kompenzace nezobrazuje, zamack-
nutim tlacitka se naopak zobrazeni kompenzace aktivuje. Segment bez kom-
penzace je znazornén $edavym obrysem kolem segmentu, prava kompenzace
tenkou tyrkysovou ¢arou vpravo od drahy segmentu a leva ¢ervenou ¢arou
vlevo od segmentu.

=loix|

2y | Objekty  Seamenty | Poradi |

Segmenty
dméno [ Plemen | Kompenzace |
 SegBorder! Zap  Zadna
SegComer2 Zap  Zadna
" SegBorder2 Zap  Zadnd
(- SegComer3 Zap  Zadnd
" SegBorder3 Zap  Zadna
¢ SegComert adné
o SegBorderd
C SegComerl
¢ DownArc
Lefthrc 2
(- Upaic Zap  Prava
7} Rightarc Zap  Prava

# - s

Inéno;
Jteniare /
Posétetnt bort Koncowj bod:

firPe1 I [ =

Vataing objekt:
o

Smén Kormpenzace
(ol © Zadna
& - © Leva

@ Pravs
I Pamen

6.2.6. Zalozka Poradi

Poslednim krokem v definici makra je stanoveni poradi paleni segmentt. Im-
plicitné je poradi paleni shodné s poradim segmentii na zalozce ,,Segmenty*,
pricemz jsou pouzity vSechny definované segmenty. Nékdy je vsak uzite¢né
(napt. z diivodil testovani, docasnych uprav, apod.) mit moznost ¢ast seg-
mentd vyjmout a pro definici palici drahy pouzit pouze podmnozinu defino-
vanych segmentt, pfipadné tuto podmnozinu setadit v jiném portadi, nez na
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zalozce ,Segmenty®. Pro tento ucel slouzi pravé seznam na zaloZzce ,,Poradi®
Pokud jej ru¢né neupravime, udrzuje jej aplikace MacEdit synchronizovany
se seznamem segmentu na zalozce ,,Segmenty“ — a to i v pripadé, Ze segmenty
na zélozce ,,Segmenty” pfesunujeme nahoru ¢i doli, pfiddvame nové ¢i ode-
birame stavajici. Pokud vsak uzivatel ru¢né upravi poradi paleni segmentti
(ptipadné jejich vybér) na zélozce ,,Poradi®, ma toto uzivatelské razeni pred-
nost a synchronizace neni nadale udrzovana (pouze nové definované seg-
menty jsou pridany i do seznamu na zaloZce ,,Poradi).

Manipulace se seznamem na zalozce ,Poradi® je stejna jako v predchozich
ptipadech. Novy segment (resp. referenci na segment definovany na zalozce
»Segmenty®) lze pridat tlacitkem ,,+ pficemz je nutné zadat jméno korektné
definovaného existujiciho segmentu. Takovy segment se pak objevi na se-
znamu tu¢nym cernym fontem. Pokud zadané jméno segmentu neexistuje,
nebo segment neni korektné definovan, je zobrazen hnédocervenym fontem.
Jméno segmentu je rovnéz mozno zadavat interaktivné - tj. pomoci mysi vy-
bérem z panelu nahledu (coz je indikovano zelenym podbarvenim vstupniho
pole ,Jméno segmentu” a zvyraznénim akceptovatelnych segmentt v néhle-
du).

Oznaceny segment lze odstranit tlacitkem ,,-“ Je tfeba podotknout, ze neni
odstranéna skutecna definice segmentu. Segment je pouze vyjmut z palici
drahy makra, ztstava vsak stdle platné definovan a je mozné jej pozdéji do
drahy opét zaradit. Oznaceny segment lze v seznamu presouvat pomoci tla-
¢itek se sipkami.

Tlacitko o slouzi k simulaci paleni. Jeho stiskem se zahaji simulace, pri kte-
ré jsou postupné oznacovany a zvyraziovany segmenty makra (a to jak v se-
znamu na zéloZce, tak v panelu nahledu), ¢imz se nazorné vizualizuje pribéh
péleni.

Tlacitko zobrazuje/skryva kompenzaci segmentti v nahledu. Funkce je
totozna se stejnym tlacitkem na panelu ,,Segmenty“. Segmenty bez kompen-
zace jsou znazornény $edavym obrysem kolem segmentu. Prava kompenzace
se znazornuje tenkou tyrkysovou ¢arou vpravo od drahy segmentu a leva ten-
kou ¢ervenou ¢arou vlevo od segmentu.

Pfi manipulaci se segmenty v seznamu (zejména pii jejich odstranovani a
zméné poradi) je mozné si vS§imnout, Ze seznam reaguje na pozadovanou

&)
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zménu ponékud jinym zpisobem, nez u predchozich zalozek - pred ¢i za
manipulovanym segmentem se ¢asto objevi nebo naopak zmizi kurzivou psa-
ny tzv. virtualni segment. Tento segment je generovan aplikaci automaticky
a naznacuje, Ze za sebou fazené segmenty spolu fyzicky nesouvisi (tj. konec
pfedchoziho segmentu nenavazuje na pocatek nasledujiciho). Virtualni seg-
menty nelze upravovat, pfesouvat v seznamu, ani mazat — jsou generovany a
dopocitavany zcela automaticky v zavislosti na tom, zda dva nasledujici seg-
menty na sebe fyzicky navazuji ¢i nikoliv. Pokud nenavazuji, je mezi nimi
vygenerovan virtudlni segment (ktery v praxi znamena presun palici hlavy
bez zapnutého plamene) z koncového bodu prvniho segmentu do pocatec-
niho bodu segmentu druhého. Virtualni segmenty jsou zobrazeny v nahledu
¢arkované a navic pouze v pripadé, ze je aktivovana zalozka ,,Poradi®

6.2.7. Panel nahledu

Pravou ¢ast okna aplikace zaujima panel s nahledem na konstruované makro.
Pouze je-li aktivni zalozka ,Obecné®, je tento panel nahrazen importovanym
rastrovym obrazkem, s nazornym vyznacenim vyznamu parametrii mak-
ra (tento obrazek rovnéz reprezentuje makro v seznamu maker programu
WRykRys).

Nahled makra zobrazuje viechny vizudlni prvky makra - tj. grafické objekty
a segmenty. Grafické objekty (body, pfimky a kruznice) jsou zobrazeny ten-
kou $edou carou. Segmenty jsou zobrazeny silnéjsi cernou carou. Je-li aktiv-
ni zalozka ,,Poradi®, objevi se na vykresu i virtualni segmenty (které jsou na
ostatnich zalozkach skryty) - ty jsou znazornény Sedou ¢arkovanou carou.
Je-li v seznamu oznacen néktery z vizualnich prvkd, je zvyraznén i v nahledu
- silnéjsi hnédocervenou carou. V pripadé interaktivniho zadavani hodnot
(fokus na nékterém ze vstupnich poli, které interaktivni zadavani podporuji)
jsou akceptovatelné prvky znazornény silnéjsi zelenou carou.

Pfi pohybu kurzoru mysi nad panelem nahledu je zobrazovéna tooltip na-
povéda — malé okénko hned vedle kurzoru, ve kterém jsou uvedeny nazvy a
typy prvki pod $pickou kurzoru. Jako prvni je uveden nazev prvku, na dru-
hém misté v zavorce je typ. Podporovany jsou nasledujici typy prvka: bod,
pfimka, kruznice, linedrni segment, obloukovy segment, virtualni segment
(nadepsan jako automaticky).
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S nahledem makra lze intuitivné manipulovat mysi, pficemz nékteré prova-
déné akce jsou kontextové zavislé — napf. pfi zadavani hodnot do vstupnich
poli objektt.

Levé tlacitko mysi slouzi pro interaktivni vybér prvku z ndhledu do vstup-
nich poli na zalozkach ,,Objekty®, ,Segmenty“ a ,,Poradi“. Vstupni pole, ktera
podporuji interaktivni vybér z panelu nahledu, jsou pfi aktivaci podbarvena
zelené. Prvky, které je mozné do téchto poli vlozit, jsou v ndhledu zvyraznény
rovnéz zelenou barvou. Jednoduchym kliknutim levého tlacitka na jeden ze
zvyraznénych prvki jej vlozime do vstupniho pole. Nachazi-li se pod kurzo-
rem mysi vice akceptovatelnych prvki, rozbali stisk levého tlacitka pop-up
menu se seznamem v$ech akceptovatelnych prvka. Z tohoto menu lze pak
pozadovany prvek zvolit.

Kolecko mysi ma vice funkci. Jeho otacenim se provadi priblizeni/oddale-
ni nahledu (zoom). Dvojity stisk kolecka funguje jako automaticky zoom -
upravi nahled makra tak, Ze je viditelné celé makro (a zabira pritom maxi-
malni moznou ¢ast panelu). Stisk kolecka a tazeni mysi zpiisobi presouvani
viditelné oblasti makra. Pro lepsi nazornost je béhem tazeni zobrazovano,
kam se viditelna ¢ast vyfezu posune.

Stisk pravého tlac¢itka mysi nad panelem nahledu vyvola kontextové pop-up
menu (avSak pouze v pripadé, Ze je kurzor umistén nad néjakym prvkem).
Vzdy je k dispozici volba ,,Oznacit“ prvek. Vyjmenovany jsou v§echny prvky
pod kurzorem a volbou jednoho z nich se provede jeho oznaceni. V pripadé,
Ze je nutné prejit na jinou zalozku (napft. selekce segmentu pfi aktivni zaloz-
ce ,,Objekty), je automaticky zménéna i zalozka. V zavislosti na tom zda a
pripadné které vstupni pole je aktivni, pridava se nékdy k volbé ,Oznacit“
jesté volba ,Vlozit prvek® Je-li v poli ocekavana reference na prvek, obsahuje
tato volba seznam akceptovatelnych prvki. Pokud je ocekavan vyraz, obsa-
huje sekce ,,Vlozit prvek hierarchicky ¢lenénou nabidku vsech atributt, jez je
mozné pouzit. Volbou atributu z menu Ize usettit nékdy zdlouhavé zadavani
klavesnici. Podporovano je i opakované vkladani atributi do jednoho vstup-
niho pole - uzivatel pouze pomoci operatort spojuje postupné vkladané atri-
buty, pfipadné je vklada jako argumenty do zavorek funkci. Lze tak velmi
rychle vytvorit i slozitéjsi matematicky vyraz. Vkladani pomoci kontextové-
ho pop-up menu je podporovano pro vstupni pole na vsech zalozkach.

@D
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6.3. Konstrukce grafickych objekta

Aplikace MacEdit nabizi mnoho rtiznych zpusobt, jak zkonstruovat bod,
pfimku nebo kruznici. Na zélozce ,,Objekty” se u kazdého grafického objektu
nejprve voli moznost, jak jej urcit. To se provadi pomoci prepinacich tlacitek
(radiobuttonti) v ramci ,,Urceni. Pro kazdy typ objektu (bod, pfimka, kruz-
nice) je tato nabidka jina.

Do vstupnich poli specifikujicich vlastnosti objektu se zadavaji hodnoty pod-
le popisu v nasledujicich odstavcich. Do poli, kterd ocekavaji jako vstup ¢i-
selnou hodnotu, je mozné vepsat nejenom cislo, ale i nazev parametru nebo

vvvvvv

byl fyzikalni rozmér vysledku shodny s pozadovanou dimenzi vstupu. Uvnitf
vypoctl je mozné pouzivat atributy dfive definovanych prvka, coz otvira $i-
roké moznosti v definici makra (lze napf. pouzit smérnici pfimky, ktera byla
drive geometricky zkonstruovana jako te¢na ke kruznici, apod.)

Nutné je jesté zminit, Ze ackoliv pfimka se v panelu ndhledu zobrazuje jako
neorientovana, je vnitfné reprezentovana jako orientovana (tj. s udanim sme-
ru, ve kterém probiha). To je nutné proto, aby bylo mozné presné specifikovat
a popisovat polohy dalsich objektt zavislych na této primce (napt. bod lezici
v pravé poloroviné vzhledem k pfimce, druhy prisecik pfimky s kruznici,
apod.).

6.3.1. Body

Bod je mozné urcit klasicky pomoci kartézskych souradnic, vzhledem k ji-
nému bodu ofsetem (ktery je uveden budto v kartézskych nebo polarnich
souradnicich), nebo pomoci jiného objektu - primky ¢i kruznice.

rgeni

@ Soufadnicemi
() Ofzet [kartézzké zourfadnice)

() Ofset [polémi soufadnice)

() Pomoci pitimkyp a ...
() Pomoci kiugnice a ...

Je-li bod ur¢ovan pomoci ptimky, oteviraji se moznosti urcit bod jako pri-
se¢ik s jinou primkou, prusecik s kruznici nebo udanim vzdalenosti od refe-
ren¢niho bodu. Bod urceny pomoci kruznice lze pak definovat jako prisecik
s jinou kruznici ¢i udanim thlové vzdalenosti po oblouku kruznice.
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6.3.2. Pfim

Aplikace MacEdit umoznuje zadat pfimku $esti rtiznymi zpuasoby. Které to
jsou, je patrné z obrazku. Jak jiz bylo uvedeno, pfimky je tfeba chapat jako
orientované. Jakym smérem je pfimka orientovana, je popsano pro kazdy
zpusob zadani samostatné.

Iréeni

® 2 body

() Bodem a smémici

() Bodem a dhlem k jing pfimce
() Wzddlenosti od rovnobésky
() Bodem a tednou kiudnic

() 2 tetnpmi kiuFnicemi

6.3.3. Kruznice

Kruznici je mozné zadat sedmi rtiznymi zpusoby. Jejich vycet je patrny
z obrazku.

Ureni

Stiredem a polomérem

_) Sifedem a bodem na kiugnici

() Stfedem a tednou

() Stiedem a tednou kudnici

() & body na kruZnici a polomérem
() 2 riznobéskami a polomérem

() 2 vedmgmi krudnicemi a polomérem
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7. Thermosim

Interaktivni aplikace ThermoSim slouzi k simulaci vyvoje tepelného pole
v prubéhu paleni obrobku z kovovych plati. Vypocet probiha metodou ko-
nec¢nych prvki ve 2D poli. Plat je rozdélen na elementy tvaru kvadru o vysce
rovné sile plechu a ¢tvercové podstave, jejiz velikost je mozné zadat.

7.1. Grafické rozhrani

Nejvétsi ¢ast okna aplikace zabira pohled na opracovavany kovovy plat s na-
znacenou drahou pdleni. Jiz vypalena draha je vyznacena cerné, ¢ast drahy,
ktera se bude teprve palit, je vyznacena v odstinech svétle modré. Odstin
modré naznacuje rychlost paleni, ktera se mize v zavislosti na nastaveni pa-
rametrd paleni snizovat v ostrych thlech nebo obloucich o malém poloméru.
Cim tmavsi je ton, tim je rychlost paleni niZsi.

Malé dokovatelné okno ,,Details“ zobrazuje informace o simula¢nim ¢ase a o
bodu na pozici kurzoru mysi - jeho pozici vzhledem k levému dolnimu rohu
desky a teplotu v daném miste.

ThermoSim nabizi dvé moznosti pohledu na opracovavany plat - standardni
rezim, ktery vizualizuje teplotu v dany simulovany okamzik a ndhled maxi-
malnich teplot, ktery zobrazuje vzdy maximalni teplotu dosazenou v daném
bodé béhem celého priibéhu paleni. Mezi témito dvéma mddy lze prepinat
pomoci polozky menu ,.View | Maximal temperatures view" nebo tlacitka se
symbolem teploméru v toolbaru.

;lgm|
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Pohled na kovovy plat 1ze posouvat (klasicka drag & drop operace, kdy tah-
neme obraz pomoci levého tlacitka mysi), otacet (drag & drop s pravym tla-
¢itkem), nebo zvétsovat a zmensovat (rotace kolecka mysi).

Parametry péliciho procesu a simulace je mozné | ER@Smulaton properies I3

editovat ve dvou dokovatelnych oknech ,,Sheet
& simulation properties a ,,Process properties®
Okna lze zobrazit/skryt pomoci odpovidajicich
prikazti v menu ,View”.

V okné ,,Sheet & simulation properties Ize na-
stavit rozméry opracovavaného platu (sekce
»oheet dimensions®).

Déle v sekci ,,Material properties” fyzikalni pa-
rametry kovu, z néjz je deska vyrobena - mezi
né patii hustota (specific weight), mérna tepelna
kapacita (specific heat) a tepelnd vodivost (ther-
mal conductivity). Rovnéz je mozné vybrat ma-
teridl ze seznamu preddefinovanych materiala
v kombu ,,Material®, fyzikalni parametry se pak
nastavi automaticky.

Sekce ,,Environment® reprezentuje vlivy okoli a
obsahuje jediny parametr - teplotu okoli.
Posledni sekci jsou parametry simulace, ,,Simu-
lation properties® Délka itera¢niho kroku (si-
mulation step) urcuje interval, ve kterém jsou
pocitany jednotlivé iterace. Velikost elementu
(element size) pak délku strany ¢tvercové pod-
stavy elementarniho kvadru, na néz je pro uce-
ly vypoctu metodou konecnych prvki rozdélen
cely opracovavany plat. Cim krat$i je iteraéni

Sheet dimensions
‘width [mm]
339

Height [mm)]
i |

Thickness [mm]
20

Material properties
I aterial
Steel 11523

Specific weight [kg/m3]
7850

Specific heat [J/kg.C]
458

Thermal conductivity [ /m.C]
53.4

Enviranment

Ambient temperature [Z]
20

Simulation properties
Simulation step [z]

Element size [mm]
5

Decimation
50

Stop time [g]
-1

krok a mensi velikost prvku, tim jsou vysledky

simulace presnéjsi. Je vSak nutné zachovat nasledujici vztah mezi parametry,
aby byla simulace stabilni: a.R ¢

e tT i
——== 20,295.a

4.FF

step




uzivatelsky manuadl

kde t, . jesimulacnikrok
a je velikost prvku
R, jehustota vzduchu

je mérna tepelna kapacita vzduchu

air

FF je tzv. ,film transfer factor” - koeficient pro prenos tepla
mezi kovem a vzduchem (uvazovan jako konstanta pro dané prostredi)
Parametr ,,Decimation,, (decimace) ur¢uje pomér mezi zobrazovanymi itera-
cemi a iteracemi, které budou pouzity pouze interné jako mezivysledek. Je-li
tato hodnota napf. 5, bude zobrazen (a pripadné pridan do videa) kazdy paty
snimek. Vhodnym nastavenim tohoto parametru mtizeme znacné urychlit

postup vypoctu a tvorby videa.

Jako posledni parametr je mozné zadat ¢as ukonceni simulace (stop time). Po

dosazeni tohoto ¢asu je simulace automaticky ukoncena.

V druhém okné parametrti - ,,Process properties, je mozné nastavovat rizné
parametry palicitho procesu. Metoda péleni (Burn method) urcuje typ dé-

leni obrobkd. V soucasné dobé jsou k dispozici pred-
nastavené hodnoty pro déleni acetylenem a plazmou.
Je mozné specifikovat libovolny uzivatelsky typ déleni,
pak je ale nutné zadat parametry ,horaku® - polomér
plamene (flame radius), ktery predava teplo obrobku a
jeho vyhrevnost (flame heating power).

V dalsi sekci se udava rychlost péaleni (burn speed),
rychlost presunu (movement speed), kdy se presouva
pouze hlavice horédku bez zazehnutého plamene a doba
trvani propalu (burn-off time).

Sekee ,,Slow down parameters® urcuje, na jakou rych-
lost zpomalit (slow to) v pripadé prechodii a jak daleko
od prechodu zacit s deceleraci (length to slow). Rych-
lost vysledného zpomaleni je dana procentualné vzhle-
dem k rychlosti paleni.

Posledni sekce ,,Slow on“ pak rika, které udalosti pova-
zovat za prechody a na kterych je tudiz nutné zpomalit
rychlost hordku. Témito udalostmi muize byt budto thel
ostrejsi nez zadany limit (direction change) nebo ob-
louk o poloméru mensim nez zadany limit (tiny arcs).

Process properties n

Process
Burn method
Acethylen v

Flame radius [mm]
14

Flame heating power [4]
10000

Speed
Burn speed [mm/min]
700

Movement speed [mmjmin]
10000

Burn-off time [5]
10

Slow down parameters
Slow to [%]
10

Length to slow [mm]
20

Slows on

Direction change
Bigger than [deq]
15

Tiny arcs
Radius under [vm]
15
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7.2. Renderovani videa

Kromé vystupu do okna je mozné presmérovat vystup simulace do video
souboru. Parametry vystupniho video souboru lze nastavit v dialogovém
okné ,Video settings®, které vyvolame z menu ,Options | Video settings. Za-
s$krtavaci policka v sekci ,,Simulation output® urcuji, kam smérovat vystup
simulace. Policko ,Window* je pouze informativni, vykreslovani do okna
probiha v klicovych okamzicich vzdy. Odznacenim policka je vsak mozné
zamezit prekreslovani okna po kazdém itera¢nim kroku a urychlit tak pfi-
padné generovani videa. Video soubor je generovan pouze v pripadé, ze je
zaskrtnuto policko ,Video file“.

V dolni sekci ,,Output video file” se specifikuje jméno vystupniho video sou-
boru (file name), rozméry videa v pixelech (width, height) a rychlost prehra-
vani videa ve snimcich za sekundu (frame rate). V neposledni radé lze zvolit
a konfigurovat kodek pro kompresi videa — tlac¢itkem ,Codec...%

Simulation output

‘Windaw
[widea File

Qukput video File

File: narne:
|b0ard..¢\'\.-'I | | Browse. .,

Resolukion: Frame rate:

Height:

Codec...

| | Cancel
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8. Klavesové zkratky

Pridavani propala

- q = méni najezd bud primkovy za kruznicovy a nebo naopak
- w = zvétSovani njezdu

- e = zmensovani ngjezdu

- r = méni vyjezd bud pfimkovy za kruznicovy a nebo naopak
- t = zvétSovani vyjezdu

- y/z = zmen$ovani vyjezdu

- u = zvétSovani prejeti

- i = zmenSovani prejeti

- 0 = zména sméru ndjezdu (kompenzace - leva nebo prava)

Funkce pro manipulaci s dily na plose
- a = umistovdani na tabuli

- s = kopirovani vykrest

- d = oprava umisténi

- f = vymazani vykresu

Prepinani karet na postrannim panelu vstupt
- z/y = karta databanky

- x = karta maker

- ¢ = karta DXF soubort

- v = karta zbytkd

- b =karta 1-X (pokud je otevfeno vice sestav)

Uprava jednotlivych prvki

- Shift+A = pridani prvku

- Shift+E = editace prvku

- Shift+D = Vymazani prvku

- Shift+W = Pfesunovani spojnic

Obecné

- Alt+F2 = opraveni jednotlivého propalu

- Alt+F3 = uloZeni do databanky

- Alt+F4 = ukonceni programu

- Alt+F5 = ru¢né pridat propal jednomu vykresu
- Alt+F6 = ofezat vSechny propaly
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«

- 2x prostfedni tlac¢itko mysi nebo “* = zruseni vyfezu a vycentrovani sestavy
- DELETE z klavesnice = vymazani vSech vykrest z plochy

- Ctrl+R = rotovani sestavy o 90°

- Alt+X = zrcadleni sestavy v ose X

- Alt+8ipka na klavesnici = zhustovani v daném sméru

- Alt+S = Simulace

- Shift+S = Ptridavani stopek

- Ctrl+Z = Krok zpét

- Ctrl+Y = Krok vpfed

- Ctrl+T = Nastaveni tabule

- Ctrl+Alt+T = Automatické nastaveni rozmérti tabule podle vykrest na plose
- Ctrl+O = Volba aktudlni databanky

- Ctrl+G = Globalni vyhledavani

- Ctrl+F = Fakturace

- Ctrl+B = Sklad

- Ctrl+I = InterCad

- Ctrl+P = Tisk

- Ctrl+D = Katalog databanky

- Ctrl+K = Vykresleni kompenzace

- Ctrl+L = Kontrola poctu kust

- Ctrl+N = Nova tabule

- Ctrl+A = nacteni vSech vykrest z plochy ,,na kurzor

- Ctrl+C = uloZeni vykresu ,na kurzoru“ do paméti

- Ctrl+V = vyvolani vykresu z paméti ,na kurzor®

- Ctrl+M, Ctrl+], Ctrl+H = vybér vykresu pro odeslani do 3D modulti

- F1 = Vyvolani napovédy

- F2 = Spusténi multimedialni napovédy (je-li k dispozici) k ikoné, nad kterou je
umistén kurzor

- F3 = InfoLocal

- F4 = prepindni mezi rozpracovanymi sestavami, pokud néjaké jsou (karta ,,1-X“ na
panelu vstupir)

- F5 = prepinani pozice panelu vstupti

- F6 = ColorPlus (textury na plose)

- F7 = Hromadné nacitani DXF (DXF Centrala)

- F8 = Zobrazeni potencialné nebezpe¢nych hran (s rizikem deformace),
vychazi z funkce ,,Kontrola ~~ viz kapitola 2.12.9

- F11 nebo Shift+““ = Kontrola G123 v sestavé plose

- Ctrl+Alt+K = Kontrola poradi a propalti v sestavé na plose
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9. Poznamky, kontakt

Kontakt na vyrobce programu WRYKRYS - firma Lubomir Chudek - ANRA

Technickd podpora - telefon: +420605913813 (Cesky)
- email: suchy@wrykrys.cz (Cesky, anglicky)
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