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1. BEVEZETO

A jelen kézikonyvet a WRYKRYS programrendszer felhasznaldinak
allitottuk Ossze. A kézikonyv segitségével a felhasznald megtanulhatja a
program haszndlatdt, valamint megismerkedhet a program egyes
funkcidinak kezelésével. A kézikonyvvel vald megismerkedés utdn a
felhasznalo képes lesz a lemezvago gép technologiai elokészitési munkainak
elvégzésére.

1.1 A RENDSZER MUKODESEHEZ SZUKSEGES HARDVER

Processzor: Pentium 300 MHz vagy ennél késobbi.

Operacios rendszer: WIN 98, WIN NT, WIN 2000, WIN XP.
Szabad merevlemez tarhely: 30 MB.

VGA képerny6, legalabb 800 x 600, vagy 1024 x 768 felbontéssal.
Kétgombos egér, javasolt a gorgdkerekes egér hasznalata.
Barmilyen nyomtat6 (tintasugaras, vagy lézer).

Adathordoz6 a vagoprogram atviteléhez a vagdgépre.

PN R W=

1.2 A PROGRAM TORTENETE ES FEJLODESE

A program alapvaltozata 1992-ben a Borland cég C++ kompilatorara
épiilve, az MS DOS 3.1 vagy magasabb operacids rendszerekhez lett
kifejlesztve. Ez a program kb. 50 ezer gépi parancssort tartalmazott. A
fejlesztés folyaman a korabban PDP 11-70 szamitogépre irt rendszer
tapasztalatait is figyelembe vettiilk. A célunk egy olyan, aranylag egyszert,
konnyen tanulhatdo program kifejlesztése volt, amely kizdrélag csak a
vagogépek problematikajaval foglalkozik. A természetes fejlddés
természetesen jelentkezett ennél a programnal is, igy az MS DOS valtozatot
felvaltotta a Windows operacidés rendszer ald kifejlesztett valtozat. A
rendszer képes megoldani a gépiparban felmeriild 4ltalanos kivagasi
eseteket, és a programmal valdo munka egyszerli. Természetesen a program
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fejlédése folyamatos, és a programot a felhasznaldk igényei, valamint a
program miikodésének elemzése alapjan fejlesztjiik tovabb. A felhasznalok
az 0j funkciokat és programvaltozatokat frissités formajaban kapjak meg. A
programjainkat: RykRys (DOS valtozat) ¢&s WRYKRY'S (Windows valtozat)
jelenleg kb. 750 munkahelyen haszndljdk Cseh Koztarsasagban,
Szlovékiaban, Lengyelorszagban, Magyarorszagon, Litvaniaban,
Hollandidban, Szerbidban, Oroszorszagban, Ukrajnaban stb. az acetilén- és
propanbutan-gazos, plazmas, 1ézeres vizsugaras kivagasi munkakhoz.

1.3 A PROGRAM VEDELME ILLEGALIS MASOLAS ELLEN

A program legfontosabb részeit hardverkulcs védi, amelyet a szamitogép
parhuzamos, vagy USB portjaba kell bedugni (tipustol fiiggden). A
hardverkulcs hianya csak a programozas eredményének adathordozoéra vald
atirasat gatolja meg, egyébként a program minden funkcidja korlatozas
nélkiil mikodik. Figyelem! Amennyiben a hardverkulcs nincs a
szamitégéphez csatlakoztatva a program (vagy a szamitogép) indasakor,
akkor eléfordulhat, hogy a program nem talalja meg a hardverkulcsot. Ilyen
esetben a programot (vagy a szamitdogépet) Ujra kell inditani. A kulcs
hianyat a ,,Nincs hardverkulcs” felirati tajékoztaté ablak kozli Onnel. A
Beallitasok menli Hardverkulcs parancsara kattintva szintén megjelenik egy
ablak, amely szintén tdjékoztatja a (,,Nincs hardverkulcs™) kulcs hianyara. A
hardverkulcs nélkiil a program csak demoként hasznalhat6. Ha a program
talal érvényes hardverkulcsot, akkor a Hardverkulcs ablakban egy tablazat
talal a kulcs paramétereirdl, és az elérhetd frissitésekrol: ,,A kulcs a
XX/XXXX valtozatig érvényes ->> ezzel a verzioval mikodik™ .

1.4 A WRYKRYS PROGRAM TELEPITESE WINDOWS ALA

A programtelepité6 CD mindig az aktudlis — WRYKRYS windowsos
valtozatot tartalmazza. A jelen kézikonyv ehhez a WRYKRYS programhoz
tartozik. A telepités automatikusan megtorténik, csak a felkinalt
beallitasokat kell elfogadni (vagy elvetni). A telepitést akkor is el lehet
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végezni, ha nem all rendelkezésére hardverkulcs (demo valtozat). Figyelem!
A hardverkulcs miikodtetd programjat is telepiteni kell! A CD lemezrdl
torténo telepités esetén ezt a telepitd automatikusan felajanlja. A telepités
utan az asztalon egy WRYKRYS parancsikon lesz lathat6. Amennyiben
nem hoz létre parancsikont, akkor a programot a Start menii Minden
program meniijébdl is elindithatja, vagy a merevlemezen keresse meg a
»WRYKRYS.EXE” fjjlt, és kattintson ra kétszer.

2. A WRYKRYS PROGRAM

A WRYRKYS technologiai program a WINDOWS operacios rendszer alatti
futtatashoz  lett kifejlesztve. A szoftver a lemezvdgd gépek
problematikajaval foglalkozik. A program képes megoldani a gépiparban
felmertil6 altalanos kivagasi feladatokat, konnyen hasznalhatd, és jelentsen
meggyorsitja a gyartas elokészitését. A WRYKRYS a langgal, vagy mas
moédon folyamatosan vagd gépek technoldgiai eldkészitésére alkalmas. A
program hasznéalhaté vagasi lemeztervek Osszeallitdsdhoz, amihez a sajat
rajzoloprogramban késziilt, vagy mas programokbdl importalt rajzokat
alkalmaz, képes a rajzok adatbankban val6 taroldsara, és lehivasara, illetve a
vagasi technologidk kiilonbozdé részleteinek megoldésara. A program
miikodtetéséhez egeret (kétgombos + kozépsé gorgdkerekes) és
billentytizetet kell hasznalni.

A régi DOS-os valtozattal szemben az j RykRys windowsos valtozat
gyorsabb, konnyebben kezelhetd, bovebb, €és folyamatosan fejlddd program.
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2.1 A FO MUNKAABLAK LEIRASA

A WRYKRYS program elinditdsa utdan a f&6 munkaablak nyilik meg, és
beolvasodik a rajzok adatbankja is. A meniik a kovetkezd ablakban lathatok:

B Turbo Wrykrys !EE
Kimenetek Bemenetek Abrazolas Technolégia Modosit Bealltasok Mesting Sugd  Kilépes
[ZERCADHNI —r—— ——r— [ = suy[s = komp[Z =] Kimenst [PIERCE -] verzid k2008

BB 2 K H%8 B e call Jda B 2F L 9k Fike

[ e B0 B W B0 A |3 o p die| B EME aee||JJmﬂE$§HmJ
S & o | ) @ T

MEHRO00

AvATAY,
R
Bank akrik

D ... haradek

|Rajzak Tahlak |[3000x1500-15 Darabszam|12  Kihaszndltsag 21741 Egérpozicia  |[3956,793  1dd o050

2.1.1 Windows ablakok

A 6 munkaablak és a WRYKRYS program egyéb megnyild
parbeszédablakai a Windows operacios rendszer ablakinak felelnek meg. A
6 munkaablak harom alapvetd részbdl all: legordiilé meniik, eszkdztarak, és
munkaablak (lemeztdbla), tovabba kiegésziil alsé és felsd tajékoztatd sorral
is. Vagasi tervek létrehozasakor elsdsorban ebben az ablakban fog dolgozni
Az egyéb parbeszédablakokat ebbdl a féablakbol fogja megnyitni.
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2.1.2 WRYKRYS talcagomb

A program minden inditdsakor a Talcan megjelenik Wrykrys program
kapcsoldja, amelyben a program ikonja és megnevezése lathatd. Az ablakok
kozotti valtast ezekkel a Talcagombokkal is el lehet végezni. A Télcan
lathatdo az Osszes megnyitott program kapcsoldja, €s a hasznélatuk soran
Ujabb kapcsolok is megjelenhetnek (pl. nyomtatd stb.). A Télcan lathatd
kapcsolok a Windows operacids rendszer részei.

2.1.3 A WRYKRYS program f6 munkaablaka

A WRYKRYS program {6 ablakat a munkateriilettel egyiitt a 2.1. fejezetben
lathatja, a leirasa pedig a 2.1.1. pont alatt olvashatd. A cimsorban a program
ikonjat, és a program megnevezését lathatja, a jobb oldalon pedig a mas
Windows programokboél megszokott gombok lathatok: Kis méret =1, Teljes
méret B, E16z6 méret Bl, Bezards Xl.

Ha rékattint a bal sarokban lathatd programikonra, akkor az itt lathato
legbrdiild meniit fogja latni, amelyben a cimsor jobb oldaldn taldlhatd
gombok ismétlédnek meg, és természetesen azonos funkcidkat rejtenek. Ha
a programablak széléhez viszi az egérkurzort, akkor a nyillda valtozo
egérmutatoval megvaltoztathatja a programablak méretét, vagy a cimsornal
fogva az egész ablakot méas helyre huzhatja 4t az Asztalon.

A kovetkezo legordiilé meniik azokat a parancsokat
tartalmazzak, amelyek a program oOsszes funkcidjanak
eléréséhez, vagy a kiilonb6z6 parbeszédablakok megnyitasahoz
sziikségesek. A kovetkez6kben megismerkedhet az egyes
meniikh6z csoportositott parancsokkal.
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2.1.3.1

Kimenetek

Export lemezre Ctr+3
Expart belsd formatumba
Mentés az adathankba Al+F3

Leirdas generélasa
hanualis tartalom
Maradek kepzése

DosBat MWystup. bat)

MCR (WWIM35,85,2000,xF)
MCR34 (M3 DOS)
Lyukasztas

MNyomtatas Ctr+P
Eredeti kimenet

Kimenetek

A Kimenetek legordiilé meniiben taldlja meg
azokat a parancsokat, amelyek segitségével
a programbol kimeneteket (export, mentés,
maradékképzés stb.) hozhat 1étre, illetve
innen indithatja el a nyomtatast is. Ha
barmelyik parancsra rakattint a legordiild
meniiben, akkor az végrehajtodik, vagy
megnyilik a hozza tartoz6 parbeszédablak.
A parancsok egy része az Eszkoztarbol is
elérhetd (export lemezre, Mentés az
adatbankba stb). A ritkdbban hasznalt
parancsoknak nincsenek az eszkoztarban
parancsikonjai:

2.1.3.1.1 DosBat (Vystup.bat)
Ez a parancs szolgal a ,,vystup.bat” fijl segitségével torténd részletek
atkiildésére a géphez vezetéken keresztiil.

2.1.3.1.2 MCR (WIN95,98,2000,XP)

Parancs az 0sszedllitas vagy a rajz exportalasahoz a memoriakartyara. Az
Osszeallitas atjatszasa elott a memoriakartyat aktivalni kell, hogy a program
azt megtalalja. Legfontosabb az alapallandok és a memdriasejtek értékét
meghatarozo adatok helyes megadéasa. Ezeket az adatokat a memoriakartya
telepitésekor kell megadni, és ehhez azt a tdblazatot kell hasznélni, amit a
Vanad cég az adott kivagogéphez szallit. Amennyiben a felhaszndlo a
programot Ujratelepiti, akkor az dsszes allandot Gjbol be kell allitania, vagy
a korabbi programbol at kell masolnia a ,,vanad.koe* f3;jlt.

Az export inditdsakor a program elébb megkeresi a memoriakartyat, majd
felkinalja memoriakartya hozzaféréséhez tartozd konyvtarat és tablazatot.
Ebben a tdblazatban talalhatok az alapallandok, és a memoriasejtek. Ismételt
export esetén a felhasznalonak figyelnie kell a kompenzacid megadasat (bal
¢s jobb = azonosnak kell lennie), és a memoriakdrtya kapacitdsat. A
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program MCR-re val6 elmentésével a kivagasi terv nem csak a
memoriakartydra keriil, hanem elmentddik a konyvtaraba is. Az MCR
nullazasaval, vagy az egyes Osszeallitisok konyvtarbol vald torlésével
megnovelheti a szabad helyet, és a kartya kapacitasat. A ,,Duplazott RW”
jelolonégyzet megjeldlésével a felhasznald bedllithatja a kettds ellendrzést
az MCR-re val¢ iraskor.

2.1.3.1.3 Mentés MCR 34-re

A kimenetek almeniijében talalhato a ,Mentés MCR 34-re”. Ezzel a
paranccsal lehet elmenteni a vagasi programot az MCR XX tipusu
memoriakartydkra. Ez egy atipikus, és nem tul gyakran alkalmazott
kimeneti fajta, ezért nem a f6 meniiben (6sszeallitas exportja alatt) talalhato.
Amennyiben a felhasznald a részletek, vagy a vagasi dsszeallitas atviteléhez
memoriakartyat hasznal, akkor az almeniiben ré kell kattintania a ,,Mentés
az MCR 34-re” parancsra. A mentés végrehajtasahoz egy DOS program
nyilik meg. Az ablak jobb oldalan a mechanika miikodtetésének parancsai
lathaték. A legfontosabb parancs a memoriakartya tartalmanak torlésére
vonatkozik — ,NulujMcr” (MCR torlése). A memoriakartya tartamat
(képkatalogus) egy masik parancsgombbal jelenitheti meg. A nézetben
mindig a WRYKRYS munkaasztalanak aktualis részletrajza, vagy
Osszedllitasa jelenik meg. Ez lesz az, ami a MemoCard parancsgomb
megnyomasa utdn, a kompenzacié megadasa (mm-ben), valamint mas
programiizenetek jovdhagydsa utdn a memoriakartyara mint kimenet
rdkeriil. Ekozben fontos, hogy leellendrizze a memoriakartya szabad
kapacitasanak értékét, amit a DOS ablak als6 részén talal meg.

Figyelem! A program ¢és a memoriakartya telepitésekor a VanadKof
parancsban meg kell adni az adott kivagdgépre vonatkoz6 konstansokat,
amelyeket gyartd cég altal a kivagogéphez mellékelt tablazataban talal meg.

2.1.3.1.4 Atszurasok mentése MCR-re

A memoriakartydra vald kimenetek egy masik fajtdja. Az aktudlis
Osszeallitasbol kiirja az atszarasi pontokat. E16szor ennek az dsszeallitasnak
a kivagasara keriil sor (a gép el0szor az atszurasok kezddpontjait vagja ki),
¢s csak ezt kovetden torténik meg az egész Osszeallitas kivagasa.
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2.1.3.1.5 + atszirasok mentése MCR-re

Az el6z6 miivelet kibdvitése. Ezzel a paranccsal az atszarasi pontokhoz még
beolvassa az adott 0sszeallitasbol az atszarasi uthosszakat is..

2.1.3.2 Bemenetek

Bemenetak

A kovetkez6 meniipont a Bemenetek, . .

. Bealsasas adathankbal Cirl+D
amelyben a WRYKRYS program bementi Makrok ClrbeM
parancsai talalhatok. A bemeneti adatok InterCAD Crk
lehetnek belsd, vagy kiilsd forrasbol is. A
DOS Cad rendszer parancs azoknak a
felhasznaloknak lehet hasznos, akik a
RykRys programbdl szeretnének adatokat behivni. Ennek a parancsnak a
kivételével, a tobbi parancs magyardzatara a kézikonyv késobbi részein, a
parancsikonok magyarazata kapcsan tériink vissza.

Belsd formatum importalasa
Alrtdod

2.1.3.2.1 Airmod

A cégiink kinalatanak egyik legfrissebb tagja az AirMod program. Ez a
program a légtechnika problematikajaval foglalkozik. Ebben a programban
megtalalja a klasszikus légtechnikai alakzatokat, és az atipikus alakzatok is
kialakithatok a segitségével. A program megismerését a szerzé demo
verzidval tamogatja, amely példakat mutat a Iégtechnikai alakzatokra is. A
programrdl részletesebb leirast a jelen kézikonyv végén a 4. fejezetben talal.

2.1.3.3 Abrazolis
., , o Abrazolas
A funkci6 a munkaablakban valo aktualis R

R L Tahla atrajzalasa
megjelenitésekkel van  kapcsolatban. Az Szimulah Atrajzolds  AIHS
Abrazolas  meniiben talalhatdé  parancsok Kompenzacio kirajz.  Ctri+k

elsésorban tajékoztatdo informaciokat takarnak. Sorrend kirajzolasa
. , , re 1 1 Darahaok szama

A meniiben taldlhat6 parancsok segitségével ek Giviesagiee

szimulalt atrajzolast, kompenzacioval Normézas

kiegészitett Gsszeallitasokat, kivagasi sorrendet Kéd kirasa

jelenithet meg, amelyhez tartozik még a kép Manabank
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megujitdsa (Tabla dtrajzolasa) is. Ebbe a csoportba még ellenérzd
parancsok is tartoznak, mint példaul a darabszdm megjelenitése, vagy a
rajzok méreteinek leellendrzése. A funkciokrdl a késdbbiekben az eszkoztar
parancsikonjainak magyarazatakor még részletesebben szélunk.

2.1.3.4 Technoldgia

A WRYKRYS program technologiai
parancsait foglalja 0ssze a negyedik meni.
Ezek a parancsok biztositjdk a gyartas
technologiai elokészitését. Itt taldlhatok az
atszirasokhoz  kapcsolédd  technologiai
funkciok, vagy a hidak és maslik rajzhoz
valo hozzaadasanak parancsai. Itt érhetdk el
a technoldgia finomitdsainak funkcidi, is,
amelyeknek a hasznédlatdhoz nagyobb
tapasztalatra van szilkség. Ezzel a
parancscsoporttal tudja véglegesre formazni
a  kivagdsi  Osszedllitasokat,  amely
végeredményeként jobb mindségii kivagasi
lemeztervet tud létrehozni. A parancsok
tobbsége a parancsikonok  kozott is
megtalalhato.

Technolagia

% Hidl hozzéadasa
& Masli hozzdadasa
HiFajzok dsszekdtése

Atszirasok »

& Kozds vagas
Kozos wvagas ket oldalon
- Sekkiabla kepzace
i Saw kepzese
Kulamb.részek kozos wvagasa

Darabok egymasra ragaszt.
Fajzok osszekotése
Automata osszekites

Stoppok beiktatasa

Az Atszurdsok parancs alatt a kévetkezd kiegészits parancsok taldlhatdk:

2.1.3.4.1 Atsziurasok képzése és moédositasa

Az Atsziirdsok képzése és médositdsa olyan lehetdségeket rejt, amit akkor
fog hasznalni, ha nem az ,,Atszurasok” (PROPALY) mappéaban elmentett és

alapbedllitott atszirasokat kivanja alkalmazni.

Az Atsziras csak egyenesekbdl és korivekbél allhat. A parancskod
létrehozdsdhoz tudnia kell: milyen kivagd géphez készit kivagasi tervet, és
milyen vastagsagu lemezhez. Tovabba figyelmbe kell venni, hogy az
atszards harom részbol all: rafutas + tulfutas + kifutas. A parancskod
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képzése az eldbbi sorrendet tartja be. Az atszaras alapja a rafutas. Ez az
elsd rész minden atszurasi folyamatnak a része, legyen sz6 barmilyen
kivagd géprdl (technologiardl) is. A kivagd gép fajtaja (technoldgiaja) és a
vagandd lemez vastagsaga hatdrozza meg a rafutds hosszat. Az atsziras
masodik része a tulfutas. Az acetilénes, propanos, vagy bizonyos plazma
kivagd gépeknél a korvonal (alak) kiégetése utan talfutas kell biztositani. A
talfutdas kompenzalja a lang elhajlasat, hogy a kivagandd korvonal teljes
egészében ki legyen vagva. Vizsugarral, vagy 1ézerrel valo vagaskor (mivel
a vizsugar és a lézernyaldb szinte teljesen egyenes), nem kell talfutdst és
kifutast képezni, mivel nem kell a vagdnyalabot a kivagando alakon kiviilre
vinni. A Kkifutas az atszuras utolsé szakasza, €s az acetilénes, propanos,
vagy bizonyos plazma kivagd gépeknél kell alkalmazni. A kifutas
megakadéalyozza a kivdgott munkadarab sériilését a kivagodszerszam
favokéjanak kikapcsolasakor. A program alapbeallitisban mar tartalmaz
Ezeket az atszarasokat az ,,atszurasok” (PROPALY) mappaban taldlja meg,
amiket a funkcio kivalasztdsa (4tszarasok behivdsa) utdn a program
haszndlatra felkindl. A sajat készitési atszirasokhoz inspiracioként is
szolgalnak. A fenti mappaba mentédnek el az On altal létrehozott
atszarasok is. A program gyorsabb és kényelmesebb hasznalata érdekében
osztalyozza ¢és rendezze at ezeket az atszurasokat, ugy, hogy csak a géphez
haszndlatos 4tszarasokkal dolgozzon. Az alapbedllitdsu atszarasok a
kovetkezo kulcs szerint keriiltek megjelolésre és elmentésre:

1) Az elsd karakter a kivagogép tipusat jeloli = A - acetilén (propan), P -
plazma, V — vizsugar, L — 1ézer.

2) A masodik karakter a lemezvastagsag megadasara szolgal (megj. a 00
= barmilyen vastagsaghoz).

3) A harmadik karaktertdl kezd6dik az atszaras alakjanak
meghatarozasa, és ez a jelolés lehet: P — egyenes; K — kor, N — semmi (tehat
az atszarés els6 szakasza semmilyen alakot nem tartalmaz). Ezt az elsd
szakaszt hasznalja a hosszu begyujtdsokhoz, hogy azok minél kevésbé
zavarjak a tényleges kivagast. A begyujtas szine piros.
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4) A kovetkez0 karakter az atszlrds 2. része, vagyis a begyujtas. Itt két
lehetdség van. Minden atszurasnak tartalmaznia kell ezt a részt, és ennek az
atszurasi résznek a paramétereit valamint a méretét a kivagasi technoldgia,
¢s a vagando lemezvastagsag hatdrozzak meg. A begyujtas egyenesekbol
(P), vagy korivekbdl (K) allhat. A véalasztas Ondn mulik, de a kerek alaka
belsd kivagasokhoz ajanlatos korives rafutast, az egyeneseket tartalmazo
alakokhoz egyenes begyujtast (egyenes rafutast) alkalmazni. A begyujtas
szine piros.

5) Az 6todik karakter a kddban azt jelzi, hogy van-e az atszarasban
tulfutds. Amennyiben nincs talfutas, akkor itt ez a karakter N betfit
tartalmaz. Amennyiben az atszurasban van tulfutas, akkor a karakter lehet
pozitiv (K), vagy negativ (Z). A talfutas szine zold.

6) €s 7) A kod utolso két karaktere a kifutast hatdrozza meg. Akifutas két
részbol allhat. Az els6 kifutasi szakasz a 6., a masodik kifutasi szakasz a 7.
karakter. Bizonyos kivagasi technoldgidk nem igényelnek kifutast, ilyenkor
az N betlit (nincs kifutas) kell hasznalni. A kifutas lehet egyenes (P), vagy
korives (K). A kifutas szine kék.

Példaként bemutatunk néhany alapbeallitott atszarast., és a hozzajuk tartozd

kodokat:
A10HKKKH /F;PPKPP A30PPZPH
VOONPHHN C P30NKHHN A20NPKPH
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Az atszOrasok alakjat és méreteit a kovetkezd ablakban tudja beallitani:

Atszuras szerkesztése és eléhivasa

Atsz befutisa o — — — — — <
Atsz kifutasa o O R
Kar |
Egpyenes |

Tilfutas (+/—) : |

Mindent tarol |

Kifutds hossza 1]

Befutds hossza ID

Atszlras beolvasdsa

Atsziras mentése

Wage

Az atszurasok megadasanal eldszor a rafutds, majd a talfutas, és végil a
kifutas paramétereit kell beallitani. Az egérrel kattintson arra a szakaszra,
amit szeretne definidlni, majd a valasztdgombbal jeldlje meg, hogy kort,
vagy egyenest kivan-e alkalmazni. A kor paramétereit a kovetkezd
tablazatban kell megadni, példaul az 1. sz. atszarashoz (A10NKKKN):

Yagott kdriv paraméterei

Kerkazepp. %= [0.00 Y= [5.00 rm O |
Vegpont  X=  |0.000 Y= [10.000 mm Cancel |
Korkv arientacidja (+/) I-
5209 a kezddponthol |-1 50.000 fak

Szog avegponthol |1 50.000 fak
YWagasi hossz / sugér |1 57 /50 mrn

& Kezdpont- kozépont- végpont

 Kezdtpont- kozéppont - kezdd szdg
© Végpont- kbzéppont-wégszig
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A tablazat vildgos mezeibe irja be a paramétereket (példaul a kor helyzetét +
vagy — jel megadaséval), majd a valasztogombbal allitsa be a kor
megadasanak modjat. Ugyanilyen tablazat szolgal az atszuras tobbi
szakaszainak megadasdhoz is. Az egyenes vonalil atszuras megadasat a
kovetkezd tdblazatban végezheti el (az x- €és y-tengelyeken valo elmozdulés
definialasaval):

Atsziiras egyenes paraméterei

Ok |

5 0.oo
Eltolés X teng. mrr Cancel |
Eltolés v teng. |1n.un| mm

Atszirds hossz. [10.0 mm

A beallitott alak megjelenik az els¢ ablakban, és szinnel is megjelolddik a
mar létrehozott szakasz. Tovabba a tablazatban lathatdé lesz az egyes
atszirasok formatuma ¢és szamértékei. Az értékek a létrehozas sorrendjében
kovetik egymast. A rafutds és kifutas értékei emellett az ablak mellett
lathatok (mm-ben), ezek az értékek nem valtoznak. Figyelem! Amennyiben
negativ értékl talfutdst szeretne megadni, akkor a szamérték elé oda kell
irni a minusz (-) jelet is. Ebben a tdblazatban lehet bedllitani a rafutas
iranyat, vagyis a kompenzaciot (jobbos, vagy balos), és a beallitds azonnal
megjelenik a képen.

A 1étrehozott atszurast mentse el a konyvtarba, a mar korabban 1étrehozott,
¢s alapbeallitott atszurasok mappajaba.

2.1.3.4.2 Modosithato atsziaras

Az el6z6 fejezetben azt mutattuk be, hogy hogyan lehet létrehozni 1j
atszurast, vagy felhasznalni (médositani) a mar meglévd atszarasokat. A
fejezet elsOsorban az atipikus atszardsokra hivatkozott. A standard
atszurasokat (elére beallitott, a programban 1év6 atszirasok) azonban csak a
kivago technologiahoz (propanos, vizsugaras, plazma stb.), és elsdsorban a
vagand6 anyag lemezvastagsagahoz kell bedllitani. A kovetkezd ablak
segitségével az atszurdsok paramétereit gyorsan ¢€s kényelmesen
modosithatja:
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Modosithato kivagas

— Rafutas

Egvenes  Hossz IZD—;I__l — {— {— {— {— —
K.ar. & Szig ISD—;I_" — —3 —3 —3 —3 —3
Radius [6.37 ;l__l
Stupné (180 ;l__l
— Kifutéas

Eqyenes & Hosszlm;l__l
ko Coswg [0 .| -|
Padius [T88 | - | ‘Tulfut. IW;'_”
Sipnet |30 0 | s |  Detaur |
Sufamet veegs Befejezes | kesdet |[ ok |

Az atszaras tovabbra is harom szakaszbol al (rafutas + talfutas + kifutas), és
ezeket az értékeket a _*| gombbal novelheti, vagy a = gombbal
csOkkentheti. A mintaablakban azonnal latni fogja a modositas hatésat (az
egyenesen vagy koron).

2.1.3.4.3 Atsziras vizsugaras vagashoz

Ujdonsag a programban az Atsziirds vizsugaras vagashoz parancs. Ezt az
atszurast hozza lehet adni minden atszurdshoz, a vagdésugar jobb ¢s
gyorsabb  anyagba  kapasahoz. A
felhasznalok igénye szerint ez az

Segéd atszoras PTY-re

— Atsziras
r e ) ) . 1 oK
atszuras egymas utan kovetkezd (azonos Sugdr 050 ok |
helyen 1évé) minimalis koroket hoz 1étre Cencel_ |
Kor.szama |1|

(példa:  0,5-6s radiusz). Ezt a
technologiat tapasztalatok is
alatamasztjak, ¢és jelent6s mértékben | Spechunkeiok

meggyorsitja a vizsugaras kivagast. A | Dfeesea 08
Segéd atszuras PTV-re ablakban csak | Bekifunkeia
aktivalni kell az Alkalmaz (PTV1) | Funkeitkhbeikiatasa
jelolonégyzetét, és a kész Osszeallitas
(vagy rajz) exportja kozben a program ismételte leellenérzi ennek az
atszurasnak az aktivalast. Minden begyujtashoz meghatarozott kiegészitd

Alkalmaz (FTV1) W

W

q
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atszurast ad hozza, a megadott radiusz és korok szama (hanyszor ismétlddik
a kor az adott helyen) szerint.

2.1.3.4.4 Stopok beiktatasa

Ez egy olyan parancs, amely az Osszeallitasokhoz stopokat szur be. Ez azt
jelenti, hogy az adott rajz kivagasa utan a kivagogép automatikusan leall. Ez
a funkcio példaul akkor hasznos, ha a kivagds egyszerre tobb fuvokaval
tortént, de a kdvetkez6é munkadarabot csak egy fuvokaval kell kivagni, tehat
a nem dolgozod fuvokakat le kell kotni. A parancs kivalasztdsa utan
egyszerien csak ra kell kattintani az adott rajzra, és a program a rajzot
megjeloli a STOP szdoval. Az aktualis formatumt koordinata kivonatban ez
utan a rajz utan egy nulla lesz lathatd. A Stop funkcid torléséhez ismét
kattintson erre a parancsra, és az egérgombbal kattintson az adott rajra. A

STOP felirat eltinik.
kMadosit

2.1.3.5 Médositasok ey [Epessel vissza (e 20 Chrltz
A kovetkezd menﬁcsoport Finvaka eltdrése-abrazolas
informécios  jellegi ~ funkciokat Eayes atszurasok levagasa
tartalmaz, amelyekkel az Egyes dtszlrasok modositdsa  Alt+F4
informacios megjelenitéseket be Tabla elvagasa

lehet kapcsoh’li, vagy meg lehet yilgsak sorrendienek megvaltoztatass
valtoztatni. Ezek a parancsok
lehetévé teszik a sajatkezi vagasi
terv Osszeallitasat €s el6készitését Itt
olyan funkciokat taldl, amelyekkel
megkonnyitheti és gyorsabba teheti a
rajzok el- és  athelyezését a
lemeztablan. A kiegészitd
parancsokkal meg lehet véltoztatni a

Kompenzacid megwaltoztatasa

& Elhelyezés & téhléan

9 Fajzok masoldsa

i Rajz torlése
Dgszes rajz tirlése Del
Rajzok égetésenek sorrendje
Szetbontas tobb rajzra

mar létrehozott 0sszeallitast. Talal itt
egy olyan parancscsoportot is amely
a bels06 CAD-hez kapcsolodik. A
Mbodositds ~ meniiben  bizonyos
parancsokkal megvaltoztathatdo a 6
munka-ablakban lathatd Osszeallitas

Egyves elemek *

Osgszedllitas elforgatdsa 80 ° CTRL+R
X tengely szerinti tukrozés ALTHX
Sdrités

Regi adatbankok konwvertalasa

Mappak tomeges kornvertalasa
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végleges valtozata Bizonyos parancsokndl billentyiiparancsok is lathatok
(ezzel is végrehajthatd), vagy a parancs elején 1évé ikon jelzi, hogy a
parancs az eszkOztarban is megtalalhato.

2.1.3.5.1 Egy lépéssel vissza

A Modositas menii elsd parancsa az utolso 1épés visszavonasa. Amennyiben
hibat vétett, akkor legfeljebb az utolsd husz 1épést (egyenként visszalépve)
torolheti. A parancs a Ctrl+Z billentyliparancs lenyomésaval is
végrehajthato.

2.1.3.5.2 Fuavoka eltorés - abrazolas

Ez egy ellen6rzo funkcid. Ott hasznos, amikor a gyorsjarat bekapcsolasakor
fennall a favoka eltorésének veszélye. Elofordulhat, hogy a kivagasok utan
(elsésorban beld nyildsok vagasakor) a lemez annyira eldeformalodik, hogy
a kiemelkedd lemeznél eltorheti a felette athaladé favokat. Ez a funkcid
piros szinnel megjeloli a veszélyes helyeket.

2.1.3.5.3 Egyes atszurasok levagasa

Az eszkoztarban taldlhatd atszardsok torlése parancsikon kiegészitéseként
ebbe a meniiben taldlhatdo az Egyes dtszurdsok levagdsa parancs. Az
atszirasok torlésével egyes rajzokhoz tartozod atszurdsokat (beleértve a
belsOkivagasok atszarasat is), vagy az egész Osszeallitds Osszes atszurasat
lehet torolni. Ennek a parancsnak a segitségével csak azt az atszarast torli
(akar a munkadarab belsejében, akér a kiils6é keriiletén), amelyre az egérrel
ramutat.

2.1.3.5.4 Egyes atszirasok moédositasa

A fenti parancsot példaul akkor hasznalhatja, ha a Fuvoka eltirés
megjelenitése utdn az atszards helyét mashova kivanja attenni. A parancs
aktivaldsa utan elegend6 rakattintani az egérrel az athelyezendd atszirésra,
amit aztdn az egérrel a kivadgads korvonaldn barhova elhuzhat. Az
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atszurasokat mind a kivdgandd darab kiilsé korvonaldn, mind a bels6

nyilasok belsé korvonalan at lehet helyezni mas helyre.
2.1.3.5.5 Kompenzacié megvaltoztatasa

A hozzaadott kompenzacid ellendrzésének mar a bels6 CAD-ben meg kell
torténnie a DXF f4jl importalasakor, vagy a rajz létrehozasakor, ennek
ellenére a f6 munkaasztalon még lehetdség van a kivagasi terv
Osszedllitasanak folyaman a kompenzicid megvaltoztatdsdra. A parancs
aktivalasaval, és az egérgombbal val6 rakattintadssal megvaltoztathatja a
kiils6 kompenzaciét belsd kompenzaciova, vagy forditva, illetve a vagast
kozvetleniil a korvonalon is végrehajthatja. Altalaban a belsé nyilasok belsd
kompenzacioval, a kiilsd korvonalak kiilsd kompenzacioval keriilnek
kivagéasra. A paranccsal nem tudja megvaltoztatni a kivagas iranyat (jobbos
¢s balos kompenzacio), csak a fuvoka helyzetét a kivagéasai korvonalhoz
képest.

2.1.3.5.6 Elemek torlése

A f6 munkaablakban a lemeztablan meg lehet véaltoztatni a rajzok egyes
részeit, a rajzrészletek, vagy a korvonalak torlésével. A parancsot
elsdsorban vizsugarral vald vagasnal lehet hasznalni, ahol néha bizonyos
oldalakat ki kell hagyni.

2.1.3.5.7 Osszes rajz torlése

A targyi menii egyik leggyakrabban hasznalt parancsa az Osszes rajz
torlése. Ez a munkalap (lemeztabla) megtisztitisara (torlésére) szolgal,
amennyiben a vagasi tervet elolrdl kell kezdeni, vagy 0j vagasi tervet
szeretne Osszedllitani. A program eldbb rakérdez, hogy tényleg tordlni
kivdnja-e a tabla tartalmat, és csak a jovahagyast kovetéen torli az
Osszeallitast. Ugyanezt az eredményt érheti el, ha megnyomja a Delete
billentytit.

2.1.3.5.8 Egyes elemek

Ez egy parancscsoport amely lehetévé teszi az egyes elemek utdlagos
modositasat:
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> Elem torlése

» Elem szerkesztése — parancs az atszuras alakjanak, vagy az
elemnek a megvaltoztatdsdhoz. Az egérkurzorral jelolje ki az
adott elemet, és a tovabbiakban azt igény szerint szerkesztheti.

» Elem hozzaadasa — ez a parancs is az atszurasok modositasat
szolgalja. Ezzel akar a rafutashoz, akar a kifutdshoz twjabb
szakaszt lehet hozzaadni. Ezzel a paranccsal a hagyomanyostol
eltérd atszurast is létre lehet hozni.

> Osszekoték athelyezése — ez a parancs kapcsolatban van a Két
rajz osszekotése funkcidval, amikor is a program a legrovidebb
Gton Osszekdti az On altal kijelolt atszarasokat. Abban az
esetben, ha az Osszekotd beleér a rajzba, akkor azt ezzel a
paranccsal lehet megvaltoztatni, tehat ugy elvezetni, hogy az ne
¢érjen bele a munkadarab kdrvonaldba.

2.1.3.5.9 Osszedallitas elforgatasa 90°-kal

Nézetbovitésként, vagy a vagasi terv beallitdsaként lehet ezt a parancsot
haszndlni. A parancs hatasara a lemeztabla 90°-kal elfordul. Ugyanezt az
eredményt érheti el akkor is, ha a CTRL+R billenty{iparancsot hasznalja.

2.1.3.5.10 X tengely szerinti titkkrozés

Az Osszedllitdas modositasdnak kovetkezd parancsa a tdblan 1évo
Osszeallitast az X-tengelyhez képest tiikr6zi. A parancs kétféle modon
hajthato végre, vagy rakattint a meniiben a parancsra, vagy lenyomja a
billentylizeten a CTRL+X billentyliparancsot.

2.1.3.5.11 Stirités

Tolas balra  ALT+ <-
A lemeztiblan a kivagand6 munkadarabok Talas balra  ALT+ ->
elmozditassal surithetok, eltolhatok. A sirités Tolas le ALT+
folyaman a program a rajzok kozotti, valamint a Tolés fel ALT °
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rajz €s a tabla széle kozotti, eldre beallitott tavolsagi értékekkel dolgozik, és
azokat betartja. A rajzok kozotti tavolsdg csdkkentésével novelheti a
striiséget. Az egyes parancsok segitségével (értelemszertien) a kijelolt
rajzot a kivant iranyba tolhatja el (a beallitott hézagértékek betartdsaval).

2.1.3.5.12 Régi adatbankok konvertalasa

A felhasznal6 ezt a parancsot a WRYKRYS program frissitésekor
hasznalhatja. A kordbbi programvaltozatok adatbankjanak kiterjesztése
*psv volt. Az 10j programvaltozat azonban mar a *.nfd kiterjesztést
hasznalja. A Régi adatbankok konvertdalasa parancs segitségével a régi
kiterjesztésii adatbankok (*.psv) 0j kiterjesztést kapnak (*.nfd), mikdzben a
tartalmuk az j programban valtozas nélkiil felhasznalhato.

2.1.3.5.13 Mappak tomeges konvertalasa

Ez az el6z6 parancs kibovitett valtozata, amikor egy parancs segitségével a
mappaban talalhatd 0Osszes, kordbban Iétrehozott *.psv kiterjesztésii
adatbank egyszerre konvertdlhaté *.nfd kiterjesztésre. Ezt azok a
felhasznalok  fogjak  értékelni, akik az adatbankjaikat (vagasi
Osszeallitasaikat és rajzaikat) nem egy fO0 mappaban, hanem tobb,
almappéban taroljak.

2.1.3.6 Beallitasok

Beallitasok

—— Ez a menii a program mikodésével
Tablak CHl+T kapcsolatos  parancsokat és modulokat
tartalmazza. A Bedllitasok  meniiben
allithatja be a hardverkulcs ¢és a tablak
paramétereit, itt valaszthat adatbankot, vagy
hozhat létre ) adatbankot. Fontos parancs
eben a meniiben az adatbankok biztonsagi

Aktudlis adatbank valasztasa
It az aktudlis adatbankhoz
Adatbankok biztons.tarolasa
Yanad beallitasai

v Gyors info .
Darabszam ellendrzés mentése. Ujdonsag ebben a meniiben a
Darahszém kiirasa Ctri+L rajzok és Osszeallitasok globalis keresése
Globalis keresés Ciri+G parancs, illetve a Vanad cég kivagogépeit
MNyehy * | alkalmazo6 felhasznaloknak szant funkcio.
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Alapbeallitasban a menii Gyors info parancsa meg van jeldlve. Amennyiben
az egérkurzort hosszabb ideig egy rajzon hagyja, akkor egy buborékiizenet
jelenik meg, amelyben lathatja a rajz szamat (nevét), a sulyat (amit a felsé
sorban megadott lemezvastagsagbol ¢€s anyagstirliségbdl szamit ki a
program), valamint a tablan talalhaté darabszamot. Ezzel a paranccsal fligg
Ossze a kovetkez6 parancs is: Darabszam ellenorzés.

A meniiben az utolsé parancs segitségével bedllithatja a program nyelvét
(angol, lengyel, orosz, német, magyar).

2.1.3.6.1 Hardverkulcs

Ha rakattint a Hardverkulcs parancsra, akkor a kdvetkezd ablak nyilik meg a
képernyon:

Hardware kulcs x|

—Hardware kulcs paraméterei——— — Elérhetd upgrade internetrdl:

Hardw kulcs szam 6149249 2004 2005 2006 z2oa7

Kulcs belsd széama f22 [ L= I = I =

Bedllitas datuma /2005 | [ =2 I I = I =

A 72005 . = . = . = . =
o —_———— [, & [, [& I, & A

Kulcs wezérld Talalat

Jelszd megadasa I s | ITI

A kulcs a kow. werzidhoz wan 172007 —>>E werzidwal miikodik

Ahogy mar korabban emlitettiik, a program legfontosabb részeit
hardverkulcs védi. Ez az ablak mutatja a hardverkulecs meglétét.
Amennyiben a program inditdskor nem talal kulcsot a szamitogépben, akkor
a fenti ablakban sem a kulcs szama, sem a —EI
paraméterei nem jelennek meg, és a program

demoverzioként fog csak miikédni. Ebben az @ Nem talalt kulcsot

esetben a program a kovetkezd figyelmeztetést
C _OK
jeleniti meg:
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Amennyiben a program inditdsakor a program taldl hardverkulcsot (a
parhuzamos, vagy az USB porton (akkor), akkor fenti ablakban, a
tablazatban a kulcsra vonatkozo6 adatok is lathatok lesznek. A hardverkulcs
paraméterei oszlopban a kulcs adatai, a jobb oldali tdblazatban pedig az
internetrdl letolthetd frissitések lesznek lathatok. A jobb oldalon a
negyedévekhez kapcsoldodd, és ingyenesen letdlthetd frissitések vannak
pipaval megjeldlve. Ebben az ablakban lehet megadni az adott exportalasi
szammal korlatozott program jelszavat a frissitéskor. Ha rakattint az
Upgrade gombra, akkor megtaldlja a program érvényességét
meghosszabbitd jelszora vonatkozd adatokat. A hosszabbité jelszavat
kozvetleniil a gyartotol rendelje meg. A Hardverkulcs ablak egyik
legfontosabb informécidja legalul taldlhato. Itt latja, hogy az adott
hardverkulcs mennyi ideig lesz érvényes.

2.1.3.6.2 Aktualis adatbank valasztasa

A WRYKRYS program rendelkezik egy adatbank katal6gussal, amelyben
tarolodnak a mar létrehozott Gsszeallitasok €és rajzok. Az alap adatbank a
w»zakladni.nfd” fajlban talalhatd, amelynek mérete nem korlatozott. Ez a
fajl a WRYKRYS program ,,DATABANK” nevili mappajaban taladlhat6. Az
Aktualis adatbank valasztasa parancs lehetévé teszi, hogy tobb adatbankot
is alkalmazzon, tehat a rajzokat és vagasi terveket kiilonb6z6 adatbankokba
oszthatja el. Az Aktualis adatbank valasztasa parancs mind 0j adatban
l1étrehozasat, mind a mar meglévok kivalasztasat.

Ha a F4jlnév mezObe beirja az 1) adatbank nevét, akkor annak a
megnyitasaval, ezzel az Gjonnan létrehozott, de iires adatbankkal dolgozik.
Ugyanebben az ablakban valaszthatja ki a mar meglévo, és vagasi terveket,
vagy rajzokat tartalmazé adatbankokat is (*.nfd vagy *.dat kiterjesztés).
Jelolje ki az adatbankot, és kattintassal nyissa ki. Ezzel ez a kijelolt (és
megnyitott) adatbank lesz az aktualis adatbank. ha barmilyen rajzot, vagy
Osszeallitast elment, akkor azok ebbe az aktualis adatbankban tarolodnak el.
Ebben a mappdban taldlja a ,ZBYTKY.NFD” f3jlt is, amely a
lemezmaradékokat tarolja. Azt ajanljuk, hogy ezzel a f3jllal semmilyen
miiveletet ne hajtson itt végre (a megnyitas kivételével)!
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2.1.3.6.3 Ut az aktualis adatbankhoz

Ez egy olyan parancs, amely 0sszefligg az el6z0 paranccsal. Ha rékattint,
akkor egy kis ablakban megjelenik az aktudlis adatban elérési utja és

megnevezese:

@ CARY R Ry SWDATABARNKME AR LADNI MFD

Ez csak egy tajékoztato jellegli informacio, ezzel az adatbankokkal dolgozni
nem lehet!

2.1.3.6.4 Adatbankok biztonsagi masolata

A program fontos része az elkészitett munka elmentése, valamint az ezt
kovetd biztonsagi masolatok 1étrehozéasa. Ezt a feladatot a Bedllitasok menii
Adatbankok biztonsagi masolata parancs segitségével lehet elvégezni.

A Bemenet mez6ben lathatja azt az elérési utat, amely az alap adatbank
mappahoz vezet. A tablazatban lathatja az egyes adatbank fajlok tartalmat
(rajzok szamat, méretét, utolsd6 modositas beiras idejét).
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Adatbankok biztonsagi masolata x|
—Bemenet Bemenet
IC WRYKRYSnew\ DATABANE . I Adatbank. |2
MNeéwv | Fajzok sz. I MéretKB | Utalso beiras I Rajzok 43
ZAKLA.. 41 29 10.4.2005 5
ZBYTKY 2 7 5.4.2005 Meret g KB
-~ Kimenet Kimenat
IC\TEMP | Adathank. |0
MNeéwv | Rajzok sz. I MéretKB | Utalsd beiras I Rajzok ]
téret 1] KB
hentes |
Ujramentés |
I Automatikus mentés I” Rakerdez a mentésre Vage |
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A biztonsagi masolat létrehozdsdhoz meg kell adni a programnak azt a
mappat, ahova a biztonsadgi masolatokat el kell menteni. Ha nincs ilyen
mappa a gépén, akkor azt elébb hozza Iétre (Kimenet mezdben). Az
adatbank mentését a Mentés gombra kattintva lehet elinditani. Ezt kovetden,
az Osszes adatbankrél, amely a Bemenet mezOben lathatd, biztonsagi
masolat késziil a megadott mappaba. Az ablakban lehet6ség van annak a
beallitasara  is, hogy a  program

automatikusan készitsen biztonsagi

masolatokat a létrehozott munkardl a @ Elmenteni az adatbankat?
program bezarasakor (Automatikus mentés | |
jelolonégyzet megjelolésével), vagy
rakérdez arra, hogy készitsen-e biztonsagi masolatot (Rdkérdez a mentésre).
Egy visszacsatolo funkcid is van az ablakban, mégpedig az Ujramentés
gomb mogott. Ha rékattint erre a gombra, akkor a program a biztonsagi
masolatokat atmasolja a program adatbankjaba. Erre akkor lehet sziikség, ha
a programban tarolt adatbankok megsériilnek, vagy elvesznek.

2.1.3.6.5 Vanad beallitasai

Ezzel a paranccsal, és a megnyilo ablakban lehet beallitani a Vanad cég altal
gyartott kivagogépek sebességszabalyozasahoz kapcsolodo lizemeltetési
paramétereket:

A Rychlost.dat (f.Vanad) fajl beallitasa

— Paraméterek
k.
Korekoia DOZ

(Dm-Dogz)
Default
korekcia D03 a D nyilasha [0 0=ki.1-1000mm be.)

Atszirkizti tavolsag ID (0-1000 rrrm)

Vissza 0-ba AN 1714

Cancel

IS

Sehess.codkkentés 100% (0-100%%)

Bedll. &5 sebess.mad F1o00 (FO-FR1-F..

ik
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2.1.3.6.6 Gyors info

Alapbeallitasban a menii Gyors info parancsa meg van jelolve. Amennyiben
az egérkurzort hosszabb ideig egy rajzon hagyja, akkor egy buborékiizenet
jelenik meg, amelyben lathatja a rajz szamat (nevét), a sulyat (amit a fels6

sorban megadott lemezvastagsagbol és anyagslriiségbol szamit ki a
program), valamint a tablan taldlhaté darabszamot.

b [}

2.1.3.6.7 Darabszam ellenérzés

Ez az 0 funkcio ellendrzi

Eltérés a rajzszamokban

a tablan talalhato

munkadarabok szamat. A = | Pajz 687 ~Nezet

funkcié bekapcsolasahoz Til sok darabll

(automatikus  darabszdm Darabalapon  [24

ellendrzéshez) a Bedllita- Kesz darah 0

sok meniiben meg kell M darab 10

jelolni  a  Darabszam

ellenorzes parancsot, Ha Feleslegesdb—oktﬁrlésel |deiglenes melldzés |
€Z a parancs aktiv, akkor a Db ellendrzes kikapcs. | ‘ Darabszam valtoztatas I
program a vagasi terv

l1étrehozésa kdzben
ellendrzi a tablan talalhaté darabok szamat. Ha a program eltérést észlel a
tablan 1évo és a paraméterekben talalhat6 darabszamok kozott, akkor egy
figyelmeztetd informacidt jelenit meg, hogy tal sok a darab. Az ablakban
még lathat6é az a darabszam, amennyi az adott rajzbol a tablan talalhato, a
kész darab, valamint a maximalis darabszam. Az ablakban t6rolheti a
felesleges darabokat, ¢s a tablan bedllitja az adott rajzbol készithetd
maximum darabszamot. Tovabba ideiglenesen mellézheti, vagy akar ki is
kapcsolhatja a darabszdm ellendrzést. Az utols6 lehetdség a darabszdmok
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megvaltoztatasa gy, hogy darabszdm ne legyen t6bb, mint a maximalis
darabszam. Az ablakhoz egy kis segédablak is kapcsolodik, amelyben
gyorsan meg lehet valtoztatni a rajzok darabszdmat. A darabszamok
beallitasara szolgaldé mezdk piros szinliek. A bal oldali mezdében a korabban
programozott darabok szdma, a jobb oldali mezdben a legyartando
darabszam talalhat6. A z6ld mez6 melletti sziirke teriileten lathato a tdblan
talalhato rajz darabszama. A program buborékiizenettel segiti a beallitast, és
szinnel is jelzi a bedllitdsok helyességét a maximalis darabszam, és az
aktualis lemeztablan elhelyezett rajzok darabszama kozott.

2.1.3.6.8 Darabszam kiirasa

A Felhasznalt rajzok kivétele ablak. Az ablak

o B4001 megjelenitéséhez hasznalhatja a CTRL+L
v= [FEREE billentyliparancsot is. A tablazatban megjelennek a
BE7 [ lemeztablan 1év6 rajzok. A Nézet mezdben mindig az a

[ ] rajz lathatd, amelyre rakattint, alatta, pedig az a
Cancell darabszam van feltiintetve, ahanyszor az adott rajz a

lemeztablan szerepel. A Tabliara oszlopban az a
darabszam szerepel, amelybdl a levonas lesz elvégezve. A kovetkezd
oszlopban a mar levont vagyis a kész darabszamok szerepelnek. Az
Osszesen oszlopban az a darabszam (maximalis) szerepel, amely az adott
rajz elhelyezésekor meg lett adva. Az utols6 oszlopban az a darabszdm
lathat6, amelyet az adott tételbdl még le kell gyartani.

Felhasznalt rajzok kivétele

| Tablara | Ke... | Gsszesen [ Maradt | MNezet

g 1 10 g
g 7 20 13
4 3 15 12
Diarab I51

kezdeti alapot

_ Kezoet alspot |
Vege |

Kivesz
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A megadott rajzok kivételéhez a Kivesz gombra kell kattintani. A Kezdeti
dallapot gombbal mindig vissza lehet térni a kivétel el6tti allapothoz.

2.1.3.6.9 Globalis keresés

Ezt a parancsot azok a felhasznalok fogjak gyakran hasznalni, akik a
rajzaikat és vagasi terveiket tobb adatbdzisba mentik el. A rajz, vagy az
Osszedllitdis mindig a kivalasztott aktudlis adatbankba mentédik el. A
Globalis keresés négy paraméter alapjan keresi a rajzot vagy Osszeallitast.
Az adatbankokba valé mentéskor fontos a név, a lemezvastagsag, az
anyagmindség pontos megaddsa, a megjegyzés Kkitoltése pedig a
felhasznalon mulik, hogy miként tudja felhaszndlni a késdbbiek folyaman
ezt az informaciot is. A globalis keresés ablakban elegendd egy paraméter
megadasa is. Ha réakattint a Keres gombra, akkor rovid id6n beliil az ablak
bal oldali tablazataba megjelenik a keresés végeredménye.

Globalis rajzkeresés az adatbankokban
- Eredrmény - Keresés adatai
Fiajz |Adatbank |\/astagsag |Darabszém Mindséy | Megjegyzés | Daturr ey
“astagsag &a
Anyag k}*
heq) I
o Mézet Rajzok
1] | |
[ Mevisméllddas
CAWRYKRYS\DATABAMNK Adathank I4
“age |

2.1.3.7 Nesting

Mesting

A Nesting (vagyis automata Osszeallitas) ment
parancsaival automatikusan allithat Ossze a
kijelolt rajzokbdl (a darabszamok megadésa utan)
vagasi lemeztervet. Ez az automatikus folyamat
segiti Ont abban, hogy a kijelolt darabokbol, __ S2kKiaklaparameterei

gyorsan Osszedllithassa a vagasi Osszedllitdst. Az automatikus lemezterv
készités egy onalld ablakban nyilik meg a jobb felsd sarokban, és a darabok

Gyors mod
Fumulalt mad
Fombinalt mod
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elhelyezése utan mutatja a tabla szdzalékos kihasznaltsagat is. A Nesting
(automata 0Osszedllitas) harom kiilonb6zé moddban hasznalhaté (gyors,
kumulalt és kombinalt).

2.1.3.8  Slgé

Sogo

Az utolso el6tti menii informativ jellegli. A felhasznalo
A programrol

itt taldlja meg a programverzidra, a gyartd cimére,
telefonszdmaira, e-mailjére ¢és honlapjara vonatkoz6
informaciokat. A honlaprol toltheti le a program legujabb valtozatat, illetve
itt mindig megtaldlja az aktudlis informaciokat. A honlap foglalkozik a
leggyakrabban feltette kérdésekkel is, tehat elképzelhetd, hogy a felmeriilt
problémajara itt megtaldlja a megoldast.

Help

2.1.3.8.1 A stig6 megjelenitése

Kétféle lehetdség is van a stigdban vald keresésre: 1. vagy
rakattint a konyvet abrazold ikonra, és keres a Tartalomban, 2. vagy
rakattint a Targymutatd regiszterfiilre, és beirja a keresendd kifejezést a
keresdmezdbe.

2.1.3.9 Kilépés

Az utols6 meniiparancs nem legordiilé menii, ez csak a program ablak, és a
program bezarasara szolgal. Ha rakattint erre a parancsra, akkor a program
barminemi jévahagyas kérése nélkiil azonnal bezarul.

A f6 munkaablak egyéb elemei:

2.1.4 Parancsikonok

A mentisor alatt talalhaté eszkoztarban vannak a program gyors kezelésére
szolgalo parancsikonok. Ha az egérkurzorral rdmutat a parancsikonra, akkor
egy rovid informacids szoveg jelenik meg arr6l, hogy mire szolgal az adott
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parancsikon. A parancsikonokrél még részletesen szolunk a kézikdnyviink
tovabbi részeiben. A parancsikon aktivaldsdhoz kattintson ra az egér bal
billentytijével.

2.1.5 Beallitott lemeztabla

A munkaablak nagy részét a beallitott lemeztibla foglalja el, amely a
képernyd méretéhez igazodik, és lathato a teljes feliilete. A tdbla méretét
vagy a Bedllitasok menli Tabldk parancsaval eléhivott ablakban, vagy a
Tabla méretének megaddasa parancsikonra kattintva megnyilé (a fentivel
azonos) ablakban lehet megadni. Ugyanezt az ablakot ugy is eld lehet hivni,
ha az egérkurzorral rdmutat a lemeztablara, és kattint egyet a jobb
egérgombbal, vagy megnyomja a CTRLAT billentyliparancsot.

2.1.6 Alsé talca

Az als¢6 télca bal oldaldn a valasztott téméhoz kapcsolodd sugd olvashato.
Toéle jobbra a tabla mérete, a tablan talalhaté munkadarabok szdma, a tabla
kihasznaltsaga lathat6. Az egérkurzor mozgésat a jelzi ki az egérpozicio
mez0, ¢s tdjékoztatdo jelleggel mellette az az 1d6 lathatd, amely a
WRYKRYS program megnyitasatol eltelt.

2.1.7 Bemenetek gorditheté listaja

A f6 munkaablak része a bemeneteket tartalmaz6 gordithetd lista, amely
nem mas mint egy képes katalogus, amelybdl az egér bal billentyiijének
segitségével az adott rajzot, vagy Osszeallitast athelyezheti a lemeztablara.
A lista tobb regiszterlapbol all: adatbank, makrok, DXF és maradék. A listat
az ,,?ﬂ” ikon segitségével mashova is athelyezheti a munkalapon.
(egyénileg alakithatja ki a munkaablak elrendezését). A listdban elhelyezett
egyéb ikonokkal a rajzokhoz ¢és a katalogushoz kapcsolodd ablakok
hivhatok eld. A listat kiegésziti egy gyors info ablak is, amelyet az egér jobb
gombjaval, vagy az egérkurzor rajzon vald hagyasaval hivhat el6. Az adott
rajzra vonatkozd gyors info ablak tartalmazza a rajz elérési utjat, a sulyat,
sz¢élességét és hosszisagat, valamint az alakjara vonatkoz6 informaciot.
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2.2 AZ EGER HASZNALATA

A WRYKRYS programot kétgombos, és kozépsd gorgds egérrel kell

mitkddtetni. Az egyes gombok funkcidi:

“-‘:TL 1. A leggyakrabban hasznalt egérgomb. Ezzel indithatja el a
I kivalasztott  funkcidt, vagy <<Return>>-ként is

(1 2 :ﬂ hasznalhatd6 a  parbeszédmoddban  feltett  kérdésre
valaszolva.

2. A kdzépso gorgd <<Zoom>>-ként szolgal, és segitségével
nagyitani, vagy kicsinyiteni lehet a lemeztablat. Ugyanigy
hasznalhato a gorgé az InterCAD-ben is, a részletek nagyitdsahoz vagy
kicsinyitéséhez.

3. Parbeszédmoddban <<Esc>> parancsként hasznalhat6. Torli a kivalasztott
funkciodt. Informacids megjelenitéseket lehet vele elohivni.

2.3 OSSZEFOGLALAS

A WRYKRYS program a WINDOWS operacids rendszerek alatt futod
technologiai segédprogram. A program a kivagogépek programozasat segiti.
A program képes megoldani a gépiparban felmerild altalanos kivagasi
feladatokat, konnyen hasznalhatd, és jelentdsen meggyorsitja a gyartas
elokészitését. A WRYKRYS a langgal, vagy mas mdodon folyamatosan vagd
gépek technologiai eldkészitésére alkalmas.

A program mikodtetéséhez egér sziikséges, enélkiil a programot nem lehet
hasznalni. A Windows alatt futd6 program nagyon hasonlit a mas
windowszos programokhoz, mivel a megnyildo pérbeszédablakokban
allithatja be a sziikséges paramétereket. A program gyors, kényelmesen
hasznalhato, és sok funkcidt tartalmaz

3. AWRYKRYS PROGRAM HASZNALATA

A WRYKRYS programmal val6 megismerkedés utan megkezdjiik a
program részletes bemutatasat, ¢és az egyes funkciok magyardzatat.
Elsésorban a parancsikonokkal foglalkozunk, illetve a WRYKRY'S program
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f6 részeivel. A parancsikonok segitségével lehet létrehozni az egyes
rajzokat, valamint a kivagasi terv Osszeallitasokat. A program gyors és
kényelmes munkat kinal, megkonnyiti a kiilonbozé kivagogépek
elokésziileteit a munkadarabok kivagasahoz. A kovetkezOkben az egyes
parancsikonokat mutatjuk be.

3.1 ADATBANK KATALOGUS

A WRYKRYS program adatbank katalogusdnak ablakdban taldlja az
aktualis adatbankba elmentett (létrehozott vagy importalt) rajzat, és a
kivagasi terveket (Osszeallitasokat). Az Adatbank katalogus egy ©6nallo
ablak, amely egyiittmikodik a f6 munkaablakkal is (lemeztablaval). A
kivagasi terv készitésekor ez az ablak allandoan nyitva lehet, és ebbdl lehet
athuzni az egyes rajzokat, vagy akar kész Osszeallitasokat is a lemeztablara.
A katalégusban minden rajz sajat elnevezéssel szerepel. A fehér
El rajzszamokkal megjelolt mezokben az egyes munkadarabok, a
kékeszold szammal megjelolt mezdkben pedig a mar kész kivagasi
Osszeallitasok talalhatok. Ha az egérrel duplan rékattint ez kataldgusmezdre,
akkor az kijelolddik és atkeriil a f6 ablakban talalhaté lemeztablara, ahol
azzal el lehet végezni a tovabbi munkékat. Az adatbank Iétrehozasok
sorrendjében tartalmazza a rajzokat és Osszedllitisokat. A Rajzok
osztalyozasa paranccsal sajat kulcsok szerint lehet a katalogusban talalhatd
rajzokat és Osszeallitdsokat osztalyozni, vagy rendezni. A katalégusban
tovabbi funkcidk is vannak, amelyek az egyes mezOkkel valé munkékat
teszik lehetdvé. Az Ablakok szamanak novelése, vagy az Ablakok szamdnak
csokkentése parancsikonokkal ndvelheti, vagy csokkentheti az ablakban
megjelend rajzmezok szamat. A lapozashoz hasznalja az ablak jobb oldalan
talalhaté csuszkat. A parancsikonok segitségével minden rajzhoz
megjelenitheti a paramétereket, illetve a koordinatdkat. A Rajz keresése
parancsikonra valo kattintassal megjelend ablakban név, lemezvastagsag,
anyagmindség, vagy megjegyzés szerint kereshet a rajzok kozott.
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3.1.1 Nesting

Nesting A Nesting (vagyis automata Osszeallitds) meni
Gyors mod parancsaival automatikusan allithat Ossze kivagasi
Kurnulalt méd tervet a kijelolt rajzokbol az adatbank katalogusban. Ez
ol e az automatikus folyamat segiti Ont abban, hogy az
Tébla nesting adatbankban kijelolt darabokbdl, gyorsan

Osszeallithassa a vagéasi tervet. Az automatikus
lemezterv készités egy onalld ablakban nyilik meg a jobb felsd sarokban, és
a darabok elhelyezése mellett mutatja a tabla szazalékos kihasznaltsagat is.
A Nesting (automata Osszedllitds) harom kiilonb6z0 mddban hasznalhatd
(gyors, kumulalt és kombinalt).

3.1.1.1 Gyors mod

A Gyors mod az adatbank katalogusban megjeldlt rajzbdl allit 6ssze vagasi
tervet. A parancs kijelolése utdn, a rajzra Kkattintva, a program
automatikusan kivagasi tervet készit az adott rajzbol. Az ablak Atvesz
parancsanak kivalasztasaval a létrehozott kivagasi terv a {6 ablakban lathato
lemeztablara keriil at.

3.1.1.2 Kumulalt méd

A Kumulalt mod parancs kijelolésével a kivagasi terv szabadon maradt
részeit kisebb alkatrészekkel egészitheti ki.

3.1.1.3 Kombinalt méd

A nesting kombinalt modja lehetdveé, hogy a kivagasi terv 1étrehozasa elott
megadja az adott munkadarab darabszamat is. Tehat, hogy az adott rajz
hanyszor legyen a lemeztablara elhelyezve.
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3.1.1.4 Tabla nesting

Mielétt elinditja az automatikus kivagastervezést (valamelyik nesting mod
kijelolésével), be kell allitania a lemeztdbla méreteit is. Kattintson az
adatbank Nesting meniijében a Tabla nesting parancsra, és allitsa be a
lemeztabla méreteit.

3.1.2 Egyéb

Egveh

o Az egyéb meniiben azt lehet beallitani, hogy a rajz
¥ Tirlas jovahagyassal

torlése esetén kér-e vagy sem jovahagyast a rajz
végleges torlése elott.
Az Exportaldas fajlba parancs létrehozza a Karban.txt f4jlt.

Exportalas fajlba

3.1.3 Info
Program: “kathan
Wearze 1.00
Datum : 12.2.2004
wWhyrohil: Lubomir Chudek
3.1.4 Vége

A Vége paranccsal fejezheti be az adatbank katalogus ablakdban végzett
munkat. Az ablak jovahagyas kérése nélkiil bezarul.
Parancsikonok:

3.1.5 Ablakok szamanak novelése

. Az  Ablakok szamadnak novelése parancsikon segitségével
El megnovelheti a megjelenitett rajzmezok szdmat. Ha a bal
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egérgombbal rakattint erre a parancsikonra, akkor az ablakban tobb
rajzmez06 lesz lathato, de a rajzmezOk automatikusan aranyosan kisebbek is
lesznek. A katalogusban a szokdsos modon a jobb oldali csuszkaval, vagy a
Page Up és Page Down billentytikkel lehet lapozni. Az ablakok szamanak
novelésével eljut egy olyan allapothoz, amikor az ablakok szamat mar nem
lehet novelni, mert az ablakban minden rajzmezd lathato lesz (eltiinik a
jobboldali csuszka). Ha az adatbank katalogusban rakattint a Rajz keresése
parancsikonra, akkor megnyilo ablakban a paraméterek megadasaval
szlirheti a rajzmezdket. Az OK gombra valo kattintds utan csak azok a
rajzmezOk lesznek lathatok, amelyek megfelelnek az adott keresési
paraméternek. Ha bezarja az adatbank katalogus ablakat, akkor a magnyitas
utdn minden az alapbeallitds szerinti lesz, tehat ujbol kell kezdenie az
ablakok szdmanak novelését, és a rajzmezok sziirését.

3.1.6 Ablakok szamanak csokkentése

Az adatbank katalégus ezen parancsaval (ez mikodik mas
El katalogusokban is) csokkentheti a megjelenitett rajzmezok szamat.
Ha a bal egérgombbal rikattint erre a parancsikonra, akkor az
ablakban kevesebb rajzmezé lesz lathatd, és az egyes rajzmezok
automatikusan aranyosan nagyobbak lesznek. A katalégusban a szokdsos
modon a jobb oldali csuszkaval, vagy a Page Up ¢és Page Down
billentytlikkel lehet lapozni. Ha az adatbank katal6gusban rékattint a Rajz
keresése parancsikonra, akkor megnyilé ablakban a paraméterek
megadasaval sziirheti a rajzmezdket. Az OK gombra val6 kattintas utan csak
azok a rajzmezok lesznek lathatok, amelyek megfelelnek az adott keresési
paraméternek. Ha bezarja az adatbank katalogus ablakat, akkor a magnyités
utan minden az alapbedllitds szerinti lesz, tehat 0jbol kell kezdenie az
ablakok szdmanak csokkentését, €s a rajzmezok szlirését.

3.1.7 Rajz kiildése a f6 oldalra

E|| Ennek a parancsikonnak a segitségével tudja az adatbankban
kivalasztott darabot a f6 ablakban lathatdé lemeztablara kiildeni.
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El6bb kattintson a parancsikonra, majd a kivalasztott rajzra. A rajz azonnal,
barmilyen egyéb jovahagyas nélkiil atkeriil a f6 munkaablakba, illetve a
lemeztablara. A tovabbiakban mar a lemeztablan (f6 ablakban) dolgozik
tovabb ezzel a rajzzal. A darabrajzot a szokoz gombbal 30 °-ként tudja
elforgatni az 6ramutato jarasaval ellenkezd irdnyba. A finomabb forgatashoz
haszndlja a szambillentylizet + és — gombjat. Az egér jobb gombjaval az X-
tengelyhez viszonyitva képezheti a munkadarab tiikorképét. A munkadarab
beallitasa utan helyezze a rajzot a lemeztablara. A rajz a bedllitott
paramétereknek megfelelden (rajzok kozotti tdvolsag, rajz és tablaszél
kozotti tavolsag) elhelyezddik a lemeztablan. Az adatbank katalégusban az
adott rajz kivalasztasdhoz nem kell hasznalni a Rajz kiildése a fo oldalra
parancsikont, ha a rajzmezoOre duplén rékattint. Ez ugyanazt eredményezi,
mint a targyi parancsikon hasznalata

3.1.8 Rajz torlése

-rﬂy A kosar jelli parancsikon megjelolése utdn, az adatbank
katalogusban kijelolt rajzmezot (rajzot, Gsszeallitast) torolheti. Ha
meg van jeldlve az Egyéb meniiben a Torlés jovahagyassal parancs, akkor a
rajzmez6 végleges torlése el6tt még megjelenik egy kis ablak, amely kéri a
torlés jovahagyasat (Igen gomb), vagy a torlés visszavonasat (Nem gomb).
A végleges torlés esetén mar nincs lehetdsége ezt a 1€pést visszavonnia,
tehat a rajz végleg torlédik. Ha az Egyéb meniiben nincs megjeldlve a
Torlés jovahagydassal parancs, akkor a rajzmezd torléséhez a program nem
kéri az On jovahagyasat, hanem a rajzmezére vald Kattintassal a torlést
visszavonhatatlanul elvégzi. Ennek a torlési modnak az elénye az, hogy
gyorsabb, de ha nem készitett adatbank biztonsagi madsolatot, akkor egy
véletlen torléssel végleg elveszitheti a rajzot. A Torlés jovahagyassal
parancs megjelolése esetén még egyszer végiggondolhatja, hogy tényleg
torolni kivanja-e az adott rajzot.
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3.1.9 Rajzok paraméterei

% A targyi parancsikonra kattintva, majd egy rajzmezdt kijelolve az

alabbi ablak nyilik meg a képernyén. A tablazatban a kivalasztott
rajz paraméterei lesznek lathatok. Az adatbankban minden rajzhoz és
Osszeallitashoz tartoznak bizonyos alapinformdaciok, ezek jelennek meg az
ablakban. A jobb oldali adatokat nem, a bal oldali adatokat meg lehet
valtoztatni.

Rajzok paraméterei

Vastag. |0 Det/Ses  |vykres | oK |
Q=M 110 Hossz 465

S| Cancel |
Darah b Szelesseg [453 -
Anyagm. [11523 Siily 7.3 Atszamitas |
Hataridd Détum 22/8/1996
hMegj. 96,/99/109/3

Az érték megvaltoztatasahoz az egérkurzort vigye a kérdéses mezdbe, ¢€s
kattintson ra az értékre. A szokasos modon irja at az értéket. Amennyiben
példaul egy 6nalld rajzot valasztott ki, és a lemezvastagsdg mezOben atirja a
lemez vastagsagi értékét, akkor a program automatikusan kiszamolja a jobb
oszlopban taldlhato sulyértéket.

3.1.10 Koordinatak kiirasa

J_E]’ Ez egy informécids parancs. A parancsikon megjeldlése, és a
kivalasztott rajzmezdére vald kattintds utdn megnyilik Koordinatak
ablak, amelyben az aktualis rajz koordinata formatuma jelenik meg.
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Koordinatak 2| x|
ﬂ -
SECTION
2
ENTITIES
0
LINE
il
REZ
10
-20.0000000
20
0.0000000
1 =

|

A program a formatum elejére egy szekvenciat tesz, amit a név kovet, majd
kovetkezik maga a rajz, vagy Osszedllitds. A végén egy Ujabb szekvencia
kovetkezik 0 > 63, a hozzdadott szekvencia informacidhordoz6 jellegii,
illetve lehatarolja a munkadarabot, hogy az ilyen formaban éatkiildhetd
legyen a kivagdgépre. Ha az aktudlis formatum nem fér el az ablakban,
akkor az ablak jobb oldalan megjelenik a gorgetdsav, amelyben a
csuszkaval a szokasos mdédon lapozhat tovabb.

Az aktualis konfiguraciot az Osszedllitds exportja parancs segitségével lehet
beallitani és elmenteni.

3.1.11 Rajzok osztalyozasa

El Az adatbank létrehozasa kozben a rajzok a mentés sorrendjében
tarolodnak el (a létrehozasi id6pontjuk alapjan). A Rajzok
osztalyozasa parancs lehet6vé teszi az aktualis adatbank kiilonféle
szempontok szerinti osztalyozasat. A parancs alkalmazasa utan megnyild
ablak a rajzok ¢€s Osszeallitasok mentésekor megadott paraméterek szerinti
osztalyozast tesz lehetdvé. Az osztidlyozds el6tt a paraméterek
ellendrizhetdk, vagy sziikség esetén kiegészithetok a Rajzparaméterek
parancs segitségével. A rajzok osztalyozasa parancsikon aktivalasa esetén a
program a megnyild ablakban lehetdséget kinal fel a rajzok osztalyozasara.
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Rajzok osztalyozasa Ha az egérrel rakattint a
T S paraméterek  lefel¢é  mutato
OK | nyilara, akkor a legordiild

o [sorend ol | listdban lathatja az osztalyozas

B:{gggﬁm Moveks 3] conce Osszes lehetoségét. Mindegyik
Hossziisag paraméternél valasszon ki egy
—m;];;:é?g osztalyozasi  kritériumot, és
Nev allitsa be, hogy az eredmény
"' Novekvé  vagy  Csokkend
Vastagség legyen-e. Ha ezt kovetden

rakattint az OK gombra, akkor a program az adatbankot a beallitott
paramétereknek megfelelden osztalyozni fogja.

Rajz keresése

3.1.12
ﬂ’E"l Az adatbankban val6 jobb eligazodéds érdekében lehetdség van az
adott paraméterek szerinti keresésre is. A parancs hasznalata utan
csak azok a rajzok jelennek meg, amelyek megfelelnek a keresési

kritériumnak.
Adatbank név filter E H

New | ok |
“astagsag

Anyag Cancel |
Meqg).

Ha rakattint a Rajz keresése parancsikonra, akkor a megnyilo ablakban négy
paraméter alapjan sziikitheti a keresést. A megfelelé mezobe irja be a
keresendé paramétert, példaul a rajz nevét. Elegendé megadni a név elso
betliit, vagy szamait (pl. TP vagy 77). Ha ezt kovetden rédkattint az OK
gombra, akkor az adatbank ablakdban csak azok a rajzok jelennek meg,
amelyek tartalmazzak a TP vagy 77 névrészletet. A megnyil6 adatbank
szliréssel ugyanugy dolgozhat, mint a teljes adatbankkal. A komplett
katalogust ugy tudja ismételten megjeleniteni, ha a Rajz keresése
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parancsikon aktivalasa utan megnyilé ablakban a paraméter-mezdket iiresen
hagyja, és rékattint az OK gombra.

3.1.13 Egyes rajzok normazasa

% Ujdonsag a programban, hogy az adatbankban elmentett egyes
rajzokra, vagy akar tobb, kiilonb6zd lemezvastagsagbol késziild

munkadarab-csoportokra kdltségkalkulaciot lehet végrehajtani. Ez az eszkoz
mind a felhasznalonak, mind a felhasznald és Fadamkakiszamitashoz
megrendeld kapcsolataban nagy segitség. Az Egyes
rajzok normazasa parancsikon aktivaldsa utan
megnyild ablakban eldszor meg kell adni a
szamitashoz alkalmazott adatokat! A kivagogép | Percimeter |l
tulajdonsagai ¢és koltségtényez6i alapjan ki kell
tolteni az egyes mezdket. Minden felhasznéalonal
masok a rezsi ¢és gyartdsi koltségek, ezért a
kivagand6 darab koltségeit tobb tényezd s
befolyéasolja (a lemezar, ¢és a kivagasi technoldgian feliil). Ezért az egyik
legfontosabb mezd az Ar/méter mezé, amely a kivagashoz kapcsolod Gsszes
koltséget tiikkrozi.

Ezek az alapadatok a normazas kiszdmitasanak fontos tényezoi, az egyes
rajzok koltségszamitasahoz. Az Egyes rajzok normdzdsa parancsikon
aktivaldsa, valamint az adott rajz bal egérgombbal valé megjeldlése utan,
megnyilik az azonos nevii ablak. A bal oldalon (Eredmény) lathatja a

Arfmeter 10

Arjatsziras  [15

FParcfétszaras |1

i

Sl 1.dm B

~ Eredmény kivalasztott rajz nevét
New |2 Vagas |13.22 Vagas Besz. |114_?? is. Az On feladat,
“astad. Ih?i Atszir, Imi Asziiras Bssz. I?.Eﬁi hogy kltf)hfse a’ le’me_
’ ) zvastagsagi  értéket,

Darab |1U Ar |282.21 Osszeg IEUS?.BQ valamint a tervezett
i |3u Perc |23.22 Percek dssz. |44u.?? darabszamot. Az ada-
S | S Gesz sily 25000 tgk k1tolt§se utan kat-
tintson a jobb oldalon

talalhatd Hozzaad gombra. A szamitas végeredménye az ablak also részében
lathato tablazatban jelenik meg. Ha tijabb rajzot valaszt ki (beallitja annak
adatait), ¢és ismételten rakattint a Hozzdad gombra, akkor az ablak alsé
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részében megjelenik a tdblazatban ez utdbbi rajz koltségszamitasa is. Ily
médon tobb rajz egymas utdni koltségszamitasat is elvégezheti. Az
Osszesen sor Osszegzi a munkadarabok koltségadatait. Amikor {j
koltségtablazatot akar létrehozni, akkor az el6z6 adatokat a Nullazas
gombbal tudja kitordlni. A végleges koltségtablazatot akéar ki is
nyomtathatja (Nyomtatas gomb). A nyomtatdsi tabldzat ugyanazokat az
adatokat és szamitasi értékeket fogja tartalmazni, mint az ablak alsé részén
lathato tablazat (tehat a vastagsagtol egészen az Ar/kg-ig).

| Rajz |vastag|Darabs | vagas|Atszuras| SU Tyl Ar|  Perc| Arikgl
839 | 61 1| 2.15] 1] 10.35] 36.50] 3.15| 310.52
838 | 2| 15| 36.30| 15| 196.79| 588.01| 51.30] 5903.75
75010104 10] 1] 3.85] 101 21.86] 188.50] 13.85] &55.95
75025401 | 10| 50 72.47| 00| 161.00]5224.68(372.47| 4829.93
563 | 251 20| 20.71] 20| 163.43| 507.10| 40.71| 4902.80
Dsszesen | | B71135.48] 346] 553.43|6544.79]481.48|16602.95
3.1.14 Rajz méreteinek ellenérzése

e Az adatbank utols6 parancsa informativ jellegli, és az adott
L.,. munkadarab méreteinek ellendrzésével kapcsolatos. Bizonyos

esetekben a felhasznalonak néha le kell ellendrizni a munkadarab
méreteit, miel6tt atkiildené a lemeztablara a f6 ablakba. A méretellenorzés
minden programmodulban azonos. A funkcié részletes leirasat a Rajz
méreteinek ellenorzése parancsikonnal talalja meg. Az alap két mérdpont,
amelybdl az egyik rogzitett, a masik pedig mozgd. A mozgd pont
segitségével kell megjeldlni a mérendd pontot, a munkadarab keriiletén
barhol. A mért értékeket a szokoz billentytivel lehet megvaltoztatni.

3.2 MAKRO KATALOGUS

A WRYKRYS programnak ebben a moduljaban talalhatok az eldre
m definiadlt makrok. A Makr6é katalogus Onalldé ablak, amely
egylittmikodik a f6 ablakkal (lemeztablaval) is. A kivagasi tervek
készitése kozben a makrd katalogus allandéan nyitva lehet, és abbol
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barmikor at lehet helyezni az egyes makrokat a f6 ablakba (lemeztablara). A
Makré katalogusban talalhatd rajzok megnevezései az egyes rajzmezok
felso szélén lathatok. Ha a makro katalogusban kivalaszt egy rajzot, akkor a
megnyilé ablakban megadhatja az On 4ltal 1étrehozando 11j makré adatait:

Makrok paramétereinek

— Bemend adat

DEL= lm
SIR= 100
— Kimend adat
Cancel .
Ident. néw

oK | [ro01

A  méretadatok mezOben mar lat eldre Dbedllitott méreteket. A
megvaltoztatandd méreteket egyszertien csak irja feliil. Az ablak jobb
oldalan a Nézet mezdben lathatja a makrd alakjat, illetve az egyes
méreteknek a jeldléseit. Az On 4ltal alkalmazni kivant méretek, és a makro
azonositd nevének beirdsa utan kattintson az OK gombra. Ezt kovetéen a
makrd elmentddik a katalogusba, és azt a tovabbiakban Ugy hasznalhatja
mint barmelyik mas makrot, vagy rajzot, tehat példaul atkiildheti a kivagési
lemeztervre. A makré kataldgusban két parancsikon is talalhato: az Ablakok
szamanak névelése és az Ablakok szamanak csokkentése parancsikonnal a
megjelenitendd rajzmezOk szdmat (a fent mar bemutatott mddon) lehet
novelni, és csokkenteni. Az ablak lapozasidhoz pedig hasznalhatja a
jobboldali gorgetdsavot.

3.2.1 Ablakok szamanak novelése

Az Ablakok szamanak novelése parancsikon segitségével megnovelheti a
megjelenitett makrok szdmat. Ha a bal egérgombbal rdkattint erre a
parancsikonra, akkor az ablakban tobb makrd lesz lathat6, mikdzben az
ablak mérete is aranyosan nagyobb lesz. A katalégusban a szokasos modon,
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a jobb oldali csuszkaval lehet lapozni. Az egész katalogus megjelenitése
utan eltlinik a jobboldali cstszka.

3.2.2 Ablakok szamanak csokkentése

A makré katalogus ezen parancsaval csokkentheti a megjelenitett rajzmezok
szamat. Ha a bal egérgombbal rakattint erre a parancsikonra, akkor az
ablakban kevesebb makro lesz lathatd, és megvaltozik (kisebb lesz) az ablak
mérete is. A katalégusban a szokésos modon, a jobb oldali csuszkaval lehet
lapozni.

3.3 RAJZ KITERITESE

Az AirMod légtechnikai alprogramrdl részletesebben a jelen
% | kézikonyv végén, a 4. fejezetben szolunk.

3.4 BELSO CAD RENDSZER + DXF BEMENET

A kovetkezokben a belsé CAD rendszer hasznalataval, kezelésével,
Eil hibaiizeneteivel kapcsolatos ismereteket sajatithatja el. Ennek a
rendszernek a hasznalatahoz felhasznal6i Windows ismeretek
sziikségesek. A bels6 CAD rendszer segitségével megrajzolhatja a
kivagand6 munkadarabokat. A CAD alprogram a gyorsasagon és az
egyszerliségen alapszik, ezért segitségével gyorsan megrajzolhatja, illetve
modosithatja a rajzokat. Ezzel a programmal elvégezheti mindazokat a
feladatokat, amelyeket kordbban csak a nagyon draga rajzoloprogramokkal
lehetett végrehajtani.
A grafikus kezeldfeliileten egér és billentylizet segitségével adhatja meg a
koordinatakat és parancsokat. A kész rajzot nyomtaton ki is nyomtathatja.
A DXF f3jlok bemenete (importja) lehetévé teszi, hogy mas CAD
rendszerekben (AutoCAD, Corel stb.) létrehozott kész rajzokat importaljon
az InterCAD alprogramba. Az ilyen rajzoloprogramok altaldban lehetdvé




Felhasznaloi kézikonyv

teszik a DXF formatumt fijlmentést is. Ennek a forméatumnak a
segitségével lehetdség nyilik arra, hogy a kész rajzokat importdkja a
WRYKRYS programba.

A bels6 CAD programban létrehozott rajzokat elkiildheti a {6 ablakba
(lemeztdblara), vagy elmentheti valamilyen kiilsé adathordozoéra, illetve a
program adatbankjaba (névvel, és megvalaszthatd kimeneti formatummal).
A belsé CAD rendszerben (rajzold alprogramban) a kétdimenzids rajzokat
(2D) ugynevezett globalis koordinatarendszerben kell megrajzolni.

A Descartes-féle derékszogl v

koordindtarendszer a képen lathato. -~
Az x-tengely a vizszintes irdny1, az y-
tengely a  filiggbleges iranyu
tavolsagokat mutatja. A kezd6pontban
a koordinatak értéke nulla. A rendszer
lehetéveé teszi a kezd6pont (startpont)
barhol val6 elhelyezését, amit a ¢ >
program mds részeiben meg lehet
valtoztatni. A rajzokat el lehet hd
forgatni, vagy akar egyes részeiket at

is lehet helyezni stb..

(55)

3.4.1 A rajzok mértékegysége és mérete

A pontok kozotti tavolsagot rajzegységekben kell megadni. A rajzegységek
milliméterben értendék. A CAD rajzok legalabb 11 helyértékti szamokként
adhatok meg, és a pontossag is bedllithat6. A rendszer lehetévé teszi a
kiilonb6z6 formatumt koordinata-megadast és megjelenitést. Példaul a
szogek megadasi és megjelenitési formatumai a szdgek. A rajzolandd
alakzat a rajzlapon a lehetd legnagyobb méretben jelenitheté meg. A
méretbedllitasra kiilon funkci6é szolgdl. A szerkezeti rajzok formatumait
(méreteit) szabvanyok hatdrozzak meg. A munkadarab méreteinek
megadasakor (billentytizetrdl) el6fordulhat, hogy a megadott méret tallépi a
lemeztabla méreteit. Erre a program egy hibaiizenetben fogja
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figyelmeztetni. A hibaiizenet megjelenése utdn megnyil ablak segiti Ont a
hiba kijavitasaban is.

3.4.2 Rajz alapelemek

A rajz alapelemek (entitas) eldre definialt objektumok, amelyeket a rajzba a
rajzszerkeszté ikonjai segitségével lehet elhelyezni. Az alapelemek
szakaszok, korivek, korok stb. A WRYKRYS programban késziilé rajzok
esetében csak egyszerl rajzokat lehet késziteni, azokat méretvonallal ellatni,
sraffozni, szoveggel ellatni stb. nem lehet. A rajzold alprogram csak sik
(kétdimenzios) rajzok készitésére alkalmas.

3.4.3 Koordinatak és parancsok megadasa

A koordinatakat a billentylzetrdl (illetve az egér segitségével) lehet
megadni. A koordinata értékeket az alsé talcan lathatdo mezokbe kell beirni
(példaul ha a nullapont létrehozasakor a mezdkbe beirja: X=0, ¢s Y=0,
akkor a jovadhagyds utdn a program Ilétrehozza a kezd6pontot). A
billentytizettel pontosabb adatbevitelt lehet megvaldsitani, mint a masik
modszerrel, amikor az adott rajzelemet az egérrel rajzolja meg. A rajzelem
megrajzolasahoz kattintson a rajzoloprogram bal oldalan tal4lhato rajzelem
eszkoztardban az egyik ikonra, majd az egeret vigye arra a helyre, ahové az
elemet szeretné¢ elhelyezni, és kattintson még egyet (vagy az elem
tulajdonsagai  szerint esetleg tobbet). Az egér elmozditasaval
meghatarozhatja a rajzelem tovabbi tulajdonsédgait (irdnyat, méretét stb.) is.
Bizonyos rajzelemek esetén mindkét adatbeviteli moédot hasznélnia kell,
tehat példaul egy kornek kijeloli a helyét az egérrel, de a radiusz értékét mar
a billentytizetrdl adja meg.
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3.4.4 F6 menii

A belsé CAD alprogram megnyitdsakor azonnal lathatoé lesz a rajzlap, a
funkciokat vezérlé ikonok, és a meniisor is. A bels6 CAD rendszer tobb
lehetdséget is biztosit:

- létrehozhat 0j rajzot

- importalhat DXF fajlokat

- modosithatja meglévo rajzokat
Attol fliiggben, hogy milyen munkéat végez a fentiekbol, valtozik a
munkavégzés modja ebben az alprogramban. A bels6 CAD program
megnyitasakor automatikusan aktivalédnak a grafikus elemek, amelyekkel a
rajzot hozhatja létre. A programablak tobb részbdl all. A parancsok, és
parancsikonok aktivalasat, vagy az adatok megadasat az alabbi eszkdzok
segitségeével végezheti el:

Legordiilé menii

A legfels0 sorban taldlhatdé az alprogram meniipontjai. Valasszon
meniipontot és parancsot, majd kattintson ra.
Parancsikonok

A parancsikonok segitségével a meniikben megtalalhaté parancsokat
egyszerlibb mddon érheti el, tovabba itt olyan funkcidkat is megtalal,
amelyek a meniikben nem szerepelnek.

Eszkoztar
A képerny6 (ablak) bal oldalan talalja meg azokat a rajzelemeket,
amelyek segitségével 1étrehozhatja a rajzat.

Also¢ talca
Az aktudlis paraméterek értékét irja ki, tovabba itt adhatja meg a
rajzelemek adatait (koordinatékat, radiuszt stb.) a billentytizetrdl
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3.-4.5 Legordiil6 menii

A meniipontok az azonos csoportba tartozd parancsokat tartalmazzak. A
menll megnyitasdhoz kattintson a meniipont megnevezésére, valassza ki a
parancsot, majd ismét az egér bal gombjaval kattintson ra.

3.4.5.1 Kimenet

A Kimenet meniiben taldlja meg a bels6 CAD rendszer kimeneteihez
kapcsolddo parancsokat.

Kiildés a f6 oldalra

Ennek a parancsnak a segitségével tudja a megrajzolt munkadarabot
a fo oldalra (Ilemeztablara) elkiildeni. A rajz atkeriil a lemeztablara, és azt
felhasznalhatja a kivagasi terv elkészitéséhez.

Export lemezre
A kész rajzot kozvetleniil megkiildheti a kivagdgépre is, ehhez
azonban a f0 oldalon helyesen be kell allitani a kimeneti kodot.

Kimenet MCR34-re

Az MCR34-re vald6 kimenet a lemezexportot helyettesiti,
amennyiben a szamitégéphez memoriakartya, vagy mas adathordozo is
csatlakozik
Kilépés

Bezarja az InterCAD alprogramot.

3.4.5.2 Bemenet

A kovetkezé meniipont az alprogram bemeneteivel kapcsolatos parancsokat
rejti. A WRYKRYS program bels6 CAD alprogramja csak *.dxf
kiterjesztésti fajlokat (Drawing interchange file — ASCII formatumu fajlok)
képes feldolgozni.
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DXF importalasa

A DXF fajl importalasaval a belsé CAD alprogram képes
feldolgozni és kezelni a mas rajzoloprogramokban készitett, ¢s DXF
formatumba elmentett rajzokat. A parancs kijelolése utan a Windowsbol
ismert ablak nyilik meg, amelyben megkeresheti az importalando fajlt. A
kivalasztott rajz megjelolésével és jovahagyasaval a rajz atkeriil a belsd
CAD rajzlapjara. Itt ezt a rajzot médositani, atméretezni, megvaltoztatni
lehet, majd az elkésziilte utan tovabb lehet kiildeni a f6 oldalon talalhatd
lemeztablara a kivagasi terv elkészités¢hez.

Az adott rajz importjakor eléfordulhat, hogy az alkatrész nem lesz zart,
illetve hidnyzik valamelyik részének a lezardsa. Ilyenkor a kdvetkezd
hibaiizenet jelenik a képernydjén:

Paraméterek tallépése

[ Auto. teszekstes | Beallitas val | ideiglenes melidzes |

A felhasznalon mulik, hogy a harom lehetdség koziil melyiket jeloli meg. A
masodik lehetdségnél (Bedllitas megvaltoztatisa) szikség szerint
megvaltoztathatja az eldre beallitott paramétereket:

Paraméterek beallitasa
- Elemek hatérai Felulet behataralasa
¥ Kérlegkisebh sugara 2 IV tax meret +% 10000 R
¥ Kérlegnagyohb sugara 10000 ¥ Max méret +Y 10000
¥ Minimalis kiriv hossz 2 W tin méret-< I-wUUU
¥ Minimalis egyanes hossz 2 ¥ Min. maret-y -10000 Cancel
-~ Tobhi
Hozz sugérlevagasa W Hozz sarkitas levagasa W Szimulécia seb. 500
Detault
[V Elam jelent. melyak kizelebh vannak egymashoz mint ID &
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A legutols6 paraméterek elmentddnek, azok a kdvetkezd hibas importnal is
alkalmazhatok (vagy megvaltoztathatok).

Egy masik hibatlizenet akkor jelenik meg, ha a bedllitott paraméterek
valamelyikét az importalt rajz meghaladja.

Paraméterek tallépése

Elem tarlase | Beallitas valt | | 1deiglenes mellgzes |

Minden hibalizenet harom lehetOséget kindl fel valasztasra, és a
felhasznalon mulik, hogy melyiket valasztja, esetleg megvaltoztathatja az
elore beallitott paramétereket is.

3.4.5.3 Torlés

Ez a meniipont azokat a parancsokat tartalmazza, amelyekkel barmilyen
torlést végre lehet hajtani a belsé CAD alprogramban. A menii segitségével
minden grafikus elemet tordlni lehet a rajzlaprol.

Feliilet torlése
A menii elsé parancsaval lehet teljesen megtisztitani a rajzlapot, a
kovetkez0 0j rajz 1étrehozasa elott.

Osszes pont torlése

Rajzolas kozben el6fordulhat, hogy segédpontokat kell felvenni a
rajzlapra. Ezek a segédpontok a rajzlapon kék kereszttel vannak megjeldlve.
A fenti parancs alkalmazéasaval ezeket a segédpontokat lehet kitdrdlni.
Figyelem a jelolépontokra, ilyen esetekben a pontoknak a rajzon kell
maradniuk.

Osszes egyenes torlése

A parancs hasznélataval a rajzlaprol tordlheti az Osszes egyenest.
Amennyiben csak bizonyos egyeneseket kivan tordlni  (példaul
segédegyeneseket), akkor az eszkoztdr radirgumi (Elem torlése)
parancsikonjat kapcsolja be (lasd 3.4.7.20 Elem torlése)
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Osszes koriv torlése
A fentiekhez hasonlé mddon lehet tordlni a rajzlapon az Gsszes,
létrehozott korivet.

Barmilyen hibas lépés, véletlen torlés stb. esetén, hasznalja a parancsikonok
bal széléen talalhato Eredeti allapot gombot, amely a hibas Iépést
visszavonja.

Kosar iiritése

Minden torolt rajz, vagy rajzrészlet a kosarba kertil. A fenti parancs
aktivalasaval a kosar teljesen kiiiriil, tehat minden itt talalhaté véglegesen
torlodik.

3.4.5.4 Beallitasok

A meniisorban a Bedllitasok menii parancsaival véaltoztathatja meg a
beallitott paraméterek értékeit, példaul a rajzlap méreteit, vagy a
hibatlizenetek beallitasait a DXF fijlok importadlasa folyaméan. A
paraméterek beallitdsai megvaltoztathatjdk az importalt rajzok kivitelét, ha a
képernydn hibaiizenet jelenik meg.

Feliilet méretei

A rajzold feliillet paramétereinek megadasara szolgdld ablakban
mindig a rajzlap aktudlis méretei lathatok (akar nagyitas, akar a rajzolando
darabhoz valé igazitas utdn). A ,Default” a standard rajzlapméret
(alapértelmezett):

Rajzolé feliilet mérete

K22 Aktudlis Default
Felilet——— Ok
- I-5nn_nn - I—SDD.DD
i 1 |*5EIU-UU o1 I'EUU-DD Akt bedllitésa a Default
) szerint
%7 ISUEI.EIEI %7 |5UU-DD

1.1 Default parameterek
I Isun.un P
e [P e mentese

Csak a standard méret a valtozo. Az értéket tigy tudja megvaltoztatni, hogy
rakattint a megvaltoztatanddé mezdre, és atirja az értéket. Az )j paraméter
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elmentéséhez ra kell kattintani a Default paraméterek mentése gombra. A
méretek valtozasara a jovahagyas utan keriil sor.

Uzemi paraméterek

Az iizemi paraméterek bedllitdsa hatdssal van az importalt rajzok
(*dxf) beolvasdsa kozben megjelend hibaiizenetek kezelésére, valamint a
rajzolasra. Bizonyos elemek megadédsat korlatozzdk a minimalis és
maximalis értékeik. Ezek a paraméterek fliggnek a felhasznéldi igényeitdl és
a kivagogép lehetdségeitél. Az X és Y méreteket a lemezfeliiletek
korlatozzék, az egyéb paraméterek pedig mar az egyes rajzelemkhez
kapcsolodnak.
A bedllitott paraméterek tullépése esetén a program hibaiizenet jelenit meg a
képerny6n. A hibaiizenetek egyik megoldasi lehetdésége mindig a
Paraméterek beallitdsa, amely ugyanezt az ablakot nyitja meg.

Paraméterek beallitasa

- Elemek hatarai Felulet behatarolasa

¥ Kérlegkisebb sugara I2 V' e, meret +x IWUUU AR

¥ K&rlegnagyohh sugara I1DDDD [ hawx méret + IWUUU

¥ Minimalis kérk hossz Izi W Min. méret -+ I'WUUU

¥ Minimalis egyenes hossz I2 V¥ bin. méret-y I-WDDD Cancel
-~ Tobhi

Hozz sugérlevagisa W Hozz sarkitas levagasa W Szimulécia seb ISUﬂi Defout
¥ Elem jelent, melyek kizelebb vannak egyméashoz mint ID b

Kisimitasi szog

Kisimitasi szog

Szog
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3.4.5.5 Info

A program és a programverzid, valamint a szerzére vonatkozo6 informaciok
megjelenitése.

3.4.6 Parancsikonok

Grafikus magyarazo jelekkel ellatott parancsikonok eszkoztara. A belsd
CAD o0nallo ablakként miikodik, ezért bizonyos parancsikonokkal mar
kordbban, mas modulokban is talalkozhatott. A parancsikonokat két
csoportra lehet bontani. Az elsé részben azok az ikonok talalhatok, amelyek
a rajzolas elsd szakaszaval, illetve a rajz 1étrehozasaval fliggenek 0ssze:

3.4.6.1 Eredeti allapot

—.| Rossz adatbevitel, vagy hibas eszkoz hasznilata esetén ennek a
Lt parancsikonnak a segitségével lehet egy 1épést visszalépni. A
parancsikon tobbszor egymas utan is hasznalhato, tehat visszamendlegesen
(egyenként) lehet az utolsé miiveleteket visszavonni.

3.4.6.2 DXF fajl beolvasasa

Ennek a parancsikonnak a segitségével a programba beolvashatja
@l azokat a DXF rajzfajlokat, amelyeket mas CAD rajzoloprogramban
(pl. AutoCAD stb.) hoztak létre. A parancsikon aktivalasa utdn megnyilik az
ismert Windows ablak, amelyben meg kell keresnie a beolvasésra
kivalasztott rajzfajlt. A Windows ablak csak a *.DXF formatumok keresését
¢s beolvasasat teszi lehetdvé. Nyissa meg a mappat, jelolje ki a rajzfajlt, és
kattintson kétszer rd. A rajz megnyilik az InterCAD rajzold alprogramban.
A program a beolvasdskor megvizsgélja a rajzot, és ha hibat talal, akkor
hibaiizenetet jelenit meg.
A beolvasand6 rajzoknak nem szabad szoveget, méretvonalakat, vagy
mas zavaré elemet tartalmazniuk. Csak a Kkivagasra szant
korvonalrajzot tudja a program hibatlanul kezelni. A korvonalat pedig
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elemekre kell szétbontani (a kivagogép csak egyenest, vagy koriveket
tud kivagni)

3.4.6.3 DXF katalégus el6hivasa

E Az egy mappaban talalhato DXF fijlokat meg lehet jeleniteni a
katalégusban. A katalogusban (a mar korabban bemutatott médon), a
megnevezéseikkel egyiitt jelennek meg a DXF rajzok.

¥ Kimeneti fajl katalégus

LRhrAR bR DU

e
Mappa: COWRY KR SnewhARIEL Fajzok: |BB Ida: || 0:00:05 .

Ha rékattint a fenti elnevezésii parancsikonra, akkor megnyilik a Tallozas a
mappdak kozott windows ablak, amelyben a szokdsos médon keresse meg azt
a mappat, amelyben a DXF fajlokat tarolja. Jelolje ki a mappat és kattintson
az OK gombra. A DXF képek azonnal megjelennek a katalogusban, amely
egy 0nallo ablak lesz. Az Ablakok szamanak névelése, illetve az Ablakok
szamanak  csokkentése  parancsikonok  segitségével  értelemszeriien
megnovelheti, vagy csokkentheti a megjelenitett DXF rajzok szdmat. A
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katalogusbodl a rajzot akdr azonnal el is kiildheti a rajzlapra (a boritékot
abrazol6 ikonnal). Ugyanerre az eredményre jut, ha a kivalasztott rajzra
kétszer rakattint. A bels0 CAD rajzoloprogram altaldban csak egy
létrehozott, vagy egy beolvasott rajzzal dolgozik. Amennyiben a rajzlapon
mas van rajz, és On egy 0jabb rajzot szeretne beolvasni, akkor megjelenik
egy kérdés, hogy torli-e a rajzlapon taldlhaté rajzot. Amennyiben a nem
valaszt jeloli meg, akkor az ujabb DXF rajz kijelolése utan egy tujabb
hibaiizenet jelenik meg, amely arra kéri, hogy az exportalés elétt zarja be az
eszkOztarat. Ha ezt az lizenetet is figyelmen kiviil hagyja, akkor a program a
rajzokat egymadsra helyezi, és azzal megneheziti a kovetkezé munkékat.
Tehat, lehetdleg mindig csak egy DXF fajlt nyisson meg, és dolgozzon fel.
A katalogus kovetkezd parancsikonja az egyes DXF rajzok torlését teszi
lehetdvé.

3.4.6.4 Makroé beolvasasa

A bels6 CAD alprogramba természetesen be lehet olvasni a mar

m létrehozott kész alakokat is (makrokat). A rajzoloprogramban

megnyitott makrdt az eszkoztar elemeinek segitségével modosithatja,

megvaltoztathatja. A makro6 kijelolése utdn megnyilé ablakban valtoztassa

meg a rajz paramétereit (példaul belsd atméro, radiusz stb.), ha ezt megtette

¢s rakattint az Ok gombra, akkor az imént beallitott paraméterekkel
rendelkez6 rajz jelenik meg a rajzlapon.

3.4.6.5 Adatbank katalogus

Ugyanugy, ahogy a makro katalogusbol beolvashatja a kivalasztott

@ makrot, rajzot az adatbank katalogusbol is behivhat a

rajzoloprogramba. A makroktol eltérden az adatbank katalogusbol behivott

rajzok méretei mar adottak. Az eszkOztar gombjaival elvégezheti a rajz
modositasat. Az egér gorgdjével pedig méretvaltoztatast lehet végrehajtani.
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3.4.6.6 Csak az osszekotopontok ellenérzése

Ugyanugy, ahogy a program mas moduljaiban (részeiben) is, a belsd
EE CAD rajzoléprogramban is lehet méretellendrzést végrehajtani a
rajzban. Az elsd parancsikon segitségével csak az OsszekdtOpontok méretét
tudja leellendrizni. A parancsikon aktivaldsa utdn a rajzokon zold
ellenérzépontok jelennek meg. Az 6sszekdtdpontok a munkadarab kertiletén
az egyes rajzelemeknél (egyenesek, korivek), illetve 6nallé kor esetén a kor
kozéppontjaban, és a kor keriiletének egyik pontjaban jelennek meg. A
mérés két mérdpont segitségével torténik (kék és sarga szintiek). Az egyik
pont, amit az egér bal gombjaval kell kijelolnie az alappont (kék szinii és
rogzitett), a masik (sarga szinii és valtoz6) a mérépont. Ez utobbi ugy ugrik
at az egyik mérési pontr6él a masikra, ha a mérend6 ponthoz (zdld szini
OsszekotOponthoz)  kozelit az egér mutatojaval. A képernydén
alapbeadllitasban a pontok kozotti X és Y koordinatak értékei jelennek meg.
Mias mérési értékeket a billentylizet szokozével (vagy az egér jobb
gombjaval) lehet megjeleniteni. Errdl tobbet a rajz méretellendrzése
fejezetben olvashat.

3.4.6.7 Osszes pont ellenbérzése

Egy masik lehetdség az ellendrzés végrehajtdsdra a rajz pontjai

kozotti méretellendrzés. Ez a parancs lehetdvé teszi, hogy a rajz
barmelyik két pontja kozotti tavolsagot meghatdrozza a rajzon. Ismét két
aktiv ponttal dolgozik. Az els6é pontot az egér bal gombjaval kell kijeldlnie a
rajz korvonalan (béarhol), majd az egérmutatét a rajzon (vagy annak
kozelében) huzva meg kell hatdroznia a mérni szant pontot. A képernydn
alapbeallitasban a pontok kozotti X €s Y koordinatak értékei jelennek meg.
Mias mérési értékeket a billentylizet szokozével (vagy az egér jobb
gombjaval) lehet megjeleniteni. Errél tobbet a rajz méretellendrzése
fejezetben olvashat.

Figyelmeztetés! A bels6 CAD alprogramban végzett ellendrzésekhez
kapcsolédéan. Amennyiben ndvelni, vagy csokkenteni szeretné a mar
létrehozott rajz méreteit, akkor ezt az egérgorgd teszi lehetévé. A pontok
ellendrzése  (mérés) parancsikonok aktivdldsa utan, amikor a
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rajzoloprogramban mar latja a pontok kozotti tavolsadgot, akkor mozditsa
meg az egér gorgdjét. A program rakérdez, hogy szeretné-e megvaltoztatni
az egér gorgdjével a méreteket. Ha az Igen-t valasztja, akkor az egér
gorgojének elforgatasaval megvaltoztathatja a méretet (a valtozast a méretek
valtoz6é szdmértéke mutatja). Gyorsabb lesz a méretvaltozas, ha kozben
lenyomva tarja a CTRL billentytit.

3.4.6.8 Megjelolt rész nagyitasa

A Megjelolt rész nagyitasa parancsikon aktivalasaval a kijelolt
ﬂl rajzrészletet az ellendrzés, és az atszras pontosabb végrehajtasa
érdekében megnagyobbithatja. A parancs alkalmazasa utan egy szaggatott
vonalbdl 4all6 téglalap jelenik meg a rajzlapon. Az egér segitségével ezt a
négyszoget vigye a megnagyobbitandd rajzrészlet f6lé. A bal egérgombbal
tud atugorni a bal felsd, és a jobb als6 sarkok kozott, az egérmutatd
mozgatasdval pedig megvaltoztathatia a nagyitandd teriiletet, ¢&s
elhelyezkedését. A kijelolt rajzrészlet nagyitdsdhoz nyomja meg az egér
jobb gombjat. Amennyiben a nagyitott rajrészlet még mindig kicsinek tlinik,
akkor ismét kattintson a Megjelolt rész nagyitdasa parancsikonra, és a fentiek
szerint nagyitsa tovabb a rajzrészletet (és igy tovabb). A nagyitott
rajzrészleten tigy dolgozhat, mintha az hagyomanyos rajz lenne. A nagyitas
torléséhez kattintson a kovetkezd Nagyitas visszavonasa parancsikonra.

3.4.6.9 Nagyitas visszavonasa

Ezzel a parancsikonnal lehet kikapcsolni a Megjelélt rész nagyitdsa

Ch parancsot. A nagyitds kozben kiemelt rajzrészletbdl ennek a

parancsikonnak a segitségével térhet vissza az eredeti rajzmérethez, ¢és

megjelenitéshez. A Nagyitas visszavonasa parancs csak akkor miikodik, ha
elotte alkalmazta a Megjelolt rész nagyitdsa parancsot.
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3.4.6.10 Rajz kézépre helyezése és nagyitasa

‘_@_’ A belsé CAD rajzoloprogramban ezzel a paranccsal tudja a rajzlap

méretéhez aranyosan elhelyezni és nagyitani a rajzot. El6fordulhat,
hogy a rajzolas kozben a rajz bizonyos elemei a rajzlapon kiviilre keriilnek
(nem lathatok). A fenti parancs segitségével a rajzot (és Osszes elemét) a
rajzlap kozepére helyezheti, mikdzben a rajz olyan méretaranyt vesz fel,
hogy annak minden vonala (eleme) lathatdo lesz. A parancs hasznalata
folyaman a rajz az optimalis méretaranyt veszi fel, tehat mérete nagyobb, és
kisebb is lehet.

3.4.6.11 Méretarany csékken

il Az eldz6 parancstdl eltéréen ez a parancs csak a rajz csokkentését
teszi lehetdvé. A parancsikonra vald kattintds utdn a rajz (a
segédpontokkal egyiitt) kisebb lesz. A parancsot egymds utan tobbszor is
hasznalhatja.

3.4.6.12 Feliilet atrajzolasa

Ez a parancs a rajzok ,,megtisztitasara” szolgal. Ennek a parancsnak
ﬁl a hasznalataval a rajzrdl eltiintetheti a szerszdmatmeneteket, a
kivagasi sorrendeket, és a kompenzaciokat. A rajzlapon csak a munkadarab
tiszta korvonala lesz lathatd. Ezt a parancsikont lehet hasznalni az elébbi
funkciok (kivagasi sorrend, kompenzacio stb.). hozzaadasanak torléséhez is.
A tiszta munkadarab korvonal megjelenitéséhez elegendd csak rakattintani a
fenti parancsikonra.

3.4.6.13 Kompenzacio kirajzolasa

ﬁ Ez a bels6 CAD rajzoloprogram kovetkezd ellendrzé parancsa. A
parancs aktivalasa utan a rajzon a munkadarab koérvonala mellett

szines szaggatott vonallal megjelenik a kompenzacié is. A kompenzécio
nem mas, mint a vagasi rés figyelembe vétele (a vagasi rés az, amit a
kivagdszerszam az anyagbol kivag, vagy ,kif(j”). A kompenzaciok a belsé
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lyukaknal mindig befelé, a kiils6 korvonalakndl pedig kifelé lesznek a
munkadarab korvonalahoz képest. Tajékoztatd jelleggel a kompenzaciot
(kiils6 vagy bels6é) a program kiilonb6z6 moduljaiban is meg lehet
jeleniteni, egyébként a kompenzacidt a program a technoldgiatol fiiggden
automatikusan hozzdadja a rajzhoz. A kompenzéicid befolydssal van a
kivagandd darab méretére, ezért fontos, hogy a kompenzacié megadéasa
helyes legyen, kiillonben el6fordulhat, hogy a kivagott munkadarab kiilsé
mérete kisebb, a belsé lyukak mérete pedig nagyobb lesz (selejt)! A
kompenzacié mértékét mindig a kivagdgép, és az alkalmazott technologia
hatarozzak meg. A kompenzaciét vagy a kivagdgépen, vagy az Osszedllitas
exportja kozben kell meghatarozni (kivagasi technoldgia, és alkalmazott
favoka fliggo érték).

A rajzlapon megjelend kompenzacié vonala nem csak szaggatott, hanem
szines is. A piros kompenzacié a jobbos, a kék kompenziciéo a balos
kompenzaciora, vagyis a kivagas iranyara utal. A jobbos kompenzacio {30}
az oramutatd jarasaval ellenkezd, a balos kompenzacio {29} az éramutatod
jaraséaval egyez6 iranyu kivagast jelolt.

Ha a kompenzacid nincs helyesen megrajzolva a munkadarabhoz
viszonyitva, akkor azt csak a bels6 CAD-ben lehet megvaltoztatni, a Gorbék

crer

talalhato parancsikon).
3.4.6.14 Szimulalt kirajzolas

Ennek a parancsikonnak a segitségével szimuldlni lehet a teljes

kivagasi folyamatot (a szerszdmdatmeneteket is). A kivagas
szimulalasa lassu rajzmegjelenitéssel torténik, hogy kovetni tudja a kivagasi
folyamat minden részletét. A szimulalas mutatja a szerszam utjat, a bels6
nyilasok kivagasat, a gyorsjaratokat, a szerszamatmeneteket, a kiszarasokat
stb. A Szimulalt kirajzolas az elkésziilt rajz ellendrzésére szolgal. A
szimulalas gyorsasagat az egér bal gombjaval, vagy a szokoz billentytlivel
novelheti meg. Amennyiben a szimulalast lassitani szeretné, akkor nyomja
meg az egér jobb gombjat. A szimulacios folyamatot az ESC billentyli
megnyomasaval szakithatja meg.
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3.4.6.15 Sorrend szamozasa

é% Ez egy ellen6rzd parancs, amelyik az aktudlis rajzon megmutatja a
kivagasi sorrendet. A parancs aktivalasdval minden elemnél, és
szerszamatmenetnél megjelenik egy szam, amely mutatja, hogy kivagas
folyamataban hol helyezkedi el az adott miivelet. Ugyelni kell a nullapont
elhelyezésére, tehat, hogy milyen sorrendben torténik meg a belsd nyilasok
(lyukak) kivagasa, mert ez befolydsolja a szerszam gyorsjarattal torténd
mozgatasat.  Sziilkség  esetén  csokkenteni  kell a  felesleges
szerszamatmeneteket. A sorrend helyes meghatarozédsa azért is fontos, hogy
a kivagogép (a felmelegedések miatt) ne vagjon hossza ideig egy helyen a
lemeztablan. Az ellenérzéshez igénybe lehet venni a kivagas szimulalasat is
(lasd el6z6 parancsikon). Amennyiben meg kell valtoztatni a kivagasi
sorrendet, akkor ehhez hasznalja a parancsikon sor Vigds sorrendjének
megvaltoztatdsa parancsat.

3.4.6.16 Koordinatak kiirasa

H Ez a parancs az informativ parancsok koz¢ tartozik. A parancsikon
kivalasztasa utan megjelenik egy ablak, amelyben a rajzlapon
talalhatd rajz aktudlis formatuma lathato. Ez a kivagd gép koordinata
formatuma. A gép ez alapjan fogja a kivagast elvégezni, tehat a program
eben a formatumban kiildi a kivagéasi programot a kivagdgépre. A gép

crer

amikor az els0 rajz, vagy Osszeallitas exportja torténik.

3.4.6.17 Onallé rajzok kalkulaciéja

; —Adatok a kiszamitashoz
% Ujdonsag a  programban, hogy az

adatbankban elmentett, vagy a belsé CAD |
rajzoloprogramban létrehozott, vagy az importalt | AratsziEs s
egyes rajzokra, vagy akar tobb, kilonb6z0 | Percimeter |l
lemezvastagsagbol késziilo munkadarab-
csoportokra koltségkalkulaciot lehet végrehajtani.
Ez az eszkéz mind a felhasznalonak, mind a

Arfrméter 10

Ferc/étsziras |1

i

Siiby 1.dm B
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felhasznal6 és megrendeld kapcsolatdban nagy segitség. Az Egyes darabok
normdzasa ablakban el6szor meg kell adni a szdmitashoz alkalmazott
adatokat!

A kivagogép tulajdonsdgai és koltségtényezoi alapjan ki kell tdlteni az
egyes mezOket. Minden felhasznalonal masok a rezsi és gyartasi koltségek,
ezért a kivagando darab koltségeit tobb tényezd is befolydsolja (a lemezar,
¢s a kivagasi technoldgian feliil). Ezért az egyik legfontosabb mezd az
Ar/méter mezd, amely a kivagashoz kapcsolod dsszes koltséget tiikrozi

Ezek az alapadatok a normazas kiszdmitasanak fontos tényezoi, az egyes
rajzok koltségszamitasahoz. Az Egyes rajzok normdzdsa parancsikon
aktivaldsa, valamint az adott rajz bal egérgombbal valé megjelolése utan,
megnyilik az azonos nevii ablak. A bal oldalon (Eredmény) lathatja a
kivéalasztott rajz nevét is. Az On feladat, hogy kitdltse a lemezvastagsagi
értéket, valamint a tervezett darabszamot. Az adatok Kkitoltése utan
— Eredmény kattintson a jobb
Vagas [13.22 Wagas Bssz.  [114.77 oldalon talalhato

New  [TE
; , Hozzaad gombra. A
Wastag. |12 Atszir. |1D Afsziras dssz. ISEE L, g ,
szamitds  végered-
Diarak |m Ar |282.21 Osszeg |503?.59 ménye az ablak als6
30

Arfkg | Perc |23.22 Percek ssz. |44n.?? részében lathato
_ tablazatban jelenik
Myomtatas | Sy IBB.DE Ossz slly |39U-DD J

meg. Ha Gjabb rajzot
valaszt ki (bedllitja
annak adatait), €s ismételten rakattint a Hozzdad gombra, akkor az ablak
also részében megjelenik a tablazatban ez utodbbi rajz koltségszamitésa is.
Ily mdédon tobb rajz egymas utani koltségszamitasat is elvégezheti. Az
Osszesen sor Osszegzi a munkadarabok koltségadatait. Amikor 1j
koltségtablazatot akar létrehozni, akkor az el6z0 adatokat a Nullazas
gombbal tudja kitorolni. A végleges koltségtablazatot akar ki is
nyomtathatja (Nyomtatas gomb). A nyomtatdsi tdbldzat ugyanazokat az
adatokat és szadmitasi értékeket fogja tartalmazni, mint az ablak alsé részén
lathat6 tablazat (teht a vastagsagtol egészen az Ar/kg-ig).
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3.4.6.18 Rajz vagasa

A fenti paranccsal a rajzot akar tobb 6nallo részre is feloszthatja
(szétvaghatja), amelyek aztdn Onalléan keriilnek kivagasra. Ezt a
funkciodt az igen nagy méretli alkatrészek kivagasadhoz lehet alkalmazni.

3.4.6.19 Toldalék a feliiletre

o A kész, vagy az importalt rajzhoz bizonyos esetekben a tovabbi
megmunkalasokhoz technologiai rahagyasokat kell csatolni. A
parancs aktivaldsa utdn az egérmutatdval jelolje meg azt a rajzelemet,
amelyhez rdhagyast akar csatolni. Az egér jobb gombjaval kattintva
megnyitja azt az ablakot, ahol a rdhagyas értékét mm-ben megadhatja. Ezen
kiviil megjelolheti, hogy a rahagyas (toldalék) folytatdlagos, vagy osztott
(pl. hajlitashoz) legyen-e. A beallitasokat az OK gombra kattintva tudja
alkalmazni.

3.4.6.20 Feliilet méreteinek megadasa

A Rajzolo feliilet mérete ablakban (rajzlap mérete), mindig lathato
az aktudlis és a standard rajzlapméret:

Rajzolé feliilet mérete

w2 N —Aktudlis ———  —Default

0K

Pl I—SDD_DD Pl I-SDD.DD
00 ¥1 |—500-UD ¥1 |‘5””-DD Akt bedllitasa a Default
. szarint
W ISDD.DD o ISDD.DD
=11 Default paraméterek

I ISDD.DD

2 ([ e mentése

Feliilet

Csak a standard (Default — alapértelmezett) méret a valtozo. Az értéket ugy
tudja megvaltoztatni, hogy rakattint a megvaltoztatandé mezdre, és atirja az
értéket. Az 1j paraméter elmentéséhez ra kell kattintani a Default
paraméterek mentése gombra. A méretek valtozasara a jovahagyas utan
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keriil sor. Az igy elmentett rajzlapméretek lesznek érvényben a CAD
alprogram  kovetkezd megnyitdsakor is (egészen azok ujboli
megvaltoztatasaig). Az aktualis paraméterek értékei akkor is megvaltoznak,
ha a Rajz kézépre helyezése és nagyitisa, vagy a Méretarany csokkentése
parancsikonokat hasznalja. Az ablakban a valtozasokat az OK gombra
kattintva hagyhatja jova.

3.4.6.21 Az elemek a végpontokban kotédnek

Ennek a funkcionak az aktivalasaval konnyebb lesz a rajzolas, mivel

a rajzelemek végpontjai automatikusan kapcsoldédnak egyméshoz
Altaldban érvényes alapelv, hogy a munkadarab kivagési alakjanak zartnak
kell lennie (a kivételekhez lasd a Beallitisok — Uzemi paraméterek
fejezetet). Az aktiv funkcid esetén a rajzelemek végpontjainak
kapcsolodasahoz elegendd, ha az egérmutatoval megkdzeliti az el6z6 elem
végpontjat. A program automatikusan megtalalja a pontot, vagy dsszekdti a
rajzelemek végpontjait. A funkcid Ggy milkddik, mintha a végpontok
magnesesek lennének, ezért a parancsikon is a magnes képét tartalmazza. A
bels6 CAD program megnyitasakor a végpontok automatikus
Osszekapcsoldsa mar aktiv, tehat a parancsikon vildgos hatter(i, bekapcsolt
kapcsoloként lathatd. Ha valamilyen okbdl szeretné kikapcsolni a funkciot,
akkor kattintson ra a parancsikonra az egérkurzorral.

A parancsikonok masodik részében azok az ikonok talalhatdk,
amelyek akkor valnak aktivva, amikor a munkadarab rajza mar
készen van. Ezekkel a parancsikonokkal a rajzon magan mar
nem tud valtoztatni, de segitségiikkel beallithatja a technolégia
folyamat egyes Iépéseit. Az inaktiv parancsikonok
bekapcsolasahoz hasznalja az els6 ikont (Szerszamkészlet
megjelenitése/elrejtése).

A kovetkezé parancsikonok csak akkor vdlnak aktivva, ha a rajzelem
eszkoztar (a rajzlap bal oldalan) ki van kapcsolva. Ezek a parancsikonok
csak a technologiai elokészitést szolgadljak, és nincsenek hatdassal magdra a
munkadarab rajzra.
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A rajzlem eszkoztdrat vagy az eszkoztdrban lathatd Bl jelti ikonnal, vagy a
kovetkezd parancsikonnal zarhato be:

3.4.6.22 Szerszamkészlet megjelenitése/elrejtése

Ez a parancsikon kapcsolja be, vagy ki a parancsikonok masodik

csoportjat (az ikonsor jobb oldalan). Akkor kell kikapcsolni ezt az
ikont, ha a rajz mar készen van, és a tovabbi munkéhoz mar nincs sziikség a
rajzelem eszkoztarra. Amennyiben a fenti parancsikon kikapcsolja, akkor a
kovetkezd parancsikonok aktivalédnak:

3.4.6.23 Gorbék kompenzaciéjanak megvaltoztatasa

e rer

megvaltoztatas parancs. A kompenzacido nem mas, mint a vagasi rés
figyelembe vétele (a vagasi rés az, amit a kivagoszerszdm az anyagbol
kivag, vagy ,kifj”). A kompenzacidk a belsé lyukaknal mindig befelé, a
kiils6 korvonalaknal pedig kifel¢ lesznek a munkadarab korvonaldhoz
képest. A kompenzaciot akkor kell megvaltoztatni, ha a program rosszul
értelmez valamilyen vonalat, és nem a fentiek szerint csatolja hozzd a
kompenzaciot. Ilyen eset akkor fordulhat eld, ha a munkadarab koérvonala
nem zart (példaul a lemeztabla egyik oldalat hasznalja a munkadarab egyik
oldalanak), vagy az alakja atipikus, tehat a program az On segitsége nélkiil
nem tudja eldonteni, hogy melyik vonalhoz kell kiilsé, és melyikhez bels6
kompenzaciot csatolnia. A parancsikon bekapcsolasa utan kattintson a bal
egérmutatoval az adott vonalra, és a gomb egymas utani megnyomasaval
(egymés utan) megjelenitheti a lehetséges kompenzacid tipusokat.
Figyelem! A rajzoloprogramban nem tudja bedllitani a kompenzacid
értékét! Amennyiben a rajz belsd nyildst tartalmaz, akkor a nyilas bels6
részére kattintson az egérrel! Valassza ki a megfelelé (és helyes)
kompenzaci6 tipust. Mindig az utolsd valtozat keriil elmentésre.
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3.4.6.24 Vagas sorrendjének megvaltoztatasa

% Ezzel a parancsikonnal megvaltoztathatja, vagy beallithatja a CAD
alprogamban létrehozott rajz belsd nyildsainak ¢és kiilsé kertiletének
kivagasi sorrendjét. Ez a funkci6 szoros kapcsolatban all a vagasi sorrend
szamozasa funkcioval. Az aktualis kivagasi sorrend megjelenitése utan a
sorrendet meg lehet valtoztatni. Az elsd egérkattintdssal kattintson arra a
helyre, ahonnan a kivagast szeretné megkezdeni (ezzel el is tiinteti a korabbi
sorrendet a rajzrol), majd sorban egymas utdn kattintson a kovetkezd
kivagasi miuveletek helyére. Ha az egérgombot lenyomva tarja, akkor
elegendd csak elhiizni az egérkurzort a megjelolendd vonalak (véagasi
miiveletek) felett. A mar megjeldlt vagasi miivelethez tartozd vonal szine
megvaltozik, ¢és az aktualis kivagasi sorszdm is megjelenik. Hibas
megjelolés esetén a jobb egérgombot megnyomva vonja vissza egymas utan
a hibas sorrendeket, vagy kezdje elérdl a szdmozédst. A sorrend
meghatarozasakor fontos, hogy eldszor a belsé nyildsokat vagja ki,
mikozben iigyelni kell arra, hogy a kivagdszerszam feleslegesen ne utazzon
ide-oda a nyilasok kozott a lemeztablan, illetve arra, hogy sokaig ne vagjon
egy teriileten a lemeztabldn (a tulzott felmelegedés miatt). A kivagasi
sorrend ellendrzéséhez inditsa el a kivagds szimuldlasat (Szimulalt
kirajzolas), hogy a program megmutassa a végleges miiveleti sorrendet

3.4.6.25 Kezdépont megvaltoztatasa

A kezddpont megvaltoztatisa csak a nem zart alakzatokra
ﬁl vonatkozik. Ezzel a paranccsal lehet meghatarozni a vonal, vagy
gorbe kivagasanak kezdo és végpontjat. Amennyiben nem zart gérbét rajzol,
akkor az alapbedllitasban a kivagas kezdete megegyezik a rajzolas helyének
kezdetével. A parancs aktivalasa utan a rajzolt vonal kezdd és végpontja
mas-mas szinil lesz: a kezdeti pont z6ld, a végpont piros szinii. Ha ramutat
valamelyik pontra, és megnyomja a bal egérgombot, akkor a pontok
felcserélddnek. Az ellenérzéshez hasznélja a Szimulalt kirajzolas-t.
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3.4.6.26 Atsziirds kézi hozzdadasa

4y ~| A rajzolt, vagy az importalt munkadarabhoz ezzel a parancsikonnal

ME atszurast lehet hozzaadni. Az atszurast a technoldgiai elokésziiletek
miatt kell a kivdgand6 munkadarab korvonaldhoz hozzdadni. Az atszlrés
kivitele fiigg a lemez vastagsagatdl, valamint a kivagasi technologiatol.
Javasolt atszirasok: a vizsugaras vagy a lézersugaras kivagashoz elegendd
az 1-2 mm-es méretli atszards, a plazmavagashoz altaldban 3-5 mm-es
atszaras sziikséges, mig az acetiléngazos kivagashoz az atszaras mértékét
elsdsorban a lemez vastagsdga hatirozza meg. Ez utdbbi technologia
esetében az atszurds legalabb 20 mm-es legyen, és minél vastagabb a
vagando lemez, annal nagyobbnak kell lennie az atszurasnak is. (példaul az
50 mm-es lemezvastagsaghoz 50 mm-es atszaras kell). Az atszaras része
még a tulfutds és a kifutds is. Ezt els@sorban acetilén- vagy propan-butian
gazos kivagasoknal kell alkalmazni. Ezeknél a kivagasoknal a lang
kikapcsolasanak sajatossdga miatt a fuvokat nem szabad kikapcsolni a
munkadarab keriiletének vonalaban. A kifutas mértéke altalaban 2,5-5 mm.
A plazmavagoknal altalaban nem kell kifutdssal szdmolni, de ez az lemez
vastagsagatol és a plazmavagod tipusatol fliigg. A plazmavagés esetében a
kifutas 0,2-0,5 mm kozott valtozik. A 1ézersugar és a vizsugar merdleges,
ezért ezeknél nem kell a favokat elvinni a kikapcsolaskor a munkadarab
korvonalardl. A fenti értékek természetesen csak javasolt értékek. Az
atszlras kialakitasa fligg a kivagogép tipusatdl, és a lemezvastagsagtol. A
kiilonboz6 atszurasokat tapasztalat alapjan kell véglegesen meghatdrozni.
Az atszirds hozzaadasa csak a zart kdrvonalti munkadaraboknal miikodik.
Az atszaras alakjat és méretét a kovetkezd ablakban (Modosithato atszuras)
hatarozhatja meg:
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Maodosithaté kivagas

— Ré&futas

Egyenes & Hossz Izu— ;I__I — — — — — <—
Kar. C Szog Igu— ;I__I —> —» —> —> —» —»
Badlius [6.37 ;I__I ‘

Stupne  [180 ;I __I
— Kifutds

Egyvenes & Hossz |5 ;I__I
Kar. C Szig Igu—;l_|

Padius (318 ;|_| Talfut. [250 ;l_l
Stupné  [d ;I__I CL—33> | Default |

Automat kivagas T Befajezes | Keszlet | oK |

Az Atsziras csak egyenesekbél és korivekbél allhat. Az atszaras alakjanak
meghatarozasdhoz jelolje meg a megfeleld jelolégombot (Egyenes vagy
Kor). Az atszaras egyes szakaszainak (rafutas, talfutas, kifutds) méreteit a +
¢s — jell gombokkal tudja beallitani. A valtoztatdsok azonnal lathatok
lesznek a mintaablakban. Az ellendrzést segiti, hogy az atszaras szakaszai
mas-mas szinnel vannak megjelolve. A piros szin a rafutast (begyujtast), a
z0ld szin a talfutast, a kék szin pedig a kifutast jelzi. Az ablakban, a
nyilakkal megjel6lt gombbal g | valtoztathatja meg a rafutas
(begyujtas) iranyat. A jobbos kompenzaci6 az dramutato jarasaval ellentétes
iranyd, a balos kompenzacié az oOramutatd jardsaval megegyezd iranyu
rafutast és kivagast jelent. A __ Defaut_ | gombbal 4llithatja be a standard
(alapértelmezett) atszurast. Az atszaras utan, az OK ok | gombra
kattintva tudja atkiildeni a bedllitott atszurast lemeztablara. A jobb
orientacidhoz vélaszthatja az Automatikus kivagas opcidt is. A lemeztablan
kattintson arra a munkadarabra, amelyhez atszlrdst akar csatolni. A
program felismeri a bels6 és kiils6 kdrvonalakat, és ennek megfelelden fogja
elhelyezni az atszirast. Az egérmutatéval a korvonalon az atszarast
elmozdithatja, és athelyezheti a legjobban megfeleld helyre. Ha tobbszor
egymas utan alkalmazza az 4tszrds kézi hozzdadast, akkor az az 4tszaras
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lesz alkalmazva a kivagdsi programban, amelyet utoljara adott a
munkadarabhoz. Az atszurds megvaltoztatasdhoz, vagy a Moadosithato
atszuras ablak ujboli megnyitasahoz kattintson az egér jobb gombjaval. Ha
sokszor fog felhasznalni azonos atszurasokat, akkor az atszuraskészlet
létrehozasahoz hasznalja a Készlet _ Koot | gombot:

Atsziiras megvalasztasa

lAmNPKPN WDNPKPN lAZDNKKKN lAZDNPKPN | Akt dtsziras alkalm. |

\ Uj &tsziras valasztasa

Kompenz megforditasa |

Atsz hozzaadés vége |

Rafutas [31.92 mm

Tilfutds |250  mm

}AZDNPKKP |A20NPZPN }ASDNKKKN }ASDPPZPN

m

Kifutds  |7-85  mm
\ \ Atsziiras szettvélaszt

Aktszett mentése |

Aszett mentése mas néw.

Srett IACED_SD

A WRYKRYS programmal valé munka kezdetén az atszlras-készlet
létrehozasahoz valassza ki az Uj dtszirds valasztdsa gombot. Megnyilik a
Windows Megnyitds nevii ablaka, a WRYKRYS programban tarolt
atszurasok jegyzékével (PROPALY mappa). Itt tarolodnak egyébként az On
altal létrehozott atszirasok is. Az Atsziirds megvalasztisa ablakban mindig
8 db aktualis atszaras koziil valaszthat. Ha valamelyiket szeretné lecserélni
masik atszarassal, akkor jeldlje ki az atszurast, és kattintson az Atsziirds
szett valasztasa gombra. A megnyilé Megnyitas ablakban a szokdsos mdédon
keresse meg a megnyitandd atszlrdst, és kattintson ra kétszer. Ezzel az
atszaras atkeriil az Atsziirds megvdlasztdsa mintaablakba (a megnevezésével
egyiitt). Igy lehetdsége van arra, hogy az atszirasokat az igénye szerint
csoportositsa (lemezvastagsag, kivagogép stb. szerint). A létrehozott
atszuras-készletet az Aktualis szett mentése gombbal (vagy az Aktudlis szett
mentése mas néven gombbal) mentheti el. A belsé CAD rajzoloprogramban
megnyitott Atsziirds megvalasztisa ablakban mindig az utolsoként beallitott
atszuras-készlet jelenik meg. Ha rakattint az Atszirds szett vdlasztisa
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gombra, akkor egy uj készlet kijelolésével lecserélheti a megjelenitett
készletet. természetesen nem minden felhasznaldé fogja kihaszndlni az
atszuras-készlet kiilonbozé lehetdségeit. Ezért lehetéség van a programban
arra is, hogy az Aktudlis dtszirds alkalmazdsa és az Atszirds szett
valasztasa gombok helyett egyszerlibben, az egér hasznalataval valasszon
atszurast. Jelolje meg az egér bal gombjaval az atszurast (FIGYELEM! A
jobbos és balos kompenzaciot mas-mas szin jeloli), majd kattintson ra
kétszer. Ezzel megtorténik az aktualis atszards kivalasztasa, amit a
rajzlaphoz visszatérve, az atsziras nélkiili rajzhoz kapcsolhat (a kivagési
korvonal megfeleld részére huzva). A kivélasztott atszurds paraméterei
megjelennek az ablakban, ¢és ezek a paraméterek mar nem valtoztathatok
meg. Egyediil csak a kompenzicid megvaltoztatasara van lehetdség a
kompenzacid6 megforditisaval. Ez a valtoztatds azonnal megjelenik az
atszirasnal. A kompenzicié megforditasaval a  kivagdszerszam
megkozelitésének iranyat valtoztatja meg (jobbos vagy balos kompenzacio).

A létrehozott atszirasokbol készletek hozhat alakithat ki. Az igy elmentett
atszaras-készleteket az Atsziirds szett valasztisa gombbal keresheti meg. A
program szerzdje mar létrehozott bizonyos atszurasi készletek, amelyek az
alabbi kulcs szerint lettek elmentve:

1) Az els6 karakter a kivagdgép tipusat jeloli = A - acetilén (propan), P -
plazma, V — vizsugar, L — 1ézer.

2) A masodik karakter a lemezvastagsag megadasara szolgal (megj. a 00
= barmilyen vastagsaghoz).

3) A harmadik karaktertdl kezdddik az atszaras alakjanak
meghatarozasa, €s ez a jelolés lehet: P — egyenes; K — kor, N — semmi (tehat
az atszuras els6 szakasza semmilyen alakot nem tartalmaz). Ezt az els6
szakaszt hasznalja a hosszii begyujtdsokhoz, hogy azok minél kevésbé
zavarjak a tényleges kivagast. A begyujtas (rafutas) szine piros.

4) A kovetkezd karakter az atszaras 2. része, vagyis a begyujtas. Itt két
lehetéség van. Minden atszurasnak tartalmaznia kell ezt a részt, és ennek az
atszurasi résznek a paramétereit valamint a méretét a kivagasi technologia,
¢s a vagando lemezvastagsdg hatdrozzak meg. A begyujtas egyenesekbdl
(P), vagy korivekbdl (K) allhat. A valasztds Ondn mulik, de a kerek alaka
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belsd kivagasokhoz ajanlatos korives rafutdst, az egyeneseket tartalmazé
alakokhoz egyenes begyujtast (egyenes rafutast) alkalmazni. A begyujtas
szine piros.

5) Az 6todik karakter a kodban azt jelzi, hogy van-e az atszurasban
tulfutds. Amennyiben nincs tulfutds, akkor itt ez a karakter N betiit
tartalmaz. Amennyiben az atszurasban van tulfutas, akkor a karakter lehet
pozitiv (K), vagy negativ (Z). A talfutas szine zold.

6) és 7) A kod utolso két karaktere a kifutast hatdrozza meg. Akifutas két
részbol allhat. Az elso6 kifutasi szakasz a 6., a masodik kifutasi szakasz a 7.
karakter. Bizonyos kivagasi technologiak nem igényelnek kifutast, ilyenkor
az N betlit (nincs kifutds) kell hasznalni. A kifutas lehet egyenes (P), vagy
korives (K). A kifutés szine kék.

A1 OHEEEKH A3OPPZPH
A20PPEPP
P3I0OHEHHH A2 0HPEPH
VOONPHHH
3.4.6.27 Rajz kiildése a f6 oldalra

A modositasok ¢és egyéb munkdk utdn (példaul kompenzacid

C=1| modositasa, atsziras hozzdadasa stb.) a létrehozott munkadarabot el
kell menteni, vagy kozvetleniil meg kell kiildeni a lemeztadblara. A
parancsikon kivélasztasaval az adott rajzot a bels§ CAD rajzoloprogrambol
atkiildheti a kivagasi terv lemeztablajara. A kiildés el6tt le kell ellendrizni a
lemeztabla méretét (1asd a lemeztabla méretének megadasa fejezetet), hogy
a létrehozott munkadarab biztosan raférjen a lemeztablara. Elég csak
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rakattintani a parancsikonra, majd a f6 ablakban a munkadarabbal mar ugy
dolgozhat, mint barmely mas kivalasztott rajzzal, vagy 0sszeallitassal.

3.4.6.28 Rajz exportalasa lemezre

E A Rajz exportadlasa lemezre parancs segitségével a rajzot (illetve az
egyéb paramétereket) a program leforditja olyan formatumba,
amelyed az adott kivagdgép haszndl, illetve a program az igy el6készitett
kivagasi programot elmenti a kivagogép adathordozojara. Ha rakattint a
fenti parancsionra, akkor a kdvetkezd ablak nyilik meg:

Hl Integrovany vystup !EE
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360.0000000
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£
il

=

x= |0
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w= [0
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hdent
[ Kemp [
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hent...

T
EH

16
20

\ Tablak [1x1 Elemek szama |10 Jelek szama |62 Egérpozicia 396,407 w6 00188

3.4.6.29 Adatbankba mentés

Az utols6, de valdszinlileg gyakran hasznalt parancsikon a
cg‘Ell rajzoloprogramban az Adatbankba mentés parancs. Ennek a
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parancsnak az aktivalasdval megnyilik az alabbi segédablak, amelynek a
segitségével a 1étrehozott rajzot elmentheti a program adatbankjaba:

Mentés az adatbankba

— Mentési adatok Nézet
Neéw I Q
“Wastag. I /
Darak I
Anyagrm, I— Cancel | oK I

keg). I

Az ablakban értelemszeriien toltse ki az adatokat. A legfontosabb adat a
Neév! Névként 1-13 karakterbodl allo (szam és/vagy betll) nevet adhat meg.
Az ablak bezarasa utan a program leellendrzi, hogy a megadott nevet
kordbban nem hasznalta-e fel mas rajz elmentéséhez. Ha ilyen nevet taldl a
program az adatbazisban, akkor erre egy hibaiizenete figyelmezteti.

Vilassza a NEM gombot.

@ A onew mar [etezik, Adjon meg mas newvet!

Ha megadta a megfelel6 nevet, és rakattintott az OK gombra, akkor a
katalogus utols6 helyén megjelenik ez a rajz. A Mentés adatbankba
ablakban elég csak megadni a nevet, a tobbi adat csak informacios jelleget
hordoz. A Vastagsag — a lemezvastagsag értéke, a Darab — hany darabot
kivan kivagni, az Anyagmindség — a lemez anyaga, végiil a Megjegyzés —
ide barmilyen fontos, vagy kevésbé fontos informaciot beirhat a
munkadarabbal kapcsolatban. Ha véletleniil nem irja be a nevet a fenti
ablakba, akkor az OK gomb megnyomasa utdn a kovetkezd hibaiizenet
jelenik meg a képerny6jén:
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@ teg kell adni az dsszedllitds newvet, csak utana lehet mentenil

3.4.7 Tovabbi megjelenitési eszkozok

A z61d szin a zért kérvonalat, a Tizedesek szama a méretezéshez

piros szin a nyitott kérvonalat jelzi Méretezés betlinagysaga

N x
i I.ﬂ.hsolutnf vl TIJT '_J_ |12 _|:|2 _Ij

I 1 1 1 I
)

Skala a segédpontok és a szakaszok kiemeléséhez

Skala az ésszekdto és kdézéppontok kiemeléséhez

3.4.8 Rajzolashoz hasznalhato eszkozok tara

A belsé CAD alprogram megnyitasakor a képernyd bal oldalan talalja a
rajzolashoz hasznalhaté eszkozok gyljteményét (tovabbiakban csak
eszkoztar). Az eszkoztar minden egyes parancsikonjaval egy-egy rajzolasi
feladat hajthato végre.

=]
Hi
iR
%,
=
bt

AT O|@|B|o] + [T A |4 2| £ L]l 2]
B Ed 4 B s = =Y = k= | | e
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Koordinata tipusok a rajzolashoz:

Abszolut koordinatak

Az abszolut koordinatak (x és y) értékeit (tavolsagat) a nulla ponttol
mérjiikk. A koordinatak értékeit az also talcan is meg lehet adni (amikor az
adott parancsikon aktivalasakor ezt a lehetdséget a program felkinalja).

Relativ koordinatak

A relativ koordinatak értékeit (tdvolsagat az utolsonak megadott
koordinatatél) a SHIFT billentyti segitségével kell az igy megjelenitett
koordinata elé beirni.

3.4.8.1 Egyenes meghatarozasa két ponttal

A programban hasznalatos alapvetd geometriai elemek a pont, az
_| egyenes, ¢s a kor. Ezekbdl all Ossze a geometriai alakzat. Az
eszkoztar legelsd parancsikonja az Egyenes meghatarozdasa két ponttal.
Tehat a vonal kezdetét és végét jelzd pont Osszekdtésével. Az egyenest két
pont, az A és B pont hatarozzak meg. Amennyiben az A és B pont nem egy
helyre esik a koordinatarendszerben, akkor az A és B pontot egy szakasz
koti Ossze. Az A és B pont az adott szakasz kezdd- és végpontja. A
fentiekbdl kitlinik, hogy a fenti parancsikon aktivalasa utan meg kell adni a
két pontot (A és B), az x- és y-tengelyen vald tavolsagok megadasaval
(koordinaték). A koordinatdk megadasara két lehetdsége van: 1.) Az egér
segitségével vigye az egérmutatdt arra a helyre, ahol az egyenes kezdddik,
majd kattintson a bal egérgombbal. Ezutan vigye az egérmutatot az egyenes
végére, €s ismét kattintson egyet a bal egérgombbal. Ez a mddszer nem tul
pontos, ezért hasznilja a masodik modszert. 2.) A szambillentylizet
segitségével a tdlcan, az x- és y-koordinatdk mezeiben adja meg a pontok
koordinatainak értékeit:
tehat az A ¢és B pont
koordinatait. Az értékek a nullatél kezdddnek. Amennyiben az egyenes
végpontjabdl egy masik egyenest kel rajzolni, akkor elég eldhivni a SHIFT
billentytivel az utols6 pont koordinatait, és csak hozzd kell adni a

[ [ | w | 1]
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kobvetkezd pont értékeit. Példaként két 50,50
egyenest, ¢és a  hozzajuk  tartozo
koordinatadkat mutatunk be:

0 300

00

3.4.8.2 Egymashoz kapcsolédé egyenesek, végpontokkal
torténé megadasa

Az el6zd egyenesrajzolds tovabbfejlesztett valtozata. Mar
emlitettiik, hogy az egyenest két végpont hatarozza meg. Az eléz6
pontban ezt a kép pontot A és B pontoknak neveztiik el. Ezek a pontok az
adott egyenes kezdd és végpontjai. Azoknal a rajzoknal, amelyeknél az
kovetkezd egyenes az el6zd egyeneshez kapcsolodik, hasznalhatja ezt a
parancsikont. A kezdd egyenest az
el6z6 pont szerint hozza 1étre. Tehat Y (100,200) X (200,200)
adja meg az egyenes kezdd ¢&s
végpontjat (vagy az egér
segitségével, vagy a koordinatak
beirasaval). Ennek az eszkoznek a A QD)
segitségével folytatni tudja az B (1000
egyenest egy kovetkezd egyenessel
az el6z0 egyenes végpontjabol. Ezt kovetden csak a kovetkezd egyenes
végpontjat kell megadnia. Ebben az esetben is két megadasi mod lehetséges!
A kovetkezd egyenes végpontja X ¢és Y koordinatdinak megadasaval
létrehozhatja a kapcsolddo egyenest.

3.4.8.3 Pontok 6sszekotése korivekkel

2o Kiilonleges logaritmikus funkciok a
korok. Mivel a kivagogép csak
egyenesekkel és korokkel dolgozik, ezért ez * 4 B
a funkcid6 nagyon fontos, ¢és sok -7
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munkadarabnal nagyon jol hasznalhato. A program szerzdje ezt a funkciot
ugy alakitotta ki, hogy annak mikodése megfeleljen a kivagdgépek
lehetéségeinek. Ez a funkcié a megadott pontokat korivekkel koti dssze.
Pontosabb lesz a munka, ha a koordinatakat az also talcan adja meg. Az elsé
két pont mindig a koriv végpontjait hatdrozza meg, csak a harmadik pont
lesz az, amely befolyésolja a létrehozando korivet. A logaritmikus korivek
az 4tmend pontok képei

3.4.8.4 Kor megadasa harom keriileti pont segitségével

'C‘" A kovetkezd geometriai elem a kor. A kor a sik mindazon
pontjainak mértani helye, amelyeknek a tdvolsdga egy adott ponttol

(S) allando (r). Az S pont a kor kdzéppontja az r a kor sugara. A rajzold
eszkOztarban tobb kor megadasi lehetdség is van. Az elsé a hdarom keriileti
ponttal megadott kor. A kort meghatarozza a hdrom P1,

P2, P3 pont: ST

A (P1, P2) pontok a kdr megadasanak alapjai. Ezeket a rf "
pontokat az egyeneshez hasonléan kell megadni. A ! + P2
rajzlapon a két pontot megadhatja az egér segitségével Pa*. X f,“

is (pontosabb moddszer a pontok koordinatdinak talcan -
vald beirdsa). A kor végleges alakjat a harmadik pont (P3) hatarozza meg
Ez is megadhato a talcan. A talcan a kovetkezd sorrendben
R kell megadni a pontok koordinatait: P1 (példaul: 0,0) P2 (pl.:
150,30) P3 (Pl.: -30,-50). A létrehozott kort két pont fogja
csak jelolni (nem a megadott pontok), mégpedig a kor
kozéppontja (S), €s a vele agy vonalban 1év6 (R). A két pont
kozotti tavolsag a kor sugara.

3.4.8.5 Kor megadasa kézépponttal és sugarral

A kor kozépponttal és radiusszal akkor adhaté meg, ha a rajzon
ismert a kor kézéppontjanak koordinataja és a kor sugara. A kort a
kézéppontjanak elhelyezkedése €s a sugara (nulla nem lehet) hatarozza meg.
A kozéppont koordinatai (x és y) a nullaponttél valo tdvolsagot hatarozza
meg. A kor kozéppontjanak megadasat a fentiekhez hasonléan két
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kiilonb6zé modon lehet megadni. Az egérrel torténd

megadds esetén az egér kurzorral adja meg a kor - .
kozéppontjat, majd hizza el a kozéppontbol az | |
egérkurzort. A program szaggatott vonallal rajzolja meg @' T :
az adott kozéppontl, és az egérkurzor pillanatnyi S

helyzetében 1évé sugara kort. Ha megrajzolta a eom
megfeleld kort, akkor a véglegesitéshez kattintson az

egér bal gombjaval. A masik lehetdség a kor megaddsaban a kozéppont
koordinatainak, valamint a kor sugardnak megadéasa a rajzlap alsé felén

talalhato talca kis ablakaiban. Az els6 két
mezébe a kor kozéppontjanak x ¢€s y
koordinatait kell beirni, a R jelii mezdbe
pedig a kor sugarat. Ez utobbi érték nem
lehet nulla! Ennél a tipust eszkoznél a kor
megadasanak lehetdségeit kombindlni is
lehet. Tehat megadhatja a kor
kozéppontjanak koordinatait a billentyiizet

segitségével, ugyanakkor a kor sugaranak meghatdrozdsdhoz az egeret
hasznalja. Vagy megadhatja a kor kozéppontjat az egérrel, a sugar értékét

pedig az als6 talcan adja meg.

3.4.8.6

Koér megadasa két ponttal és sugarral

A kor megadasanak utols6 moddja a két ponttal és sugarral vald
@ definidlas. A kor a sik mindazon pontjainak mértani helye,
amelyeknek a tdvolsaga egy adott ponttol dllando. Abban az esetben,
ha ismeri a kor kép keriileti pontjat és a sugarat,
akkor ezt a funkciot hasznalja. A kor két pontja

kozé es6 szakaszt hurnak nevezzikk. A kor
keriiletén 1évé pontok koordinédtdit megadhatja a

talca aljan (egymas utan), végiil beirhatja a kor _|_
sugarat is. Az adatok megaddsa utdn nyomja le az =~
Enter billentyiit. Az AB htr, és az egyenldszara

haromszog (a szarak a

meghatarozzak a kort.
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3.4.8.7 Ellipszis megadasa

o Az ellipszis a sik azon pontjainak mértani helye, amelyek
tavolsagainak Osszege két adott ponttél éallando. Az ellipszis
meghatarozdsa nem felel meg a kivagogépek altal értelmezhetd
alakzatoknak, mert a gépek, csak korokkel és egyenesekkel dolgoznak. A
belsé CAD rajzoloprogramban ennek ellenére a program szerzdje l1étrehozta
azt a lehetdséget, hogy az ellipszist harom keriileti ponttal megadva, a
kimenetei ellipszis korvonala egyenes és koriv szakaszokbdl alljon dssze, és
a kivagogépek igy ellipszist is kivaghatnak. A funkcio alkalmazéasakor
harom keriileti pontot kell megadni (az als6 talcan, vagy a rajzalapon az
egérrel), aminek végeredménye az ellipszist megkozelitd egyenes és koriv
szakaszok lesznek.

3.4.8.8 x és y koordinatakkal megadott pont

Minden mértani alakzat pontokbol all. Az el6zd funkciok is

megadott pontok alapjan miikodnek. A rajzok alapja a pontok
Osszessége. A nulla alappont megadasa utan lehet elkezdeni a rajz
létrehozasat. Ez a funkcid elsOsorban segédpontok létrehozasara szolgal,
amelyeket a rajz 1étrehozéasa folyaman hasznal fel. A pontot mindig az x és
y koordinatdk megadasidval kell definidlni. A pont gyorsabban ¢&s
egyszeriibben megadhat6, ha az egér kurzort a rajzlapon mozgatja, és
amikor az egérkurzor az adott pontkoordinatakhoz ér (a talcan olvashato le
az egérmutatod pillanatnyi helyzete), akkor kattintson egyet az egér bal
gombjaval. Ha valamilyen funkciot kivalaszt a rajzolo
eszkozok tarabol, akkor altalaban az alsé talcan
lathatova valnak a koordinatdk megadésat lehetévé +
tévo kis beviteli mezdk is. Az adott pont x és y
értékeit a billentylizet szambillentyiiinek segitségével
irja be (ne felejtkezzen el a szamok eldjelérdl sem, ami
elsésorban a negativ értékek esetén fontos), majd nyomja le az ENTER
billentylit. A rajzlapon azonnal megjelenik az adott koordinatdji pont.
Mindkét fent emlitett modszerrel megadhatok a segédpontok is (amelyek
kék keresztként lathatok a rajzlapon). A segédpontokat kiilonféle alakzatok

+

0,0
+
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(egyenes, kor, koriv stb.) rajzoldsdhoz lehet segitségiil hivni, amikor az
alakzatok létrehozasdhoz pontra, vagy pontokra van sziiksége (két ponttal
megadott egyenes, kozépponttal és sugarral megadott kor stb.). A
segédpontok 0Osszekotéséhez hasznalhatja az Egymashoz kapcsolodo
egyenesek, veégpontokkal tortéené megaddasa funkcidt. A pontok mar
kordbban megadésra keriiltek, ezért ez utobbi funkcid alkalmazéasakor
elegendd, hogy az egér ,,célkeresztjén” beliilre keriiljon a pont, amit az egér
bal gombjaval tud kivalasztani. Amennyiben a munkadarab rajza mar kész,
¢s szeretne mas miiveleteket is hozzdadni (pl. atszarast) a rajzhoz, és bezarja
a rajzold eszkoztarat, akkor a program rakérdez, hogy fel kivanja-e
hasznalni a segédpontokat a rajzban. Ha a Nem valaszt jeloli meg, akkor a
segédpontok torlédnek a rajzrol, €s csak a munkadarab rajza marad meg. A
segédpontok eltavolitasanak kérdése az alabbi lizenetablakban lathato:

@ Belefoglalja a pontokat a rajzha’

I |

Amennyiben azonban a pontokat meghagyja a rajzon, akkor lehetdség van
arra, hogy ezeket az x és y koordindtdkkal meghatarozott pontokat tovabb
hasznositsa (példaul furashoz, vagy pontozashoz). Az igy megjelolt pontok
azonban mar nem lesznek segédpontok, ahhoz konkrét mivelet fog
kapcsolodni. FIGYELEM! Ilyen esetben két 0sszeallitas keriil exportéalésra,
az egyik csak a pontokat fogja tartalmazni (furashoz, vagy pontozashoz), a
masik Osszeallitas pedig tartalmazza magat a kivagasi Osszeallitast (az
0sszes idetartoz6 elemmel egyiitt).

3.4.8.9 Téglalap megadasa két ponttal

A téglalap olyan négyszog, amelynek minden belsé szoge

- derékszog. A téglalap szemben 1évd oldalai egyenldk, a téglalapot
pedig a két szomszédos oldalainak mérete hatdrozza meg. A gyakorlatban
téglalap szomszédos oldalainak mérete nem egyezik meg. Amennyiben a
két szomszédos oldal mérete azonos, akkor négyzetrdl van szd. A négyzet
minden belsé szdge szintén derékszogl, és mivel minden oldala egyenld
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hosszisagu, egyenld oldald négyszogrél van szo. A fenti eszkoz
segitségével egyszerien megrajzolhat egy téglalapot (vagy négyzetet) a
rajzlapon. A téglalap pontjait a nullatoél szamolva kell megadni. Az x és y
koordinatak kiilonbségébdl kiszamolhatja téglalap oldalainak hosszuséagat.
A téglalap sarokpontjainak megadasat elvégezheti kozvetleniil a rajzlapon
(az egérmutatd helyzetének rogzitésével), vagy az alsé talcan, a sarokpontok
koordinatdinak  beirdsaval. A 150,200

masodik pont megadisa el6tt —
nyomja le a SHIFT billentytit,
aminek hatasara a tdlca x és y
mezejében megjelenik a mar I
létrehozott pont koordinatija,
amihez mar csak hozza kell adni
(vagy le kell vonni) a téglalap
oldalainak hosszusagat. -500,250

3.4.8.10 Egyenes megadasa ponttal és széggel

| Egyenes megadhaté egy pont, ¢s az clhelyezkedesi szogenek
megadasaval is. Ilyen esetben végtelen egyenesrdl beszélhetiink, de
egy kovetkezd Iépéssel (az egyenes egy masik pontjanak kijelolésével)
szakaszt is létrehozhatunk. Ebben a funkcidban az egyenest ponttal és
szoggel, vagy csak szog megadasaval definidlunk. A pont megadasaval mar
a korabbi funkcioknal megismerkedett, és itt is megadhatja a pontot
kozvetleniil a rajzlapon, vagy az alsé talcan (az x és y koordinatak
beirasaval). A ponttal hatirozza meg a végtelen egyenes kezddpontjat, a
szoggel pedig a helyzetét. A képen a kiilonbozé szogek (a) osztalyozasat
lathatja
A szog megadasakor a fokjelet nem kell beirni (csak a szamértéket).
A szdg értékét csak a billentylizetrdl tudja megadni, mégpedig az U mezdbe
vald beirassal (az also talcan). Jelolje meg az eszkdz gombjat, majd a talcan
irja be a kezddpont értékeit. Az x pont beirdsa €s az ENTER billentyli
megnyomasa utan a kurzor atugrik az y koordinata mezejébe, majd a beiras
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¢s jovahagyds utan a szogmegadas mezejébe. Eldjellel és szamértékkel adja
meg a sz0g értékét, amivel meghatarozza az egyenes iranyat:
902

Az egyenes szogének
megadasaval a megadott pontbdl
egy egyenes  huzhaté  az
egérmutatoval. Az egérmutatdval
hatdrozza meg, hogy a pont 1807 o=
melyik felére keriiljon az egyenes,
a szakasz kijeloléséhez pedig

1357 45°

kattintson a megfelel6 helyre az 1350 450
egérrel. ope
270°
3.4.8.11 Ponton keresztiil mend, és egy masik

egyeneshez bizonyos szo6g alatt csatlakozé egyenes

<1 | Az eléz6 ponthoz kapesolodo, illetve azt .
kiegészité funkcid. A funkcidval egy meglévd
egyenes, ¢s egy kijelolt pont kdz¢ huzhat egyenest gy,

hogy megadhatja a koztiik bezart szoget. El8szor adjon
meg egy egyenest, majd egy pontot, végiil a két egyenes B
kozott bezart szoget. A bezard szoget a z also talca U

jelit mezejébe kell beirni.

3.4.8.12 Parhuzamos egyenesek

& Ezzel a funkcidoval egy meglévd egyenessel parhozamos
egyeneseket hozhat létre. Lehetdség van arra is, hogy a talcan
megadja a parhuzamosok kozotti tavolsagot is. Eloszor hozzon létre egy
egyenest (szakaszt), majd jeldlje azt ki az egérmutatdval. A kijelolés utdn a
talcan a V mezében megadhatja a parhozamos szakaszok tdvolsadgat a
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billentylizetrdl, vagy akér el is huzhatja az egyenest. Mint mas esetekben is,
itt is elegendd, hogy az egérmutatd célkeresztjével megkozelitse a
masolandé egyenest, majd kattintson egyet az egér bal gombjaval, és az
egyenes maris ki van jelolve. Ha nem a tilcan adja meg a parhuzamos
szakaszok tavolsagat,
akkor az egérrel hizza el a R
szaggatott vonallal jelzett R _@:
vonalat a kivant helyre, Tl
majd kattintson ismét a bal

egérgombbal.

természetesen  pontosabb

megoldds az, ha az also

talcan a V mezobe irjabe a |y [ | xmMi500.0] YM1267.3]PKI [170/040] |
két parhozamos vonal

tavolsagat.

3.4.8.13 Pontbél huzott érinté

A kor két pontjan atmend egyenest szeldnek, a kort adott pontjat
érintd egyenest érintének hivjuk. A koron kiviil fekvd barmely
pontbdl a korhoz két érintd huzhato. E két érintd hossza azonos. Ezzel a
funkcioval egy adott korhoz huzhat érintét egy adott pontbol. Ehhez a
kijeldlt pontbol az egérmutatot a korhoz kell vinnie, és ra kell kattintania a
kor keriileti vonaldra. Az érinté meghtizdsahoz sziikséges pontot pontosan
megadhatja az also tilcan is (koordinatdkkal). Mieldtt ezt a funkcidt
alkalmazna, a kornek mar 1éteznie kell a rajzlapon. Ha a
kor mar rendelkezésére all a rajzlapon, akkor jelolje ki
ezt a funkciot, és vagy a rajzlapon jeldljon ki egy pontot,
; vagy adja meg a pont koordinatait az alsé talcan. Az
’ érint6 meghuzasdhoz kijeldlt pontb6l huzza az
S egérkurzort (célkeresztet) a korhoz. Ha most rékattint az
egér bal gombjara, akkor a program azonnal megrajzolja
az ¢érintd egyenest. Attol fiiggden, hogy a kor melyik részét jeloli meg, a
program ahhoz a félhez huzza az érintét.
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3.4.8.14 Két kor kozotti érinté

£ A két kor kozotti érintd parancsikon az el6zd funkcid kiegészitése.
Ezt a funkciot csak akkor lehet haszndlni, ha a rajzlapon legalabb
két kor talalhatdo. Ha mar korabban létrehozta a koroket, akkor az eszkoz
hasznalata rendkiviil egyszerii. Két-két kort
mindig négy érintével lehet Gsszekotni (két
kilsovel, ¢és két belsével). Az érintd
megrajzolasahoz csak ra kell kattintani az egyik
korre, majd a masikra, és a program maris
megrajzolja az érintét. A  korre vald
kattintdskor probalja modellezni a kivant
érint0t, tehat oda Kkattintson, ahova szeretné
megrajzolni az érintdt. Az érintdvel megrajzolt
korvonalakon beliil biztosan lesznek majd felesleges vonalak is a
munkadarabok 1étrehozasa folyaman. Ezeket az Elem egy részének torlése
paranccsal tudja eltavolitani a rajzrdl. De errdl majd részletesebben néhany
alfejezettel késobb.

3.4.8.15 Kort meghatarozott szég alatt érinté egyenes

ye Ez egy szintén az egyenest meghatarozo eszkoz. Ezzel a funkcidval
_| egy korhoz huzhat érinté egyenest, amelynek adott a szoge. Ennek a
funkcionak az alkalmazésahoz is el6feltétel, hogy legyen kor a rajzlapon. A
meghatarozott szogli egyenes csak egy ponton, az érintdponton keresztiil
csatlakozhat a korhoz. El6szor kattintson a funkcidé gombjara, majd az érintd
egyenes megrajzolasahoz jeldlje ki azt a kort, amelyhez az egyenes szeretné
meghlzni. Az alsé talcan aktivva valik az U g—...o...... ;
mezo, ahova az érintd egyenes '
koordinatarendszerhez viszonyitott szogét kell
beirnia. Ezt kovetden vigye az egérmutatdt a
korhoz, és a megjelend szaggatott vonal
segitségével jelolje ki az egyenes iranyat
(elhelyezkedését), majd a szakasz kijeloléséhez kattintson az egér bal
gombjaval akkor, amikor a kivant szakaszhossz latszik a rajzlapon.
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3.4.8.16 Két elem metszéspontja

Ez a funkci6 elsdsorban informécios jelleget hordoz magaban, és
els6sorban segédeszkozként haszndlatos. Ahogy mar fent is
emlitettik a segédpontok nem befolyasoljak a
végleges munkadarab rajzot, csak segitenek annak
létrehozasaban. Amennyiben a rajzlapon talalhato
egyenesek, korok és egyéb vonalak legalabb egy
kozos ponttal rendelkeznek, akkor ennek az
eszkoznek a segitségével kijelolhetd az elemek
metszéspontja is. Kattintson az eszkézgombjara,
majd jeldlje ki egymast utdn azokat a rajzelemeket, amelyeknek szeretné
megjeleniteni a k6zds metszéspontjat. A kozds metszéspont eltérd szinl
(kék). Ha az elemeknek tobb metszéspontja is van, akkor a
program azt a metszéspontot fogja kijel6lni, amelyik kozelebb [ .
esik az egérmutatoval Megjelolt helyekhez. A gyakorlatban S
el6fordulhatnak olyan esetek is, amikor tobb elem is azonos @r
helyen metszi egymast.

3.4.8.17 Két elem kozé illesztett radiusz

Ez a funkcio két kijelolt elem (kor, vonal ...) kozé meghatarozott

méretli radiuszt illeszt be. Tehat ez az eszkdz is csak akkor
hasznalhatd, ha koradban legalabb két rajzelemet — kort, vagy egyenest,
amelyek metszik vagy nem metszik egymdst — létrehozott a rajzlapon. A
korok és egyenesek elhelyezkedése meghatarozza az 6sszekotd radiuszokat
is. Ennél a funkcional a meglévo két rajzelemen ismerni kell
a radiusz értékét is (amit

az als6 talcan, a
billentylizet segitségével
kell megadni). A radiusz csak pozitiv
szam lehet, €s az R betilivel jelolt mezdbe
kell beirni. A radiusz beviteli mezeje :

akkor valik aktivva, ha elbtte az egér
célkeresztjével kijelolte a radiusszal Osszekotendd rajzelemeket. Ezt a
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kijelolést a rajzelemek kozotti szaggatott vonal jelzi. A radiusz értékének
beirdsa, és az Enter billentyli lenyomdsa utdn az 6sszekotd radiusz azonnal
megjelenik a rajzon, bizonyos rajzelem szakaszok akar torlédhetnek is,
mikdzben a rajzlapon lathato lesz az 6sszekotd radiusz korkozéppontja is
(példaul méretellendrzéshez). Amennyiben azonos radiusszal dolgozik, és
tobb rajzelemet is 0ssze kivan ezzel a radiusszal kotni, akkor az elsd radiusz
1étrehozasa utan csak ki kell jelolni a kovetkezd 6sszekdtendd elemeket, €s
az egér bal gombjanak lenyomasaval azonnal megjelenik a rajzon az ujabb
radiusz.

3.4.8.18 Két elem kozti letorés

Ez a funkcio automatikusan megoldja két kapcsolod, vagy nem
A kapcsolodo egyenes, illetve legalabb egy kozds ponttal rendelkezd
korivek egyenessel valdo 0Osszekotését (letorését). Az eszkdz hasonlo az
el6z0, a radiuszt rajzol6 eszkozhoz. A két 6sszekotendd elem —
kijelolése utan az als6 tilcan meg kel adni a V értéket, el -
amelynek jovahagyasa utdn a program egyenes vonallal
(letoréssel) 0sszekoti a két rajzelemet. Ilyen médon letorést
lehet beszrni két egymast nem metszd, vagy két egymast
metszé egyenes kozé, valamint legalabb egy kozds ponttal
rendelkez6 korivek kozé. A program gy van beallitva, hogy
a jelen funkcié alkalmazédsa utan a felesleges részek eltinnek a rajzrol a
letorés kornyékérdl. Ugyanugy, ahogy a radiuszt rajzold funkcid esetében,
itt is érvényes az, hogyha azonos letoréseket kivan 1étrehozni, akkor az elsdé
letorés létrehozasa utan csak ki kell jelolni a kovetkezd 0sszekotendd
elemeket, ¢s kattintani kell az egér bal gombjéval.

3.4.8.19 Elem egy részének torlése

a| A kovetkezd funkciokkal a mar létrehozott elemeket lehet tordlni

& | masolni, athelyezni stb. Elméletileg ezen eszkozok hasznalata

nélkil is lIétre lehet hozni a munkadarabok rajzait, de ezekkel a funkciokkal
a munka hatékonyabba tehetd.
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Az elso ilyen eszkdz az Elem egy részének torlése. Ez a funkcid csak a rajz
egyes elemeit torli. Ezt az eszkozt példaul a segédelemek torléséhez lehet
hasznalni. A bonyolultabb rajzok esetében a munkadarab tobb, egymason
fekvo alakzatbol 4all. A kivagashoz felesleges
vonalakat ezért ki kell tor6lni a rajzrol. Az eszkoz

megjeldlése utdn az egérmutatd mintegy radirgumiva O Q

valik, és az egérmutatoval megjeldlt elemrészeket az
egér bal gombjanak lenyomasaval torolni lehet. A
torlés mindig csak a legkdzelebbi (szines
keresztekkel megjelolt) vonalszakaszokra vonatkozik.
Ha hibazott a torlés kdzben, akkor a Torolt részek
egyenkenti visszavonasa eszkdzzel tudja az utolso
1épéseit visszavonni. Ezzel a funkcidval egyenként tud visszavonni torlési
miiveleteket. Ha egyszerre tobb torlési miiveletet is vissza kivan vonni,
akkor hasznalja a fels6 parancsikon eszkoztar Eredeti allapot gombjat.

3.4.8.20 Elem torlése

A szerkesztés kozben gyakran lesz sziiksége nagyobb elemrészek

(teljes elemek) torlésére is. Ezzel a funkciéval nem csak a szines
keresztekkel megjelolt vonalszakaszokat, hanem teljes egyeneseket, vagy
koroket is egy Iépésben torolhet. Az el6z0 funkcid csak a szines
keresztekkel megjelolt vonalszakaszokat torolte
ki. Ennek a funkcionak az alkalmazasaval
azonban egyszerre torolheti az (akar tobb
szakaszbol allo) egyeneseket, vagy a tobb kort és _/ f
egyenes metsz0 teljes kort is. Ezt az eszkozt a
segédvonalak kitorléséhez, vagy a helyteleniil
megadott elemek torléséhez lehet felhasznalni.
Eldszor kattintson az eszkdz gombjara, majd az
egérmutatoval mutasson a torlendd elemre, és
nyomja le az egér bal billentylijét. Az egész elem (egyenes esetében a két
végpont kozotti szakaszok, kor esetében a teljes kor, vagy a kezdd és
végpont kozotti koriv) torlédik. Amennyiben a torlést vissza kivanja vonni,
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akkor hasznalhatja a felsd parancsikon eszkoztar Eredeti allapot gombjat,
vagy a rajzold eszkoztar Torolt részek egyenkénti visszavonasa eszkdzét.

3.4.8.21 Torolt részek egyenkénti visszavonasa

o A mar fentebb is megemlitett eszkdzzel egyenként vonhatja vissza a

hibasan végrehajtott torléseket. Amennyiben a fenti torléeszkozoket
hasznalva kitorolt valamilyen elemet vagy vonalszakaszt, és erre még
sziiksége lenne a kovetkezd munkéihoz, akkor a Tordlt részek egyenkénti
visszavonasa eszkoz segitségével egyenként visszavonhatja hibas torléseit.
Egyre azonban tigyelnie kell: csak az utolso torlések vonhatok vissza. Ha a
torlés utdn mas eszkozt aktival, és azzal dolgozik, akkor kés6ébb a T6rolt
részek egyenkénti visszavonasa eszkdzzel méar nem tudja visszavonni az
eléz6 torléseit. Egyébként a visszalépések szama nem korlatozott.
Amennyiben azonban a meniisorban a Torlés meniiben rékattint a Kosar
torlése  parancsra, akkor

azzal véglegesen torli az | ‘ I
ideiglenesen tarolt 1épéseket, H
tehat a torlést (torléseket) I ] ' I _I

tobbé nem tudja visszavonni.

3.4.8.22 Elemek kijelélése a kovetkez6 miivelethez

A rajzoléasi munkahoz néha sziikség van arra, hogy a tobb elembdl

allo rajzrészletet is ki tudja jeldlni, és azzal kiilonb6zd miiveleteket
tudjon végezni. Az ilyen rajzrészlet kivalasztdsat szolgdlja az FElemek
kijelolése a kovetkezo miivelethez eszko0z is. Az ezzel az eszkozzel megjelolt
rajzrészleteket az alabb bemutatott eszkozokkel dolgozhatja fel. Ilyen
miveletek lehetnek: masolas, & = s

eltolas, elforgatas, tiikrozés stb. N

A szdveg melletti képen lathatja, I><I I
hogy a szaggatott vonallal jelolt

teriileten  kijeloltink egy tobb \_,/ i

alakzatbol allo rajzrészletet. A
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kijelolt rajzrészlet szines (piros) lesz. A kijel6léssel, ami csak téglalap alakl
lehet, megjelolhet barmilyen részletet (akar csak elemrészeket, példaul
korivet, vonalszakaszt) a rajzlapon. A kijeloléshez eldbb jeloljon meg egy
pontot a rajzlapon a bal egérgomb lenyomadsaval (tartsa lenyomva az
egérgombot), majd huzza az egérmutatot el, és
jelolje ki a rajzrészletet. Egymas utan, -

egyszerre tobb rajzrészletet is megjeldlhet. A _"
kijeloléskor tigyeljen arra, hogy kijel6ld eszkoz

csak az egész szakaszokat, vagy koroket jeloli meg (tehat egy szakasznak
mondjuk csak a felét, vagy egy kornek a részletét nem).

3.4.8.23 Kijelolt elemcsoportok masolasa

il A kijelolt rajzelemekkel végzendd miiveletek elsd eszkdze az
elemcsoport masolasa eszkdz. A mar létrehozott rajz, vagy rajzrészlet
(vonalak, korivek stb.), ennck a gombnak a segitségével torténik.
Természetesen az eszkoz haszndlata elott elobb az Elemek kijelolése a
kovetkezo miivelethez eszkdzzel meg kell jelolnie a méasolandod részletet. Ha
ez megtortént, akkor kattintson az elemcsoportok masoldsa gombra, majd
jelolje ki azt a pontot amihez képest a kijelolést eltolja. Az egérmutato
elhtizasaval a kijelolt rajzrészlet elmozdul, és athelyezhet6 az 4j helyére. Ha
a masolat mar a helyére keriilt, akkor csak nyomja le az egér bal
billenty(ijét. A masolat méreteiben teljes mértékben megegyezik az
eredetivel. A masolat lehelyezése utdn a masolat mar 6nallo rajzrészlet, és
az alakjan és a méretén kivill semmi méas nem kapcsolja az eredeti
rajzrészlethez. A masolast természetesen tObbszor egymas utan is
megismételheti ugyanazzal a rajzrészlettel. Az egérrel vald rajzrészlet
masolas helyett hasznalhatja a pontosabb
modszert is, amikor a rajzrészlet eltolasanak
¢s ismétlésének értékeit az alsd talcan adja
meg. jeldlje ki a rajzrészletet, majd
kattintson az elemcsoportok masoldsa eszkoz
gombjara. Az als6 talcan az x mezdbe ¢és az y mezdbe irja be azokat az
értékeket, amennyivel a rajzrészletet x és y irdnyba el kivanja tolni, majd az
N mez6be irja be a masolatok szamat. Ha az N értéke tobb mint egy, akkor a
program a kovetkezd rajzrészlet masolatot az x és y mezdben megadott
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értékkel eltolva rajzolja meg (az el6zd rajzrészlethez képest). A masolas
folyaman a eredeti rajzrészlet nem valtozik, az a helyén marad, a rajzlapon
azonban annyi Uj masolatot hozhat 1étre, ahanyra csak sziiksége van a rajz
Osszeallitasahoz.

3.4.8.24 Elemek csoportjanak athelyezése

Ezzel az eszkozzel a kijelolt rajzobjektumot 0j helyre helyezheti at.
¥ A kijeldlt rajz irdnya és mérete nem valtozik. A rajzrészlet kijelolése
utan meg kell adni azt a pontot, amelyhez képest a rajzrészlet eltoldsa meg
fog torténni. A rajzrészlet athelyezése és lehelyezése (jovahagyasa) utan az
eredeti rajzrészlet torlodik a rajzlaprol. Az eszkoz hasznalata elott ki kell
jelolni az athelyezendd rajzrészletet, majd aktivalni kell az eszk6z gombjat.
Ezt kdvetden a rajzrészletet az egér
segitségével elhuzhatja Gj helyére, O )
ahol azt ugy tudja lehelyezni, hogy , : O
kattint egyet az egér bal gombjaval.
A kijelolt rajzrészletet ugy is
athelyezheti, hogy az eszkdzgomb aktivalasa utan az also talcan beirja az x-
¢s y-tengelyek szerinti eltolast, majd lenyomja az Enter gombot. A kijelolt
rajzrészlet ekkor a beallitott értékek szerint athelyezddik a rajzlapon.

3.4.8.25 Elemek csoportjanak elforgatasa

Ezzel az eszkozzel a kijelolt rajzrészletet egy meghatarozott pont
koriil elforgathatja. Ezzel az eszkOzzel mar megvaltoztathatja a
kijelolt rajzrészlet iranyat is, az elforgatdsi sz0g megadasaval. Az
eszkoz hasznalatahoz elébb ki kell jeldlnie a rajzrészletet, meg kell adni az
elforgatasi kozéppont helyzetét, és az .
elforgatds szogét. Ezeket a muveleteket
el lehet végezni az egérrel is. Ehhez \
jelolje ki a rajzrészletet, kattintson az
eszkdz gombjara, majd jeloljon ki az 30° '135':\
egér mutatojaval egy elforgatasi
kozéppontot a rajzlapon, és az egér segitségével forgassa el a rajzrészletet.
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Ugyanezt a munkat a kijelolés, és az eszkdz megjeldlése utan,

a billentytlizettel is elvégezheti. Az als6 tilcdn az x és y

mezdkbe irja be az elforgatasi kozéppont koordinatait, majd

* O az U mezObe irja be az elforgatas szogét. Az Enter lenyomdasa

"\ utan a kijelolt rajzrészlet a megadott helyén, és a megadott

£ szogben elforditva jelenik meg. Az eszkdz hasznalata nem

befolyasolja az eredeti rajzrészletet, tehat ha azt tordlni
kivanja, akkor hasznalja a mar korabban bemutatott radir eszkozoket.

3.4.8.26 Rajz széthiuzasa

Ezzel az eszkozzel a kijeldlt rajzrészletet megnagyobbithatja. E16bb
=1 jelolje ki azt a rajzrészletet, amit szeretne megnagyobbitani, vagy
széthuzni. Az eszkoz aktivalasa utdn megnyilik egy parbeszédablak:

Rajzmeéret valtoztatas

Bemeneti adatok

hAEret* I:2 Hiiveldket mm-re | ok

Eredetix  [400 U |eoo Cancel

Eredeti v |450 Ujy IBUU

A méret értékének megadéasaval hatdrozhatja meg, hogy hdnyszorosara
kivanja nagyobbitani a kijelolt rajzrészletet. Ha rakattint a Hiivelyket mm-re
gombra, akkor a nagyobbitds az atszamitasi érték (25,4) szerinti lesz. A
rajzrészlet megnagyobbitdsdhoz kattintson az OK gombra. Amikor a
parbeszédablakban megadja a nagyitas mértékét, akkor a program azonnal
kiszamitja az eredeti méretek nagyobbitds utani méreteit is. A méret mezdbe
csak pozitiv szamot lehet irni.

3.4.8.27 Elemek csoportjanak x tengely szerinti tiikrozése

e | Ezzel az eszkozzel a kijelolt rajzrészletrdl lehet az x-tengely szerinti
tikrozést végrehajtani, mikdzben az eredeti rajzrészlet a helyén

marad. Az x ¢s y koordinatdk megadasaval pontosan elhelyezheti a
rajzlapon a tiikrozott rajzrészletet. A tiikrozésre lat példat a mellékelt abran
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is, ahol a munkadarab also felének )
megrajzolasa utan a félkész rajzot az

x-tengelyre tlikrozve elkészitettik a |,

munkadarab masik  felét is. A T S

tikkrozésnek két fajtaja van. Vagy az ‘

x-tengelyhez, vagy az y-tengelyhez

vald tiikkr6zés. A tikrozéseket természetesen kombinalni is lehet, soét,
kozben hasznalhatja példaul az elforgatas eszkoztét is, hogy a végeredmény
az elvardsaink megfelelé legyen. A tiikrozéskor hasznalja ki, hogy a piros
kereszttel jelolt pontok bizonyos kis tavolsag esetén tigy mitkddnek mint a
magnes, és a vonalakat 0sszekapcsoljak egymassal. A pontosabb rajzolas
érdekében hasznalhatja a zoom-ot is.

3.4.8.28 Elemek csoportjanak x tengely szerinti tiikr6zése

Ez az eszkdz ugyanazt a funkciot latja el, mit az el6z6, csak a

tilkr6zést nem az x, hanem az y tengelyhez képest hajtja végre.
Ebben az esetben is eldbb meg kell jeldlni a tiikrozni kivant rajzrészletet,
majd meg kel adni a tiikr6zott rajzrészlet helyét, és azt le kell helyezni.
megjegyezzilk hogy az eredeti rajzrészlet valtozatlan marad. Az 0 (y-
tengelyre  tiikrozott) rajzrészlet pontos  helyét
meghatarozhatja az x és y koordinatdk megadéasaval. A .
tikrozésre lat példat a mellékelt &bran is, ahol a Ea
munkadarab egyik felének megrajzolasa utan a félkész
rajzot az y-tengelyre tiikrozve elkészitettik a
munkadarab masik felét is. A tiikrozéseket
természetesen kombinalni is lehet, s6t, ko6zben
hasznalhatja példaul az elforgatas eszkoztét is, hogy a
végeredmény az elvarasaink megfeleld legyen. A
tikkrozéskor hasznalja ki, hogy a piros kereszttel jelolt
pontok bizonyos kis tavolsag esetén tigy mitkddnek mint a magnes, és a
vonalakat Osszekapcsoljak egymassal. A pontosabb rajzolads érdekében
hasznalhatja a zoom-ot is.
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3.4.8.29 Egyenes vagy kériv megnyujtasa

L Ezzel az  eszkozzel ~-----r-omemmemiiommmemoiooiioeeooes -
meghosszabbithatja a
mar megrajzolt egyenes szakaszt, .
vagy korivet. Az egyenes y
meghosszabbitdsdhoz kattintson . i
az eszk6z gombjira, majd az
egér célkeresztjével jeldlje ki az S
egyenest. Az egér mutatdjaval az
egyenest egyik, ¢és masik irdnyba is meghosszabbithatja. A
meghosszabbitott egyenes szakasz végpontjanak pontos helyzetét a tdlcan
lathaté koordinatak szerint is beallithatja. A koriv meghosszabbitasat is
hasonl6 modon végezheti el, mikdzben a tilcan latja az egérmutatd
(meghosszabbitott koriv végpontja) helyzetét.

3.4.8.30 Korvonal kisimitasa

5o, Az egymashoz kapcsolédd egyenes szakaszokbol allo korvonalat
ezzel az eszkozzel ki lehet simitani, vagyis az éles sarkokat és a
vonalakat korivekkel helyettesiteni. A Bedllitasok meniiben a Kisimitasi
szog parancs segitségével megnyithatja azt az ablakot, ahol a Kérvonal
kisimitasa rajzeszkoz kisimitasi szOgét adhatja meg. Az egymadashoz
bizonyos szog alatt (90°, 60°, ...) kapcsolodd egyenes szakaszok esetében
ez fontos adat. A kisimitdsi sz6g megadasdval, valamint a rajzeszkoz
alkalmazédsdval a program az egymashoz kapcsolodd egyeneseket
korivekkel fogja helyettesiteni (amelyek beleférnek a megadot szogbe).

(50°)
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3.4.8.31 Pont rajzolasa az elem kézepébe

Ez az eszkdz segédpontot rajzol a kijeldlt rajzelem

(szakasz, koriv stb.) kozepére. A rajzeszkoz
kijel6lése utan kattintson az egyenes szakaszra, vagy korivre
(korre), €s a program egy segédponttal azonnal megjeloli a ——+——
vonal kdzepét. Ez a segédpont 6nallo elem, tehat, ha a rajzlaprodl kitorli a az
egyenes, vagy korivet, ez a segédpont akkor is a rajzlapon marad. A
rajzeszkozok bezardsa utan a program rakérdez, hogy szeretné-e a
segédpontotokat a rajz részeként elmenteni. Az ilyen segédpontra
érvényesek az X ¢és Y koordinatakkal megadott pontra vonatkozd
tulajdonsagok is.

3.4.8.32 Szamadatok az elemekrél

o | A rajzeszkozok utolso ikonja tdjékoztatd jelegli informaciok
megjelenitésére szolgal. Az ikon aktivalasa utan megjelend ablakban
az adatok nem valtoztathatok meg. Kattintson eldszor az eszkdz ikonjara a
képernyd bal oldaldn, majd az egérmutatoval (célkereszttel) valasszon ki
egy rajzelemet a rajzlapon. A bal gombbal val6 kattintas utan megnyilik egy
ablak, amelyben lathatja az egyenes, a koriv, vagy a pont adatait. A pont
esetében: a pont x és y koordinatait, a kor esetében: a korkdzéppont
koordinatait és a kor sugarat, az egyenes esetében. Minden szamadat két
tizedes pontossaggal jelenik meg, és a koordinatakézpont nulla pontjahoz
képest vannak megadva. Ez a parancs elsdsorban a rajzolas kdzbeni gyors
ellendrzést szolgalja.

3.4.8.33 Rajzeszkoz-készlet megjelenitése vagy elrejtése

Az utolso ikonnal a rajzeszkoz-készlet megjelenitése vagy elrejtése

kapcsolhato be. Ugyanezt a funkciot latja el a felsd parancsikon-sor
(eszkoztar) masodik csoportjat nyitd parancsikon is (mds az ikon képe, de a
buborékinformacid, valamint a mikodés) azonos. Amikor a rajeszkoz-
készlet aktiv (rajzolds kozben), akkor a felsé eszkoztarban ez a masodik
parancsikon-csoport ki van kapcsolva (csak sziirke szinil). Ezt a paranxsikon
csoportot lehet bekapcsolni a fent emlitett két gombbal.
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3.5 OSSZEALLITAS EXPORTJA

E A Rajz exportdlasa lemezre parancs segitségével a rajzot (illetve az
egyéb paramétereket) a program leforditja olyan formatumba,
amelyed az adott kivagdgép hasznal, illetve a program az igy el6készitett
kivagasi programot elmenti a kivagdgép adathordozdjara. Ha réakattint a
fenti parancsionra, akkor a kdvetkez6 ablak nyilik meg:
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3.6 ADATBANKBA MENTES

rajzoloprogramban az Adatbankba mentés parancs. Ennek a

parancsnak az aktivalasdval megnyilik az alabbi segédablak,
amelynek a segitségével a Iétrehozott rajzot elmentheti a program
adatbankjéba:

I— Az utolso, de valosziniileg elég gyakran hasznalt parancsikon a

—Mentesi adatak Mezet

Nev | R ALyl
“astag. |3D e
Darak I1 Gl i
Anyagrm. I Cemes! ”TI
Meqg). I

Az ablakban értelemszeriien toltse ki az adatokat. A legfontosabb adat a
Nev! Névként 1-13 karakterbol allo (szam és/vagy betill) nevet adhat meg.
Az ablak bezéarasa utdn a program leellendrzi, hogy a megadott nevet
korabban nem hasznalta-e fel mas rajz elmentéséhez. Ha ilyen nevet taldl a
program az adatbdzisban, akkor erre egy hibaiizenete figyelmezteti.
Vilassza a NEM gombot, és adjon meg masik nevet:

@ A néw mar [&tezik. Adjon meg mas newvet!

Ha megadta a megfeleld nevet, és rékattintott az OK gombra, akkor a
katalogus utols6 helyén megjelenik ez a rajz. A Mentés adatbankba
ablakban elég csak megadni a nevet, a tobbi adat csak informacios jelleget
hordoz. A Vastagsag — a lemezvastagsag értéke, a Darab — hany darabot
kivan kivagni, az Anyagmindség — a lemez anyaga, végiil a Megjegyzés —
ide barmilyen fontos, vagy kevésbé fontos informaciot beirhat a
munkadarabbal kapcsolatban. Ha véletleniil nem irja be a nevet a fenti
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ablakba, akkor az OK gomb megnyomasa utan a kovetkezd hibaiizenet
jelenik meg a képernydjén:

@ Meg kell adni az osszeallitads newvet, csak utana lehet mentenil

3.7 NYOMTATAS

Ennek a parancsikonnak az aktivaldsaval megnyilik egy onallo
| ablak, amelyben a nyomtatashoz kapcsol6d6d paramétereket lehet

beallitani. Ez az ablak csak akkor nyilik meg, ha lemeztablan mar
van rajz (adatbankbol behivott, rajzolt, vagy kész lemezkivagasi terv). Ami
lemeztablan lathatd, az atkertil ebbe az ablakba, és a nyomtatas végrehajtasa
elétt nyomtatasi képet még meg lehet valtoztatni, vagy modositani. Az ablak
struktardja azonos mas Onallo ablakok strukturajaval, tehat a felill a
meniisort, alatta pedig a parancsikonokat lathatja. Az ablak nagy részét
lemeztabla foglalja el, majd legalul a talcan gyorsinformaciokat tekinthet
meg.
Az Info menii nem legdrdiild, ha arra rakattint, akkor errdl az alprogramrol
jelennek meg alapinformaciok. Az Abrdzolds legordiild menii viszont mar
parancsokat is tartalmaz. Ebben a legordiild meniiben jel6lje meg azokat az
adatokat, amiket a végleges (kinyomtatasra keriil) képen latni kivan. A
Sorszam az egymast kovetd szamokkal azt jelzi ki, hogy milyen sorrendben
lesznek az egyes munkadarabok kivagva. A Gyorsjdrat pedig azt jelzi a
rajzon (szaggatott vonallal), hogy milyen utat fog bejarni a kivagogép
favokaja kikapesolt fuvoka mellett (nincs kivagas). Az utols6 paranccsal a
felirat betiméretét allithatja be.
A nyomtatds parbeszédablakban is lehetdség nyilik mar a kivagasi
kalkulacio beallitasara (+Norma meniiparancs). A kalkulacios téblazat
kitoltése utan kattintson a Normdzds ablak jobb felsé sarkaban talalhato
Nyomtatds gombra, amivel vissza tud térni a nyomtatasi beallitasok ablakba.
Ha most mar szeretné véglegesen elkiildeni az adatokat a nyomtatora, akkor
a parancsikon sorban kattintson a nyomtatd gombjara.
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A kovetkezokben részletesen foglalkozunk a Nyomtatds ablak egyes
parancsikonjaival:

3.7.1 Egy lépéssel vissza

—,| A Vissza parancs alkalmazasaval visszavonhatja a Nyomtatas
"—Jl ablakban végrehajtott hibds Iépéseket. A parancs segitségével
visszatérhet a valtoztatasok, modositasok eldtti alaphelyzethez.

3.7.2 Nyomtatas

a A kivagasi terv vagy rajz nyomtatasdhoz ezt a parancsikont kell

megnyomni. A WRYRKYS programbdl megnyilé ablak a
Windows operacids rendszer nyomtatasi ablaka lesz. A mar kordbban
megismert ablakban a Windows operacids rendszer ald telepitett nyomtatok
koziil valaszthat (kattintson a Név mez0 lefelé mutato nyildra, és valasszon a
listabdl nyomtatdt). A nyomtatd tipusanak kivalasztasa utan a jobb oldalon
adja meg a példanyszdmok szadmat, majd a nyomtatds elinditasdhoz
kattintson az OK gombra. Amennyiben a kivagasi tervet kalkuldcidval
(normdazas) egylitt nyomtatja, akkor hasznaljon 4all6 papirt, de ha a
kalkuldci6 nem szerepel a nyomtatasba, akkor inkdbb a fektetett papirt
allitsa be.

3.7.3 Uj felirat létrehozasa

A Mielott elkiildené a kivagasi terv Osszeallitast a nyomtatora, a
lemeztabla folott, vagy akar a lemeztablan is helyezhet el feliratot.

Ez a felirat aztdn megjelenik a nyomtatott papiron is. Itt elsdsorban a
kivagogépet kezeldkkel kozolhet bizonyos informaciokat: példaul az
Osszeallitds nevét, a tabla elnevezését, a fuvokak szamat stb. A feliratokat
kiilonbozé méretli betlikkel is megirhatja. A szoveg beszurasat, ugyanugy,
ahogy mas programokban, itt is szovegdobozba kell irni. A szévegdoboz
megrajzolas utan (szaggatott négyszog), azt tovabb nagyithatja (az egér
egyik sarokrdl masikra vald ugrashoz hasznélja az egér jobb gombjat). A
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szoveget ebbe a szovegdobozba kell beirni. A szovegdoboz mérete szerint a
beirds utan a betllk nagysaga csokken, de a szdvegdoboz
megnagyobbitasaval megnovelhetd a szoveg mérete is. A szovegdobozban
tobb sort is lehet irni. A kdvetkezd sorba valo ugrashoz nyomja le az Enter
billentylit. Ha végzett a felirattal, akkor kattintson az egérgombbal, és a
szoveg rogziil a feliileten (tobbé mar nem modosithatd — csak tordlheto,
vagy athelyezheto).

3.7-4 Rajz automatikus feliratozasa

A A nyomtatott anyagban vald jobb eligazodas érdekében a rajzot
automatikus szoveggel (névvel) is el lehet latni. Automatikus
feliratozassal minden, a lemeztablan lathatd munkadarabot el lehet latni. A
program az automatikus feliratozdshoz az adatbankban taldlhaté neveket,
vagy megjeloléseket alkalmazza, illetve ha a rajz belsé CAD
rajzoloprogramban késziilt, akkor a rajz lemezre kiildéskor megadott
azonositot hasznalja fel. A feliratozas nyomtatasi paramétereinek megadéasar
a fenti kép szerinti ablak szolgal. A torlésre a nullazés szolgal.

3.7.5 Felirat torlése

«. | A feliratokat (lasd a 3.7.3 fejezetet) a lemeztabla feletti részrdl, vagy

s} kozvetleniil a lemeztablarol ezzel a paranccsal lehet tordlni. A
szoveg megjelolése utdn a program még rakérdez, hogy valdban térdlni
kivanja-e a feliratot (/gen vagy Nem). Ebben a jévahagyo ablakban
megjelenik az egész felirat is. Mivel tobb felirat is lehet egymas felett, vagy
mellet, ezért kérdez rd a program a konkrét feliratra a torlés elott.

3.7.6 Felirat athelyezése

A létrehozott feliratokat kés6bb modositani mar nem lehet, de azok
sia| mashova athelyezhetok. Az athelyezéskor megjelenik az a
szovegdoboz, amelyet a felirat létrehozasakor megrajzolt (lasd a 3.7.3
fejezetet). Aktivalja a parancsikon, majd az egérmutatoval kattintson az
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athelyezendd szovegre. Az athelyezetett feliratot az egér bal gombjanak
megnyomasaval helyezheti le az 0j helyére.

3.7.7 Tabla méretének megadasa

A nyomtatas ablakban a kivagasi terv azon a lemezméreten jelenik

- meg, amelyre az Osszedllitast a f6 ablakban elhelyezte. A Téabla
méretének megaddsa parancsikon aktivaldsaval megnyitja a kovetkezd
ablakot, amelyben pontosithatja a lemez méretét.

Tabla paraméterei és elhelyezés

Tabla hossza Im mrm (]9 I

Tahla szeles. |15UU mirmn Cancel |
Fajz-rajz tavolsag I mm

Ehhez csak ija at
a tabla szélességi ¢s magassagi értékét, majd kattintson az OK gombra. Az
értekek mm-ben vannak megadva. Az itt megadott értékek azonban
nincsenek befolyassal a fo ablakban megadott lemeztabla méretekkel.
Azokat az itt megadott értékek nem valtoztatjdk meg. Az itt megadott
lemezméretek csak a nyomtatason lesznek lathatok.

3.7.8 Korvonal vonalvastagsaga

—| Ha rékattint erre a parancsikonra, akkor négy vonalvastagsag koziil
== | vilaszthat a munkadarabok kiemeléséhez Az itt beallitott
vonalvastagsag csak a nyomtatott képen lesz lathatd, és nincs befolyassal az

Osszedllitas semmilyen méretére sem.

3.8 KIVAGASI KALKULACIO / NORMAZAS

% Bizonyos felhasznalok esetében nagyon fontos, hogy a kivagasi
kalkulacidé mas a kivagasi terv 6sszeallitasakor rendelkezésre alljon
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(példaul ajanlatadashoz). Ezért a programban egy olyan modul is beépitésre
kertilt, amellyel kiirhatok a kivagott darabszamok, sulyok, kivagasi
koltségek, vagy normaidék stb. A felhasznalok a programot sokféle
kivagogéphez hasznaljak, ezért univerzalis kalkuldcidos koefficienseket
meghatarozni nem lehet. A kalkul4cidohoz kapcsolédé alapadatokat minden
felhasznalonak sajat maganak kell megadni, az adott cég miiszaki és
gazdasagi feltételei szerint. A kalkulacios adatok megadédsat a fenti
parancsikon aktivalasaval lehet elinditani (megnyilik a kovetkezd ablak):

— MNyormtatott tiblazat adatai
- Wage I

Fajzdsszeallitas newve | Lemezevast. |30
X MNyormtatas |
Programozta Tablahossz |3000 — -
- — Kimenet (&)
Anyagmingse Tahla szeles. |1500 , e
¥ E [ e | 26180
Menst / “agofejek |1 ! |1 Tahla (db 1 ) ———
9T (cl) Ar { kivagas 0.0
—Adatok a kiszamitashoz Ar { manipulacia  [50.0
Ar {1 métervagas 600 Perc{ 1m vagés B0 Ar f dthelyezas (101
Ar | kivagas 2o Perc/1atsziras |10 Gsszeg 27681
Ar { manipulécia 50.0 Perc / manipulacia  |20.0 :
: — —Kimenet normapercekben
Ar f Atfutéds 05 Perc { atfutéas 0.z
. NP/ méter 261.8
Nézet (notep.) | Sy 1 dm3 (k) 78

MNF { kivagas 45.0

Szines nyomtatas [ Wagés (m) |43-534 Aszlirds |45 MNF f manipul. 200
2 tabla nyomt. W At (m) |20_2m3 Kihasznaltsag |43.4 % NP/ athelyezes 4.0
Adat beolvas. | Adatmentése | Mentés masként | I\S”Eﬂ 0.nrd NP dsszesen 330.8

A Normadazads parancsikon aktivalasa utdn megnyild ablakban elészér meg
kell adni a szamitashoz alkalmazott adatokat (Adatok a kiszamitishoz
mezdben)! A kivagasok koltségkalkulacidja esetében a legfontosabb adatok:
az anyagvastagsag, az anyagmindség, ¢és a kivagott darab sulya. Azok a
felhasznalok, akik a gépen példaul két kiilonbozé kivago-technologiat
(acetilén, plazma) alkalmaznak (vagy mas okuk van a kiilonb6zd kivagasi
arak képzésére), egymastol eltérd kalkulacids tablazatokat is létrehozhatnak.
Az Adat mentés, vagy Mentés masként parancsok segitségével *.nrd
kiterjesztésii fajlokat hozhat 1étre, majd az Adat beolvasidsa gomb
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segitségével csak kapcsolgatnia kell ezek kozott az alapadatok kozott. A
kalkulacio végeredményét az Adatok a kiszamitishoz mezOben megadott
értékek befolyasoljak. Itt a bal oldali oszlopban a pénzben kifejezhetd
adatokat kell megadnia, mig a jobb oldali oszlopban a kivagési idore
vonatkoz6 adatokat. A kivdgas 4ra a kivagasi hossztol fiigg. Mivel a
favokdk a begyujtdskor nagyobb mértékben ,kopnak”, mint a vagas
folyaméan, ezért a tdblazat szdmol a begyujtasokkal (atszurasokkal is). A
manipuldci6 mogoétt a  gyorsjaratok, valamint a nem  kivago
szerszammozgasok taldlhatok. Ezeket az adatokat a cég gazdasagi mutatdi
alapjan kell megadni. A vagési koltségek értékei az adatok megaddsa utan
az ablak jobb oldalan jelennek meg. Az Adatok a kiszamitashoz mezd jobb
oldalan a kivagasi normaiddk adhatok meg. Ezek az értékek a kivagogép
lehetdségeitdl, és a kiszolgald-személyzettdl fiiggnek. Az elsd adat (vagés) a
munkadarab kdrvonalanak kivagasahoz sziikséges 1d6. Az atszlrasi id6 az
atszurashoz, vagy a lemez kifurdsdhoz sziikséges id6. A manipulacid
idejéhez hozzatartozik a lemeztabla mozgatasanak, és a gép kiszolgalasanak
ideje is. A vagasi normaiddk az ablak jobb oldaldnak alsé részén jelennek
meg. Utolso, de fontos adatként meg kell adnia még a vagandd lemeztabla
fajsulyat is (I dm’ anyagra szamitva). Ez mindig konkrét anyagra, és
megrendelésre vonatkozik. A tablazat alsé részén még lathatja a kivagas
teljes hosszat, az atfutdsok hosszat , az atszurasok szamat, valamint a lemez
tiszta kihasznaltsagat is. A kalkuldci6 kimeneteként tdblazatokat lehet
nyomtatni, amelyhez a nyomtatas el6tt fejlécet (megnevezést stb.) lehet
beirni. A tébladzatban kitolthetd a programozo neve, a felhasznalt
anyagmindség (a tabla mérete mar meg lett adva). A legfontosabb adat a
lemez vastagsaga. A tabla darabszam adja meg, hogy hanyszor lesz kivagva
az adott Osszeallitds. meg lehet még adni hogy a tablazat szines, vagy
fekete-fehér legyen-e, illetve, hogy szeretne-e masodik tablazatot is
kinyomtatni, amely a szdmitds eredményeit tartalmazna.

A nyomtatott anyagot aztan tovabb lehet haszndlni a végleges kivagasi ar
kalkulalasahoz, a stilyok megallapitdsahoz stb.
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3.9 BELSO FORMATUM IMPORTALASA

dolgozni, de a kivagasi terveket nem lehet kivagogépre kiildeni.

Abban az esetben, ha csak egy szamitégépen van hardverkulcs, de
a kivagasi tervek tobb (példaul halozatba kotott) szamitdogépen késziilnek,
akkor ezzel a parancsikonnal lehet a hardverkulcs nélkiili gépen késziilt
Osszeallitaisokat megnyitni a hardverkulcsos gépen. Importalni csak a
WRYKRYS program belsé formatumat, mégpedig a *.NEX Kkiterjesztésii
fajlokat lehet. A parancsikon aktivalasa utan megnyilik egy Windows ablak,
amelyben a szokasos modon keresheti meg az (adathordozéra vagy haldzati
merevlemezre) elmentett fajlokat. A f4jl kijelolése, és megnyitdsa utdn a
rajz, vagy Osszeallitds megnyilik a hardverkulcsos gépen, ahonnan mar azt
tovabb lehet kiildeni a kivagogépre.

- Ahogy mar emlitettiik, a programmal hardverkulcs nélkiil is lehet
L2 |

3.10 BELSO FORMATUM EXPORTALASA

nélkiili gépen létrehozott Osszeallitasokat importdlni a teljes
értékli programban. A belsé formatum exportalasara akkor lesz
sziiksége, ha a kivagasi tervet, egy hardverkulcs nélkiili géprdl szeretné
olyan helyre elmenteni, ahonnan az el6z6 parancsikon segitségével azt meg
lehet nyitni a hardverkulcsos gépen. Tehat két (a WRYKRYS programot
tartalmazo) gép kozotti kommunikéciora alkalmas a Belsé formatum

- | Az eléz0 fejezetben mar bemutattuk, hogyan lehet hardverkulcs
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exportaldsa és a Belso formdtum importadlasa parancsikon. Az exportot az a
g¢ép hasznalja amelyen nincs hardverkulcs, az importot pedig az, amelyiken
van hardverkulcs. A hardverkulcsos gépen megnyitott kivagasi tervvel
(rajzzal) mar teljes értékiien dolgozhat, tehat azt tovabbkiildheti a kivagogép
fele (kozvetleniil, vagy adathordozon keresztiil). Egyébként a Belso
formatum exportalasa parancsikonnal szintén egy Windows ablakot nyit
meg (Mentés masként), amely mentési formatumként csak a *NEX
formatumot kinalja fel. A név megadéasa utdn még meg kell adnia a mentés
helyét is (merevlemez, szerver, vagy hordozhat6 adattarold). Az exportalas
utan ez a fajl mar elérhetd és megnyithato lesz a hardverkulcsos géprdl. Ez a
két utdbbi parancsikon lehetdévé teszi, hogy kivagdsi programot olyan
szamitogépen is létrehozhasson, amelyen a WRYKRY'S programhoz nincs
hardverkulcs telepitve.

3.11 MEGJELOLT RESZ NAGYITASA

A Megjelolt rész nagyitdasa parancsikon aktivalasaval a kijeldlt
EL rajzrészletet az ellendrzés, és az atszuras pontosabb végrehajtasa
érdekében megnagyobbithatja. A parancs alkalmazasa utan egy
szaggatott vonalbol all6 téglalap jelenik meg a rajzlapon. Az egér
segitségével ezt a négyszdget vigye a megnagyobbitando rajzrészlet folé. A
bal egérgombbal tud atugorni a bal felsd, és a jobb alsé sarkok kozott, az
egérmutatd mozgatasaval pedig megvaltoztathatja a nagyitando tertiletet, és
elhelyezkedését. A kijelolt rajzrészlet nagyitdsahoz nyomja meg az egér
jobb gombjat. Amennyiben a nagyitott rajrészlet még mindig kicsinek tiinik,
akkor ismét kattintson a Megjelélt rész nagyitasa parancsikonra, és a fentiek
szerint nagyitsa tovabb a rajzrészletet (és igy tovabb). A Megjelolt rész
nagyitasa parancsikont helyettesithet az egér gorgdjével is. A nagyitas
torléséhez kattintson a kovetkezd Nagyitds visszavonasa parancsikonra

3.12 NAGYITAS VISSZAVONASA
a Ezzel a parancsikonnal lehet kikapcsolni a Megjelolt rész nagyitdsa

parancsot. A nagyitdas kozben kiemelt rajzrészletb6l ennek a
parancsikonnak a segitségével térhet vissza az eredeti rajzmérethez,
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¢és megjelenitéshez. A Nagyitds visszavonasa parancs csak akkor miikodik,
ha elétte alkalmazta a Megjelolt rész nagyitasa parancsot. Ezt aparancsot is
helyettesitheti az egérgdrgd mozgatasaval.

3.13 FELULET ATRAJZOLASA

a haszndlatdval a rajzrol eltiintetheti a szerszdmatmeneteket, a

kivagasi sorrendeket, és a kompenzacidkat. A rajzlapon csak a
munkadarab tiszta kdrvonala lesz lathato. Ezt a parancsikont lehet hasznalni
az eldbbi funkcidk (kivagasi sorrend, kompenzacio stb.). hozzdadasanak
torléséhez is. A tiszta munkadarab korvonal megjelenitéséhez elegendd
csak rakattintani a fenti parancsikonra. Amennyiben a rajzlaprol letorli a
rajzot, és azon a kezdeti atszirasok piros szinli pontjai maradnak vissza,
akkor azokat szintén ezzel a parancsikonnal lehet eltavolitani.

| Ez a parancs a rajzok ,,megtisztitasara” szolgal. Ennek a parancsnak

3.14 SZIMULALT KIRAJZOLAS

Ennek a parancsikonnak a segitségével szimuldlni lehet a teljes
\j} kivagasi folyamatot (a szerszamatmeneteket is). A kivagas
szimulalasa lassu rajzmegjelenitéssel torténik, hogy kovetni tudja a
kivagasi folyamat minden részletét. A szimuladlas mutatja a szerszam utjat, a
belsd nyildsok kivagasat, a gyorsjaratokat, a szerszamatmeneteket, a
kiszarasokat stb. A Szimuldlt kirajzolas az elkésziilt rajz ellendrzésére
szolgél. A szimulalas gyorsasdgat az egér bal gombjaval, vagy a szokoz
billentytivel nvelheti meg. Amennyiben a szimulalast lassitani szeretné,
akkor nyomja meg az egér jobb gombjat. A szimulacids folyamatot az ESC
billentyli megnyomasaval szakithatja meg. Megjelenik a kovetkezd lizenet:

3.15 KOMPENZACIO KIRAJZOLASA

munkadarab korvonala mellett szines szaggatott vonallal
megjelenik a kompenzacié is. A kompenzacidé nem mas, mint a
vagasi rés figyelembe vétele (a vagasi rés az, amit a kivagdszerszdm az
anyagbol kivag, vagy ,kiftj”). Ha példaul egy 100 x 100-as négyzetet vag

| Ez egy ellen6rzd parancsikon. Az ikon aktivaldsa utdn a rajzon a
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ki, és nem hasznal kompenzaciot, akkor a végeredmény lehet, hogy csak 98
x 98 mm lesz. A kivagott darab méretét befolyasolja a vagasi rés, ezért ezzel
szdmolni sziikséges. A program a belsd rajzoléprogramban ezt a
kompenzacid6 automatikusan hozzaadja a munkadarabokhoz, ezzel
kikiiszoboli a technologiabol kovetkezd hibalehetdségeket. Tehat a fuvoka
kdzepe nem azon a vonalon fog futni, mint a munkadarab tényleges széle,
hanem a kompenzaci6 értékével eltolva (példaul oxigénes kivagas esetén ez
a kompenzacio 2-4 mm kozott lesz, a vagott lemez vastagsagatol fiiggden).
A kompenzacidk a belsd lyukakndl mindig befelé, a kiilsé kdrvonalaknal
pedig kifel¢ lesznek a munkadarab korvonaldhoz képest. Téjékoztatd
jelleggel a kompenzacidt (kiilsd vagy belsé) a program kiilonbozo
moduljaiban is meg lehet jeleniteni, egyébként a kompenzaciot a program a
technologiatol fiiggden automatikusan hozzéadja a rajzhoz. A kompenzaciot
vagy a kivagdgépen, vagy az Osszeallitas exportja kozben kell meghatarozni
(kivagasi technologia, és alkalmazott fuvoka fliggd érték). A kompenzacid
befolyassal van a kivagand6 darab méretére, ezért fontos, hogy a
kompenzaci6 megadasa helyes legyen, kiilonben el6fordulhat, hogy a
kivagott munkadarab kiils6 mérete kisebb, a belsé lyukak mérete pedig
nagyobb lesz (selejt)! A kompenzacié mértékét mindig a kivagogép, az
alkalmazott technoldgia, és a lemeztibla vastagsdga hatarozza meg. A
kompenzaci6 értéke befolyassal van a kész munkadarab méretére!

A lemeztadblan megjelend kompenzacio vonala szines. A piros kompenzacid
a jobbos, a kék kompenzacidé a balos kompenzaciora, vagyis a kivagas
irdnyara utal. A jobbos kompenzacio {30} az 6ramutatd jarasaval ellenkezo,
a balos kompenzacié {29} az dramutatd jarasdval egyezd iranyu kivagast
jelolt.

3.16 SORREND KIRAJZOLASA

Ez egy ellendrzd parancs, amelyik az aktudlis rajzon megmutatja a
-&‘ kivagasi sorrendet. A parancs aktivaldsaval minden elemnél, és

szerszdmatmenetnél megjelenik egy szam, amely mutatja, hogy
kivagas folyamataban hol helyezkedi el az adott miivelet. Ugyelni kell a
nullapont elhelyezésére, tehat, hogy milyen sorrendben torténik meg a belsd
nyilasok (lyukak) kivagasa, mert ez befolyasolja a szerszam gyorsjarattal
torténd mozgatasat. Sziikség esetén csokkenteni kell a felesleges
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szerszamatmeneteket. A sorrend helyes meghatarozasa azért is fontos, hogy
a kivagdgép (a felmelegedések miatt) ne vagjon hosszl ideig egy helyen a
lemeztablan. Az ellendrzéshez igénybe lehet venni a kivagas szimulalasat is
(lasd el6z6 parancsikon). Amennyiben meg kell valtoztatni a kivagasi
sorrendet, akkor ehhez haszndlja a parancsikon sor Vigds sorrendjének
megvaltoztatdsa parancsat.

3.17 TABLAMERET MEGADASA

lemeztabla méretét, és sziikség esetén azt valtoztassa meg. A f6

ablak alsoé télcdjan lathaté az aktudlis tablaméret (hosszusag x
sz€lesség), €s a rajzok kozti tdvolsag. A tablaméret és mas paraméterek
megvaltoztatasdhoz az alabbi parbeszédablakot hasznélja (a parancsikon
aktivalasa utan):

| Miel6tt megkezdené a kivagasi terv Osszeallitasat, ellendrizze le a

Tarolas alap paraméterei

Térolés parameterd Szinek bedllftasa Toolbar

Tablahossza  [3000 mm  Efforgatés szoge (SPACE) [30.  fok

Tahla széles. 1500 mrm  Szimulacid sehessége 200.

Fajz-rajz téwvolsan 15 mm  Segéd raszter a téblan 500. i}

Tabla-rajz tavolsag 20. mm  Mem betaratt hézag szovenges jelentése [v!
Mem betartott hézag hang jelentése v

MY VT WANMLURW De-D3 | hindent bekapcs. | Cancel | | Ok

A paraméterek megadédsa el6tt meg kell tudni, hogy milyen méretii
lemeztablabol torténik a munkadarabok kivagésa, illetve, hogy milyen lesz a
kivagasi technologia! Az 0 méreteket a Tabla hossza és a Tabla szélessége
mezdkbe kell beirni. A lemeztabla mérete optikailag a legnagyobb lathato
méretet veszi fel a f6 ablakban. Fontos ezen kiviil, hogy megadja a rajzok
kozti, valamint a rajz és a tdbla széle kozti tavolsdgokat is. Ezeket a
harmadik és a negyedik beviteli mezOben tudja megadni. Ezek a tavolsagok
fiiggnek att6l, hogy milyen technoldgiaval torténik a kivagas. Az
acetilénnel, vagy propan-butannal torténd kivagasok esetén ez az érték 15-
25 mm, a plazmavagés esetén 5-15 mm, a lézer- és vizsugaras vagashoz
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azonban elég a legkisebb beallithatd tavolsag: 3 mm is. Ajanljuk, hogy az
egész kivagasi tervhez hasznaljon azonos tévolsagi bedllitdsokat.
Segédparaméter a szokozzel torténd szogelforditas értéke. Mielott
lehelyezné az importalt rajzot, azt elforgathatja a szokdz billentytivel, de
ehhez itt kell bedllitani az elforgatds szogét. Természetesen ezt a szoget
késObben is megvaltoztathatja. A 3.14 fejezetben emlitett szimulalt
kirajzolés elsddleges (alap)sebességét itt tudja beallitani. Minél nagyobb a
beirt szamérték, annal gyorsabban rajzolja meg a program a rajzot. A
kovetkezd bedllitasi paraméter a segédhald megjelenitésének beallitdsa. Az
egységes egész tablat a segédhald megadasaval azonos részekre oszthatja
(optikailag). Ez segitség lehet példaul a tobbfuvokas munka esetén, vagy a
tabla kihasznalasanak jobb megtervezéséhez. Amennyiben szeretné
megjeleniteni a segédhalot a lemeztablan, akkor a Szinek bedllitasa
regiszterlapon meg kell jelolnie a megjelenités valasztonégyzetét (Raszter).
Az Osszeallitas paraméterei regiszterlapnak a kitoltésével megadott minden
sziikséges adatot ahhoz, hogy a lemeztdblan megkezdje a kivagasi terv
Osszedllitasat, a rajzok beolvasasat stb. A rajzok elhelyezésével kapcsolatos
az utolsé két opcid ezen a lapon. Amennyiben a kivagasi terv dsszeallitasa
folyaman nem tartja be az itt megadott tavolsagokat, akkor a program
szdveges iizenettel, vagy hangjelzéssel figyelmezteti Ont erre.

A kovetkezo regiszterfiileken a f6 ablak megjelenitésének kiegészito
funkcioit taldlja:

Szinek beallitasa
A program rendelkezik egy szinmegjelenitési és betlitipus alapbedllitassal,
de ezeket a beallitdsokat megvaltoztathatja és kombinalhatja is.

Aprazolni Szinek beallitasa
Sebes [ Balkomp. Felilet [ Jobbk. [ oo [l [Feher A
Leitas [ Jobhk T vagas [l Balk M leivas [ EE _ Betii |
Raszter [~ Mincsk. T Sebess Il Semmik [ Sorend[ [T _ Betii |
fitalt T Saorend Raszter [l Fpont [ Manip. | = —

Toolbar
A Toolbar (Eszkoztar) tartalmazza a WRYKRYS programban hasznélatos
parancsikonokat. Amennyiben valamelyik ikont nem hasznalja, akkor itt azt
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ki lehet kapcsolni (nem jelenik meg azon az eszkodztaron, ahova tartozik).
Ehhez csak ra kell kattintani a parancsikonra.

Az ablak also részén parancsikon csoportokat kapcsolhat ki vagy be: Z =
alap ikoncsoport; V = bemeneti és kimeneti ikoncsoport; T = technologiai
ikoncsoport; A = automata osszeallitas; U = informacids ikoncsoport. A D2-
D3 gombbal allithatja be, hogy a gombok 2D, vagy 3D formatumban
jelennek-e meg.

Otletiink: ezt az ablakot igy is megnyithatja, ha a fé ablakban a jobb
egérgombbal kattint egyet. Figyelem! Ha a lemeztablan valamilyen rajzra
kattint, akkor mas ablak nyilik meg.

3.18 DARABSZAM KIIRASA

ablakot tudja megnyitni. Az ablakban arrdl kap informéciot, hogy
az egyes rajzokbol, amik a lemeztablan el vannak helyezve, hany
munkadarab késziil:

= Ez egy informécios parancsikon, amelynek aktivaldsaval az alabbi
H‘l

Darabok szama és koordinatai

Sorr | (=" I s b Darah...— Vage |
1. 542 100.33 40.83 g
2. 718 890.95 42077 g
3.  BB3 §975.54 199.45 g —
4. B4z 100.33 52455 g B Leirni |
5 718 90.95 a04.49 g Kompenz.
B G563 975.54 68317 g 4|
7. G542 100.33 1008.27 g e — |
8. 718 90.95 1388.20 g
3. 563 975.54 1166.89 g Atrajzol |
100 542 1069.91 1008.27 g
4 |_,|;I Koard. Exp. |

Az ablakban a munkadarabok abban a sorrendben jelennek meg, ahogy
azokat a kivagogép kivagja az Osszeallitas szerint. A masodik oszlopban a
munkadarab neve, az x ¢és y oszlopokban az elsddleges begyujtas
koordinatdi, majd legvégiil a darabszdmok lathatok. A darabszam azt
mutatja, hogy az adott rajz hanyszor szerepel a lemeztablan (az egyszerilibb
kivitelhez kattintson a 76moren gombra:
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Sorr | R[=0 * b Darab. ..
542 a
718 a
5B83 a

A tablazat informacioként szolgdl a technoldgusnak, vagy kivagogép
kezeldjének. Ez a tablazat els6sorban akkor hasznos, ha a munkadarabok
nagyon hasonlitanak egymadsra, és emiatt konnyen felcserélhetok. Ezt a
probléméat megoldja a rajzok feliratozasa is.

3.19 KOORDINATAK KIIRASA

Ez a parancs is tdjékoztatd parancsok kozé tartozik. A parancsikon

megjeldlése, majd egy rajz kivalasztdsa utan egy ablak nyilik meg,

amelyben az aktualisan kivalasztott kivagdgéphez kapcsolddo
koordinatak és paraméterek jelennek meg:

Koordinatak és parameéterek

—“Waltoztathatd parameéterek
” 3
SECTION R
2 .
ENTITIES Megj. J6/93/103/1
] i 5 [1.93 5
LINE Tisztare.
B Fészesed. (.06 %
REZ —
10 “Yastag. a0 mm
10605411043 Baam |
20 Tisz.sly [20.32 ko
113;88.2000000 Br. sdly 5328 kg
10798737435
21 = Cancel | CK. |

A megjeldlt alkatrész adatainak megjelenitése (amely essi formatumba van
leforditva) fiigg a kivagogép gyartdja altal meghatarozott konfiguraciotol
(lasd a 3.4.6.23 vagy 3.5 fejezeteket). A program a munkadarab leirasdhoz
¢s korbehatdrolasdhoz az adatok elején hozzdadja a sziikséges
szekvenciakat, és ilyen formaban kiildi tovabb a kivagdgép vezérlésére. Ha
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az adatok nem férnek el az ablakban, akkor tovabblapozhat a gordito-
csuszkaval. A kivagési adatokon til az ablak jobb oldaldn moddosithatd
adatok is vannak. Ezek a modositdsok azonban csak az aktualis
lemeztablara fognak vonatkozni. A név megvaltoztatast lehet hasznalni az
automatikus feliratozashoz, amikor a program az elmentett nevekkel jeldli
meg a munkadarabokat.

3.20 RAJZOK MEGNEVEZESE

A kivagasi terv magyaradzatit szolgilja a munkadarabok

feliratozdsa. Minden munkadarab sajat névvel van elmentve az

adatbazisokba. Amennyiben a kivagési terven meg kell jelolni a
munkadarabokat, akkor alkalmazza a feliratozas funkcidt. A parancsikon
aktivalasa utdn megnyilo ablakban éllithatja be a feliratozds paramétereit. A
Betii magassaga érték alapérték, ugyanis, ha a felirat nem fér el a
munkadarabban ezzel a mérettel, akkor az automatikusan kisebb lesz (de
nem lesz kisebb, mint a minimalis betlimagasag). A kovetkezd mezdben
beallithatja a felirat és a munkadarab széle kdzti minimalis hézagot. Az
utols6 lehetdség a felirat kisimitasara vonatkozik.

Feliratozas létrehozasa

— Betil paraméterei L &trehoz |
Betli magassaga mm Export |
Betii minmagassaga |5- I Hozzaad |
binimalis szél |3- mm Tardl |
Kisimitasi sugar |1- iy Yage I

A program ezekkel a beallitott paraméterekkel hozza 1étre a feliratokat. Ha
rakattint az Export gombra, akkor ezeket a feliratokat egy oOnalld
Osszeallitasként lehet tovabbkiildeni. A Hozzdaad gombra Kkattintva a
feliratok a lemeztabla Osszedllitas részeivé valnak. és azok ugy viselkednek,
mintha rajzok lennének (sziikség esetén példaul athelyezhetdk). A Torol
gombbal torli a feliratokat, a Vége gombbal pedig bezarja ezt az ablakot.
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3.21 RAJZ MERETEINEK ELLENORZESE

tdvolsadgainak, vagy a rajzok és a lemezszél kozti tadvolsdgok

ellenérzésére és megjelenitésre szolgdl. Az ellendrzés alapja: két
mérépont. A mérdpontokat bedllithatja a rajzelemek (kor, egyenes)
metszéspontjaira, korkozéppontra, vagy bdarmely mds, munkadarab
korvonalpontra. Ez az elsd lehetdség az osszekotopontok ellendrzése, de
1étezik masik lehetOség is, az dsszes pont ellendrzése. Ez utobbi esetben a
rajzlapon két mérdpont jelenik meg (sarga és kék), amelyeket az igénye
szerint mozgathat a rajzlapon (korvonalakon). Ezeket a pontokat helyezze
azokra a helyekre (korvonalakra, kozéppontokra stb.), amelyeknek a
tavolsagat, bezart szogét stb. szeretné egymashoz képest meghatarozni. A
mérdpontokat ugy tudja athelyezni, hogy az egérmutatoval megkozeliti az
alappontot, majd egy kattintassal lehelyezi azt. Ezt kovetéen a masik mérési
pontot vigye arra a helyre, amit mérni szeretne, és a megjelend haromszog
(fehér szaggatott vonal) segitségével hatarozza meg a méreteket. Kiilonféle
mérési modokat kinal a program. A lehetdségeket az alabbi abra mutatja (a

fekete négyzet a mért érték):
1 2 s &
-

Alapbeallitasként az x és y koordinatdk jelennek meg (de csak az eltérd
koordinatak). A kovetkez6 mérési adat a haromszog atfogodja (tehat a pontok
tényleges tavolsaga), majd a két szog kovetkezik, végiil csak az x, vagy csak
az y koordindta. Az egyes mérési adatok megjelenitése kozott vagy a
billentylizet szokoz billentytjével, vagy az egér jobb gombjaval lehet
valtani. A mérés kozben, a jobb attekinthetdség, €s a pontosabb kijeldlés
miatt, haszndlhatja a Megjelélt rész nagyitasa funkciot, vagy az egér
gorgdjét is (elobb nagyitsa fel a rajzrészletet, és csak utdna kezdjen
mérésbe).

| Az Ellendrzés alprogram a rajzok pontjainak, vagy a rajzok
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A mérés parancsikon aktivaldsa utan z6ld szinnel kiemelkedve jelennek meg
az Osszekotopontok (kor — egyenes), illetve a korkozéppontok. Az elsd
fazisban példaul leellendrizheti az egyes rajzok kozti tavolsdgokat (az
0sszekotopontok segitségével), majd a SHIFT billentyli atvalthat az 6sszes
pont ellenérzésére (a vonalak pirosra valtanak at). Az OsszekdtOpontok
ellendrzése és az Osszes pont ellendrzése kozotti atvaltashoz tehat a SHIFT
billentyiit hasznalja. A mért értékek két tizedes pontossaggal jelennek meg,
kivéve a szogeket, ahol nagyobb pontossagi mért adatok jelennek meg. Az
ellendrzési funkciod befejezéséhez nyomja meg az ESC billentytit.

3.22 TABLAMARADEK LETREHOZASA

tablamaradékot hoz létre. Ezt a funkciot akkor fogja hasznalni, ha a

lemeztablan az alkatrészek kivagasa utan jelentds kihasznélatlan
terilet marad, amelyet a jovOben még fel lehet hasznalni alkatrészek
kivagasara. Ezzel a funkcioval meghatarozza, ¢és elmenti az adatbazisba a
tablamaradékot, amelyet késébb be lehet hivni a {6 ablakba, a jobb oldalon
megjelend rajzjegyzEkbol.
A tablamaradék 1étrehozasédhoz el6bb aktivalja a parancsikont, majd az egér
bal gombjaval kattintson a lemeztabla azon helyére, ahol nincs munkadarab
(¢s a felillet elég nagy a tdblamaradék Ilétrehozdsara). A program a
felhasznalhato feliiletet kiszinezi, és megnyitja a kovetkezd ablakot a
maradéklemez adataival egyiitt:

|Ez az alprogram a kivagds utdn megmaradd tablabol

‘ Gat nagysage II MM \aradék merete I3E|DE|x1EDEI i
Gat egyeneshdl baradek sulya IBBD.? kg

Maradeék djraszamolasa | taradek aranya

|B4
Sily 1 dm 3 I?.BIJ kg
Lemezvastagsag |3EI.EI mm

Maradek mentase

Maradek tarlése
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Az ablakban harom paraméter van, amelynek az értéke megvaltoztathato, a
tobbi értéket a program ezek alapjan (vagy a mar korabban beallitott adatok
alapjan) szamolja ki. A ,,Gat” értéke azt hatdrozza meg, hogy mekkora az a
legkisebb méret, amivel a program még szamolni fog a maradéklemez
létrehozasakor. A Gdt nagysdgdanak megvaltoztatdsa utan kattintson a
Maradék ujraszamolasa gombra, hogy a program kirajzolja az megadott
gatértéknek megfelelé lemezmaradékot. Arra is megvan a lehetdség, hogy a
lemezmaradékot ,,tovabb vagva” on hatarozza meg a lemezmaradék alakjat.
Ehhez  haszndlja a  Gat
egyenesbol gombot, majd az

— Mentési adatok Mézet

Nev | egyenesekkel rajzolja meg az a
Vastag. [0 lemezmaradékot, amit meg kivan

oweb [ tartani ebbdl a ler?e?téblébél. Az
sy [ _Cencel o< | egyenesek rajzolgsg'hgz elébb a
| bal egérgombbal jeldlje meg az a
helyet, ahonnan az egyenes
kiindul, majd hizza az
egérmutatdot az egyenes szakasz végére, ¢és ismét kattintson a bal
egérgombbal. Ilyen mddon ,,vagja le” a felesleges darabokat, és ha kijeldlte
a maradék lemeztablat, akkor kattintson az egér jobb gombjaval. A program
a megjelolt egyenesek figyelembe vételével Gjraszamolja a lemezmaradékot,
¢s ismét megjeleniti a Tablamaradék létrehozasa ablakot. Ha kialakitotta a
lemezmaradékot, akkor azt még el kell menteni. Kattintson a Maradék
mentése gombra, majd a megjelend ablakban (mivel a maradék ugy
viselkedik mint egy rajz, vagy Osszeallitds) adja meg az adatokat, és
kattintson az OK gombra. Ha pedig a Maradék torlése gombra kattint, akkor
barmilyen valtozds nélkiil visszatér a fOablakba. A Tablamaradék
létrehozasa ablak jobb oldalan még egyéb tajékoztatdo adatokat is lathat. A
maradéklemez sulya fiigg attol, hogy az alsd6 két mezdbe milyen
anyagsturiiséget, és lemezvastagsagot ad meg.
A maradéklemez létrehozasa utan ezt a lemezdarabot késébb el6hivhatja az
adatbankbdl (alapbeallitasban ZBYTKY.NFD). A f6 munkaablakban a jobb
oldalon, a kordbban mar megismert moédon megnyithatja a maradéklemez
katalogust, és alkalmazhatja annak barmelyik elmentett rajzat. Az igy
megnyitott maradék lemezre aztan a szokdsos modon helyezheti el a
kivagand6 munkadarabokat. A maradéklemez képzésekor iigyeljen arra,

Meg).

120




Verzio: 2005/06

hogy a lemez az 0Osszedllitdsnak megfelelden elhelyezhetd legyen a
kivagogépen, tehat lehetdség szerint legyen hosszl egyenes oldala is. Az
alaktalan lemezek elhelyezésekor eléfordulhat, hogy a favodka iires helyen
fog ,,vagni”. A maradéklemezek kivagasi tervének exportja eldtt ne felejtse
el kitordlni a lemez szélének korvonalait, hogy a kivagoégép azt ne
kivagand6 korvonalnak vegye! A maradéklemez alakja csak tdjékoztatasul
szolgal a kivagasi terv Osszedllitdsdhoz, de azt ,,nem kell kivagni”!

3.23 KEZI TARTALOMELLENORZES

szazalékos teriilet-kihasznalast jelenitsen meg vele. Két lehetdség

all a rendelkezésére a parancsikon hasznalatakor. Vagy azokat a
tertileteket jeloli meg, amelyekbdl  munkadarab lesz, vagy azokat,
amelyekbdl a maradéklemez lesz (6nnek kell eldonteni, hogy a lyukakat,
furatokat, belsé kivagasokat minek veszi). A parancsikon aktivaldsa utan
kattintson vagy a munkadarabokra, vagy a hulladékokra. A teriiletek
kijelolése utana kattintson az egér jobb gombjaval, aminek hatasara
megnyilik az alabbi ablak, amelyben lathatja, hogy a kiszinezett teriilet
szazalékban kifejezve mekkora teriiletet foglal el a lemeztablabdl, illetve
mekkora a kiszinezett teriilet sulya:

@ Kiszinezett rész terulete 50,05 % a téblan
A szinezett terdlet sukva 526.99 ka.

| Ez a funkcio tajékoztatd jellegli, €s abban lesz a segitségére, hogy

A program a suly szadmitasdhoz a mas funkcidknal megadott fajsulyt,
valamint a lemez vastagsagat veszi figyelembe. Ha rakattint az OK gombra,
akkor befejezi ennek a funkcionak a hasznalatit. Ez a funkcid egy, a
program altal felkinalt kiillonb6zo tdjékozatd funkciok koziil. A f6 ablak
talcdjan folyamatosan lathaté a kihaszndltsag értéke. Itt az elsd adat az
elmentett rajzok tiszta sulyabol szadmolt érték. A masodik érték a
konténertartalom ahol a program a munkadarab koré rajzolhatd legkisebb
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négyszoggel szdmol. A kiilonlegesen alakos darabokndl ez az érték
tullépheti a 100 %-os értéket is.

3.24 EGY LEPESSEL VISSZA

Ennek a parancsikonnak a segitségével mindig visszavonhat egy

El utolsé parancsot. Ha valamely Iépését hibasnak véli, vagy

valamilyen paramétert rosszul allitott be, akkor ennek a

parancsikonnak az aktivalasaval léphet vissza a korabbi allapothoz. A

programban végrehajtott barmilyen valtozast visszavon ez a funkcio.

Visszaallitja a torlés, modositas, elhelyezés stb. végrehajtasa elétti allapotot.
Mindig az utolsé miiveletet torli!

3.25 ELHELYEZES A TABLAN

A 16 ablaknak ez a parancsikonja biztositja a rajzok elhelyezését a
| lemeztablan. Ez egy implicit parancs, amely minden
programinditaskor aktiv (a gombja be van kapcsolva). A
lemeztervek készitésének lényege a munkadarab rajzok beolvasisa ¢és
megfeleld elhelyezése a beallitott lemeztablan. Azért, hogy a lemezterv
segitségével elérje a legjobb lemezkihasznaltsdgot, a munkadarabok
lemeztablara helyezésére nagy figyelmet kell forditani. Ehhez a munkéhoz
az sziikséges, hogy a munkadarabokat a lehelyezés el6tt el tudja mozditani,
valamint hogy azokat forgatni tudja. A lehelyezés el6tt a munkadarabokat a
szokoz billentylivel tudja az Oramutaté jarasaval ellenkezd iranyba,
meghatarozott szoggel elforditani. A szokoz billentytivel valéd szogelforditas
értekét a Tdbla méretének megadasa parancsikon aktivalasaval megnyild
ablakban az Elforgatas szoge mezOben
tudja meghatarozni (lasd a 3.17 fejezetet).
A kijelolt rajzot a végleges lehelyezés elott
finoman 1is el tudja forgatni. Ehhez
haszndlja a + billentylit (balra forgatas),
vagy a — billentyiit (jobbra forgatds). A
kijelolt munkadarabot tiikrozheti is, ehhez
az egér jobb billentylijét hasznalja. A fenti b3
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lehetéségek mind hozzdjarulnak ahhoz, hogy a munkadarabot a lehetd
legjobb kihasznaltsagot feltételezve tudja lehelyezni a lemeztablara. A
lehelyezés iranyat az a nyil adja meg, amely a beéllitott munkadarabra valo
bal egérkattintassal jelenik meg. A nyil a kiilsé korvonal elsé atszarasabol
indul ki. A nyillal jel6lje ki munkadarab elhelyezésének irdnyat, majd egy
ujabb bal egérgomb megnyomassal elhelyezi a munkadarabot a lemeztablan.
A program lehelyezi a munkadarabot, mikdzben figyel a meghatarozott
iranyra, valamint a rajzok kozotti hézag betartasara is. Az automatikus
rajzelhelyezés kivételével a kijelolt munkadarab (vagy munkadarabok)
lehelyezéséhez hasznéalhatja az Enter billentytit is. Ha ekdzben valamilyen
beallitott paraméter konfliktust jelez, akkor erre figyelmezteti a program.

3.26 RAJZ MASOLASA

A rajz masoldsa az el6z0 funkciot egésziti ki a munkadarabok
% lehelyezése folyamén. Ennek a parancsnak a segitségével egy ,
vagy akar tobb darabmasolatot is elhelyezhet egy sorban a
lemeztablan. Aktivalja a parancsikon, majd jel6lje ki a masoland6 darabot
(piros szinii lesz). Attol fiiggden, hogy milyen irdnyba kivanja lehelyezni a
masolatokat, huzza el az egérmutatot. Akkor tudja lehelyezni a munkadarab
masolatat, ha az megjelenik a lemeztablan. Amennyiben az egérgombot
lenyomva tartja, akkor egymas utdn tobb darabot (akar egy egész sort) is
masolhat. A mésoldskor a program figyel a lemeztdbla sz¢1¢étdl, valamint a
munkadarabok egymastol vald tavolsagara (lasd a 3.17-es fejezet
beallitasait).

3.27 ELHELYEZES MODOSITASA

Ezzel a funkcidval megvaltoztathatja a mar lehelyezett munkadarab
i'% helyzetét. Ez a funkcid egylittmiikodik az elhelyezés a tablan

funkcioval (3.25 fejezet). Aktivalja a parancsikont, majd az egér bal
gombjéval kattintson a darabra. Ezzel a darab elmozdithato, s6t ismételten
elforgathatd lesz (3.25 fejezet szerint). Az 0 helyen vald elhelyezéshez
kattintson a bal egérgombra, majd az iranyt meghatarozva erésitse meg még
egy egérkattintassal a lehelyezést. A masolashoz hasonldéan itt is
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megjeldlhet tobb, akar egész sor darabot is. Figyelem! Amig nem kapcsol be
masik parancsikont, addig az elhelyezés modositasa funkcidval dolgozik
tovabb!

3.28 RAJZ TORLESE

A lemeztablan elhelyezett rajzot, vagy rajzokat a Modosit menii két
parancsaval is tudja tor6lni, de nem kell megnyitni a mentiit, ha ezt
a parancsikont hasznalja. A parancsikon aktivalasa utan elegendd
csak rakattintani a torlendd rajzra. Ha a bal egérgombot lenyomva tartja,
akkor egymas utan tordlhet darabokat. A torlést a program figyelmeztetd
iizenet megjelenitése nélkiil fogja végrehajtani. Ha véletleniil olyan rajzot
torol, amelyre még sziiksége lenne, akkor hasznalja az Egy lépéssel vissza
parancsikont.

3.29 VAGAS SORRENDJENEK MEGVALTOZTATASA

funkcio szoros kapcsolatban all a kivagasi sorrend megjelenitése

funkcioval. Az aktualis kivagasi sorrend megjelenités utan azt meg
lehet valtoztatni. Az els6 egérkattintdssal kattintson arra a helyre, ahonnan a
kivagast szeretné megkezdeni (ezzel el is tiinteti a kordbbi sorrendet a
rajzrol), majd sorban egymas utan Kkattintson a kovetkezd kivagasi
miveletek helyére. Ha az egérgombot lenyomva tarja, akkor elegendd csak
elhuzni az egérkurzort a megjeldlendd vonalak (vagasi miiveletek) felett. A
mar megjelolt vagasi miivelethez tartozd vonal szine megvaltozik, és az
aktualis kivagési sorszam is megjelenik. Hibas megjeldlés esetén a jobb
egérgombot megnyomva vonja vissza egymdas utan a hibas sorrendeket,
vagy kezdje elorol a szamozast. A sorrend meghatarozasakor fontos, hogy
eldszor a belsé nyilasokat vagja ki, mikdzben tigyelni kell arra, hogy a
kivagdszerszam feleslegesen ne utazzon ide-oda a nyilasok kozott a
lemeztablan, illetve arra, hogy sokaig ne vagjon egy teriileten a lemeztablan.
A kivagasi sorrend ellendrzéséhez inditsa el a kivagds szimulalasat
(Szimulalt kirajzolas), hogy a program megmutassa a végleges miiveleti
sorrendet.

| Ezzel a parancsikonnal megvéltoztathatja a kivagas sorrendjét. Ez a
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3.30 NYILASOK KIVAGASI SORRENDJENEK
MEGVALTOZTATASA A RAJZBAN

A nyilasok kivagasi sorrendjét a bels6 CAD rajzoloprogramban
ﬁl allitotta be, amikor importnél, vagy a rajzolaskor meghatéarozta,
hogy milyen sorrendben lesznek kivagva a nyildsok. A {6
lemeztablan késobb mar kész munkadarabbal dolgozott tovabb. A lemezterv
Osszeallitasakor azonban el6fordulhat, hogy meg kell valtoztatni a belsd
nyilasok kivagasi sorrendjét. Ezt a célt szolgdlja ez a parancsikon.
Kattintson a gombra, és jelolje ki azt a rajzot, amelyiknél szeretné
megvaltoztatni a belsé nyildsok kivagasi sorrendjét. Ezt kovetden az
egérmutatoval kattintson olyan sorrendben az egyes nyilasokra, ahogyan
azokat szeretné egymas utan kivagni. Ezzel a funkcioval megvaltoztathatja
ugy is a sorrendet, hogy a belsd nyilasok kivagasa kozé beiktat példaul egy
kiils6 korvonal kivagast is!

3.31 ATSZURAS KEZI HOZZAADASA

A program egyik nagyon fontos miivelete, az alapvetd technologiai

H.._E beallitdsok kozé tartozik. Az atszaras kivitele (alakja és mérete)
fligg a lemez vastagsagatol, valamint a kivagasi technoldgiatol.
Javasolt atszirasok: a vizsugaras vagy a lézersugaras kivagashoz elegend6
az 1-2 mm-es méretli atszuras, a plazmavagashoz altaldban 3-5 mm-es
atszuras sziikséges, mig az acetiléngazos kivadgashoz az atszuras mértékét
elsdsorban a lemez vastagsaga hatdrozza meg. Ez utdbbi technologia
esetében az atszurds legaldbb 20 mme-es legyen, és minél vastagabb a
vagando lemez, annal nagyobbnak kell lennie az atszardsnak is. (példaul az
50 mm-es lemezvastagsaghoz 50 mme-es atszrds kell). Az atszréas része
még a tulfutas és a kifutds is. Ezt els6sorban acetilén- vagy propan-butan
gazos kivagasoknal kell alkalmazni. Ezeknél a kivagasoknal a lang
kikapcsolasanak sajatossaga miatt a fuavokat nem szabad kikapcsolni a
munkadarab keriiletének vonalaban. A kifutas mértéke altalaban 2,5-5 mm.
A plazmavagoknal altalaban nem kell kifutassal szamolni, de ez a lemez
vastagsagatol és a plazmavagd tipusatol fligg. A plazmavagas esetében a
kifutas 0,2-0,5 mm kozott valtozik. A lézersugar €s a vizsugar merdleges,
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ezért ezeknél nem kell a fuvokat elvinni a kikapcsolaskor a munkadarab
korvonalardl. A fenti értékek természetesen csak javasolt értékek. Az
atszuras kialakitasa fligg a kivagdgép tipusatol, és a lemezvastagsagtol. A
kiilonboz6 atszirasokat tapasztalat alapjan kell véglegesen meghatarozni.
Az atszrds hozziadasa csak a zart korvonalti munkadaraboknél miikodik.
Az atszaras alakjat és méretét a kovetkezd ablakban (Modosithato atszuras)
hatarozhatja meg:

Madosithaté kivagas

—Rafutas

Egyenes ¢ Hossz |2D +| -| S S e
Kar. & Srag Igu +| | > = — = — —

Fadius |6.37 ;I_—I

Stupng (1580 ;I __I
— Kifutas

Egyenes ¢ Hossz |2.SD ;I__I
Kir. © Szdg |gu—;|_|
Fadius (159 ;|_| Talfut, [2.50 ;l_l
Stupné - ;I__I LLL—22D | Diefault |

Automat. kivagas Befejezes | Keszlet | Ok I

Az Atsziirds csak egyenesekbdl és korivekbol allhat. Az atszaras alakjanak
meghatarozasdhoz jeldlje meg a megfeleld jeloldgombot (Egyenes vagy
Kor). Az atszlrés egyes szakaszainak (rafutés, tilfutas, kifutads) méreteit a +
és — jelli gombokkal tudja bedllitani. A valtoztatdsok azonnal lathatok
lesznek a mintaablakban. Az ellendrzést segiti, hogy az atszaras szakaszai
mas-mas szinnel vannak megjelolve. A piros szin a rafutast (begyujtast), a
z0ld szin a talfutdst, a kék szin pedig a kifutast jelzi. Az ablakban, a
nyilakkal megjelélt gombbal <=2 | valtoztathatia meg a rafutds
(begyujtas) iranyat. A jobbos kompenzacié az dramutatd jarasaval ellentétes
iranyl, a balos kompenzacié az Oramutatd jardsaval megegyezd iranyu
rafutast és kivagast jelent. A _ Defeut | gombbal allithatja be a standard
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(alapértelmezett) atszarast. Az atszaras utan, az OK _ ok | gombra
kattintva tudja atkiildeni a bedllitott atszurast lemeztablara. A jobb
orientadcidhoz valaszthatja az Automatikus kivagads opciot is. A lemeztablan
kattintson arra a munkadarabra, amelyhez &tszOrast akar csatolni. A
program felismeri a bels6 és kiilsé kdrvonalakat, és ennek megfeleléen fogja
elhelyezni az atszirast. Az egérmutatoval a korvonalon az atszarast
elmozdithatja, és athelyezheti a legjobban megfelelé helyre. Ha tobbszor
egymads utan alkalmazza az atszards kézi hozzéaadast, akkor az az atszhrés
lesz alkalmazva a kivagasi programban, amelyet utoljara adott a
munkadarabhoz. Az atszurds megvaltoztatasdhoz, vagy a Moadosithato
atszuras ablak ujboli megnyitasahoz kattintson az egér jobb gombjaval. Ha
sokszor fog felhasznéalni azonos atszurasokat, akkor az atszuraskészlet
1étrehozasahoz, vagy hasznalatahoz kattintson a Készlet _ resast | gombra.

Atsziiras megvalasztasa

}A1 ONPKPN }A1 OMPKPR }AZDNKKKN }AZDNPKPN | Akt &tsziras alkalm.

Kaompenz megfordithsa

Atsz hozzaadas vége

Bafutas [3192  mm :(

Talfutds |2.50 mm | Y

lAZDNPKKP }A20NPZPN lASDNKKKN lA3DPPZPN S
=

‘ \ 1)j tsziras valasztasa |

Kifutds  |7-85  mm
\ \ Atsziras szettvalaszt,

Aktszett mentése |

Aszett mentése mas néw.

Srett IACED_SD

Az atszaras-készlet mar l1étrehozott atszirasokkal dolgozik. A WRYKRY'S
programban tarolt atszarasok jegyzéke a PROPALY mappéban talalhatd
(*.cjp kiterjesztéssel). Itt tarolédnak egyébként az On dltal létrehozott
atszurasok, és itt vannak a szerzO altal létrehozott atszirasok is. Az
atszurasokbol a kivagas tipusa (acetilén, plazma, vizsugaras stb.), és a
lemezvastagsag szerint csoportokat is lehet képezni. Az Atszirds
megvalasztasa ablakban mindig 8 db aktudlis 4tszras koziil valaszthat. Mas
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atszuras-készlet megjelenitésé¢hez kattintson az Atszirds szett vdlasztisa
gombra. A megnyilé Megnyitas ablakban a szokdsos modon keresse meg a
megnyitand6 atszirast, és kattintson ra kétszer. Létrehozhat 1 atszurast is.
Az elmentett atsz(ras-készleteket az Atsziirds szett vdlasztdsa gombbal
keresheti meg. A program szerzdje mdar létrehozott bizonyos atszlrési
készletek, amelyek az alabbi kulcs szerint lettek elmentve:

1) Az els6 karakter a kivagogép tipusat jeloli = A - acetilén (propan), P -
plazma, V — vizsugar, L — 1ézer.

2) A masodik karakter a lemezvastagsag megadasara szolgal (megj. a 00
= barmilyen vastagsaghoz).

3) A harmadik karaktertdl kezdddik az atszaras alakjanak
meghatarozasa, €s ez a jelolés lehet: P — egyenes; K — kor, N — semmi (tehat
az atszuras els6 szakasza semmilyen alakot nem tartalmaz). Ezt az elsd
szakaszt hasznalja a hosszii begyujtdsokhoz, hogy azok minél kevésbé
zavarjak a tényleges kivagast. A begyujtas (rafutas) szine piros.

4) A kovetkezd karakter az atszaras 2. része, vagyis a begyujtas. Itt két
lehetéség van. Minden atszurasnak tartalmaznia kell ezt a részt, és ennek az
atszurasi résznek a paramétereit valamint a méretét a kivagasi technologia,
¢s a vagand6 lemezvastagsdg hatdrozzak meg. A begyujtas egyenesekbdl
(P), vagy korivekbdl (K) allhat. A valasztds Ondn mulik, de a kerek alaka
belsd kivagasokhoz ajanlatos korives rafutast, az egyeneseket tartalmazé
alakokhoz egyenes begyujtast (egyenes rafutast) alkalmazni. A begyujtas
szine piros.

5) Az o6todik karakter a kodban azt jelzi, hogy van-e az atszurasban
talfutds. Amennyiben nincs talfutds, akkor itt ez a karakter N betiit
tartalmaz. Amennyiben az atszarasban van talfutas, akkor a karakter lehet
pozitiv (K), vagy negativ (Z). A talfutéas szine zold.

6) és 7) A kod utolso két karaktere a kifutast hatarozza meg. Akifutas két
részbol allhat. Az elso kifutasi szakasz a 6., a masodik kifutasi szakasz a 7.
karakter. Bizonyos kivagasi technologiak nem igényelnek kifutast, ilyenkor
az N bettit (nincs kifutés) kell hasznalni. A kifutés lehet egyenes (P), vagy
korives (K). A kifutas szine kék.
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Példaként bemutatunk néhany. mar létrehozott atsz(rast:

T A

_/

\ &1 OHEEEH f,.-f A20PPEPP A3I0DPPZPH

A létrehozott vagy modositott atszuras-készletet az Aktualis szett mentése
gombbal (vagy az Aktudlis szett mentése mas néven gombbal) mentheti el.
Létrehozhat egymashoz kapcsolodd (példdul a lemezvastagsadg szerint)
atszuras-csoportokat is. Természetesen nem minden felhasznalé fogja
kihaszndlni az atszaras-készlet kiilonbozo lehetdségeit. Ezért lehetdség van
a programban arra is, hogy az Aktudlis dtsziirds alkalmazdsa és az Atsziirds
szett valasztasa gombok helyett egyszeriibben, az egér hasznalataval
véalasszon atszurast. Jelolje meg az egér bal gombjaval az atszarast majd
kattintson ra kétszer. Ezzel megtorténik az aktudlis atszaras kivalasztdsa. A
kivalasztott atszirds paraméterei mar nem valtoztathatok meg. Egyediil csak
a kompenzicid6 megvaltoztatisara van Ilehetdség a kompenzacio
megforditdsdval. Ez a valtoztatds azonnal megjelenik az atszarasnal. A
kompenzacié megforditasaval a kivagdszerszam megkozelitésének iranyat
valtoztatja meg (jobbos vagy balos kompenzacio).

Az AtszOrds megvalasztasa ablakot a _Alszhozzéadasvege |g0rnbba1, a
modosithaté atsziras ablakot pedig a ___Befeiszss |g0mbba1 lehet bezarni.

3.32 AUTOMATIKUS ATSZURAS EGY RAJZHOZ

funkcid. Ezzel a parancsikonnal az elézdéekhez hasonldan vagy
kivalaszt egy meglévd atszurast, vagy modosit egyet, majd
megjeloli azt a rajzot, amelyhez ezt szeretné hozzdadni. Az el6z6
funkcidhoz képest az az eltérés, hogy itt a program hatarozza meg az
arszurds hozzéadasanak helyét. Az el6z6hoz képest ez a funkcid gyorsabb,
de eléfordulhat olyan eset is, amikor a program nem taldl megfeleld helyet

| Az ¢el6z0, a modosithatd kézi atszaras hozzaadasahoz kapcsolddo
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az atszards elhelyezéséhez. Ezért jobb, ha az atszarast kézi uton adja a
munkadarabhoz. Abban az esetben, ha a program nem talal megfeleld helyet
az atszurasnak (példaul beleérne egy masik rajz korvonaldba), akkor erre
egy figyelmeztetd lizenettel hivja fel a figyelmét:

® Figyelem! 1 A kontlron nem lehetett elhelyezni atszdrast

3.33 ATSZURAS HOZZAADASA AZ OSSZES RAJZHOZ

=] Ez szintén egy automatikus atszrds-hozzdadé funkcid. A
E—E parancsikonnal minden, a lemeztablan talalhato, atszirasok nélkiili

rajzhoz ugyanazt a kivalasztott atszarast kapcsolja hozza. Fontos
feltétel, hogy a rajzoknak zartaknak kell lenniiik, és nem tartalmazhatnak
atszurast. A  meglévd atszirds kivalasztasdval, vagy Uj 4tszaras
létrehozédsaval ugyanazt az atszurdst hasznalja mindegyik rajzhoz. Az
atszuras kivalasztasara, modositasara vagy létrehozasara a kézi modosithatd
atszarasra vonatkozo szabalyok érvényesek. A funkcid az Osszes rajzhoz
azonos méretli atszarast ad hozza, és a kompenzacid is minden rajznal
azonos lesz. Azok a rajzokat, amelyek mar tartalmaznak kompenzaciot, ez a
funkci6 figyelmen kiviil hagyja. Abban az esetben, ha a program nem talal
megfeleld helyet az atszarasnak (példaul beleérne egy masik rajz
korvonalaba), akkor erre egy figyelmeztetd iizenettel hivja fel a figyelmét:

@ Figyelem! 568 A kontlron nem lehetett elhelyezni atszlrast

3.34 ATSZURAS ELTAVOLITASA

rajzokrol az atszirdsokat. Csak azokra a rajzokra hasznalhato,
amelyek mar tartalmaznak atszurasokat! A parancsikon aktivalasa
utdn azok a rajzok amelyek tartalmaznak eltavolithatd atszarasokat zoldre

| A parancsikon segitségével eltdvolithatja a lemeztablan talalhato
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valtanak at. Az adott rajz kivalasztdsa (atszuras torlése) utan a rajz vonala
ismét fekete lesz.

Az egér bal gombjaval kattintson a rajzra. A funkcio eltavolitja a bels6
nyilasok atszurasait is:

A rajz helyzete nem valtozik, a
kompenzaciot pedig az atszards hozzdadasakor kell megadnia.

Megjegyzés: amikor rajzot ment el az adatbankba, vagy export elott,
ellendrizze le, hogy a munkadarab tartalmaz-e datszurast. Ha nincs dtszuras
a munkadarabon, akkor feltétleniil adjon hozzd, kiilonben eldfordulhat,
hogy a munkadarab selejt lesz!

3.35 OSSZES ATSZURAS ELTAVOLITASA

eltavolitja az atszaurasokat. természetesen ez a belsé nyilasokra is
vonatkozik. A parancsikon alkalmazasaval a darabokrol eltavolitja
az atszurasokat.

., @
Or” &p

A rajz helyzete nem valtozik, a kompenzéaciot pedig az atszaras
hozzaadéasakor kell megadnia.

. Ez a parancsikon minden darabrol, ami a lemeztablan talalhatd,
> |

Megjegyzés: amikor rajzot ment el az adatbankba, vagy export elott,
ellendrizze le, hogy a munkadarab tartalmaz-e atszurdst. Ha nincs dtszurds
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a munkadarabon, akkor feltétleniil adjon hozzd, kiilonben elofordulhat,
hogy a munkadarab selejt lesz!

3.36 RAJZ TOBB RESZRE VALO OSZTASA

Abban az esetben, ha olyan kivéagasi tervvel akar dolgozni,

%l amelyik mar le lett forditva valamilyen kivagdgép programozasi

nyelvére (példaul *.cut, *.ncp, stb kiterjesztéssel), akkor a

kivagasi tervet csak egészként tudja haszndlni. Ahhoz, hogy ezt

szétbonthassa az egyes rajzokra, hasznalja a parancsikont. Az Osszeallitas

rajzokra bontdsahoz aktivalja a parancsikont, majd kattintson az egyik

darabra. Ennek megvaltozik a szine. Ezt kovetden nyomja meg az Enter

billentytit, hogy a rajz Onalléan haszndlhatova valjék. Végezze el ezt a
munkat a tobbi darabbal is.

3.37 TABLA ELVAGASA

kiilonbség a maradéklemez 1étrehozasa és a Tabla elvagdsa kozott

az, hogy ez utdbbi esetében a beszlrt egyenesek a kivagasi terv
részeivé valnak. A Tabla elvagasa (bevagéasa) funkcid hasznalatival az
egyes darabokat vonallal veheti korbe, amiket a kivagogép ki is vag. Ha azt
szeretné, hogy az egyenesek egymasra merdlegesek legyenek, akkor az
egyenesek rajzolds kozben tartsa lenyomva a Shift billentylit. Ezt a
parancsikont hasznalhatja a maradéklemez 1étrehozasahoz is.

| A maradéklemez létrehozasdnak kiegészitése ez a funkcid. A

3.38 RAJZ MODOSITASA A BELSO CAD
RAJZOLOPROGRAMBAN

modositani, akkor aktivalja ezt a parancsikont, és kattintson a
kérdéses rajzra. A rajz eltiinik a lemeztablarol, és megjelenik a
megnyilo bels6 CAD rajzoloprogramban. Itt a korabban megismert mdédon
aztan elvégezheti a modositdsokat és atalakitdsokat. Javasoljuk, hogy a

Amennyiben valamelyik rajzot a lemeztablan szeretné
ﬁl
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rajzot atszurasok nélkiil kiildje at a rajzoléprogramba. A rajzot elmentheti a
korabbi név alatt, vagy exportalas kozben adhat neki j nevet is.

3.39 HIiD HOZZAADASA

technolégidba  beiktathatd ~a  munkadarabok  kivagasanak

megszakitasa is. Ezt az elemet hidnak hivjuk. A hid (a lemezhez
valé merev kapcsoloddsa miatt) megakaddlyozza, hogy a kivagott darab
deformélodjon, vagy esetleg leessen. A hidat bizonyos esetekben
atszirasként is lehet haszndlni. A hid beiktatasaval a munkadarab tovabbra
is a lemezhez van ,rogzitve”. Hiddal el lehet latni az egyenes, és a
korvonalakat is. A hid paramétereit abban az ablakban kell megadni,
amelyik a parancsikon aktivalasa utdn megnyilik:

Hid paraméterei m

A kivagds kozben fellépd, a hd okozta deformaciok miatt a
-l L |

—Hid —Mézet
Hid hossza 20.0 ﬂ
Féfutds hossza 200 ﬂ
Kifutas hossza 200 ﬂ
— Elvagas
Hidak elvagasa r

Tilvagas hossza Iwi ﬂ
Hid téwvalsdga a szalil IEEIi j
R&futas TF & K © I1E|D j
Kiutds [T P & K ¢ Iwij |

i |Fr

Befejezés

i |Fr

Alkalmaz

A Hid hossza a megszakitas hosszaval egyezik meg (milyen hosszan lesz
kihagyas a korvonal kivagasaban). A Rafutas ¢és a Kifutas hossza a hid
»labanak” méretét hatdrozza meg. A fenti adatok megvaltoztatdsaval a
mintaképen lathatja, hogy melyik vonal véltozik meg. Az Alkalmaz gombra
vald rakattintas utan visszatér a lemeztabldhoz, és az egér bal gombjaval,
valamint az egérmutatd elmozditasdval meghatdrozhatja, hogy a korvonal
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melyik részén helyezi le az el6bb bedllitott paraméteri hidat. A hid
helyének meghatarozasa utan kattintson a hidra az egér jobb gombjaval,
hogy a Hid paraméterei ablak megnyitasaval meghatdrozza a hid egyéb

adatait is. Az ablak alsé
részében o meghatarozhatja,
. Tilvagas hossza «— . ,
hogy a  hidat T milyen modon
ror e ’ . W . ;o
kivanja elvagni. A Hid tavolsaga a szehal  hidat — a  vagas
befejezése  utan kézzel, vagy

automatikusan a kivagdgéppel is el lehet vagni. Az automatikus hidelvagas
aktivalasahoz jeldlje meg a Hidak elvagasa jeldlonégyzetet, amely a
munkadarabok kivagasa utan atvagja a hidakat. A Tulvagas hossza a
hidlabaktol valo talvagas értéke. A Hid tavolsaga a széltél pedig a hid és a
munkadarab kontlrja kozti tavolsdgot adja meg. Az elvadgashoz rafutast és
kifutést is adhat hozza, és ez lehet egyenes (P), vagy kor (K) is. Adja meg a
megfelel értékeket, és jelolje meg az opcidkat. Az elvagast megtekintheti a
Nézet ablakban is.

A hidparaméterek megadasanak befejezéséhez kattintson a Befejezés
gombra.

3.40 MASLI HOZZAADASA AZ ELES SARKOKHOZ

alkalmazni a kivagasi korvonalban. A masli valdjaban egy

folyamatos kifutas és rafutds. A masli alkalmazéasaval a kivagogép
nem ¢les sarokban fordul, hanem eldbb kifut az eldz6 vonalbdl, majd
visszatér a kovetkez6 vonalhoz. A funkci6d alkalmazasdhoz kapcsolja be a
parancsikont, majd adja meg a megnyilo ablakban, hogy a masli kerek vagy
szogletes legyen-e. Ezt kdvetden adja meg a masli méretét, majd kattintson
a Masli alkalmazéasa gombra:

Az éles sarkok kivagasakor, az alaégés elkeriiléséhez maslikat kell
+ |
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Masli paraméterei

taslitipusa és merete

kerel masli & Sugar |1D.D ﬂ mm
Szogletes masli ©  Hossz |15.D ﬂ mm

Befejezes | hasli alkalmazasa

Ezt kovetden egérrel jelolje meg azt a rajzot, amelyhez maslit kivan
hozzdadni. A program azokat az éles sarkokat valassza ki, amelyek
kozelebb vannak az egérmutatohoz. A masli jovahagyasdhoz nyomja meg
az egér bal gombjat.

=3

A gyakorlatban a maslikat altalaban a plazmavagashoz hasznaljak, amikor a
vastagabb anyagoknal az aldégés jelentésebb mértékii.

Ha valtoztatni akar a masli beallitasan, akkor kattintson a maslira az egér
jobb gombjaval, hogy ismét megnyissa a Masli paraméterei ablakot. A
masli hozzdadasanak végeges befejezéséhez kattintson a Befejezés gombra.

3.41 KET RAJZ OSSZEKOTESE

favokainak bekapcsoldsi (begyujtdsi) szamat. A parancsikon
alkalmazaséaval egy atszurassal (begyujtassal) tobb munkadarabot is
ki lehet vagni. A funkci6 barmilyen tipust rajzok Osszekotését el tudja
végezni, tehat a belsd kivagason beliil elhelyezett munkadarabot is 0ssze
tudja kotni a belsé nyilds kivagasi kontlrjaval. Az Osszekotés az egyik

:I Ennek a funkcidnak a segitségével csokkenteni lehet a kivagdgép
18I |
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kontur végpontjat koti 6ssze a masik kontur kezdetével, mikozben a fuvokat

nem kapcsolja ki.

-0

A rajzok kompenzécidja nem valtozik, de a kivagasi sorrend megvaltozik.

A funkci6 alkalmazasahoz az is feltétel, hogy az atszirdsok olyan helyen
legyenek elhelyezve a konturokon, hogy az 6sszekotés ne okozzon kart a
munkadarabokban!

OO

A rajzok OsszekOtése utan a program az OsszekOtott rajzokat egy
objektumnak veszi. A belsé nyilassal is rendelkezd rajzok esetében eldszor
a bels6é nyildsokat

kell kivagni. Ezek !
a belsé nyilasok
sajat  atszurassal

rendelkeznek.

Pred spojenim Po spojend

3.42 RAJZOK OSSZEKOTESE

Ezzel a funkcioval kozos atszuras lehet hozzaadni két szomszédos

ﬁl darabhoz. A rajzok Osszekotésének feltétele, hogy a darabok sajat
atszurasat torolni kell, és a darab konturjanak zartnak kell lennie.

Ezzel a funkcioval csak a darabok kiils6 korvonalait lehet 6sszekotni. Ha a
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funkcid alkalmazasakor valamelyik rajz atszarast tartalmaz (a kiils6
kontaron), akkor ezt a funkcio torli, és errdl egy tajékoztato tizenet jelenik
meg. A rajzok Osszekotése ugy

Rajzok tsszekbtése

torténik, hogy eldbb aktivalja a T
parancsikont, majd rakattint az els¢ = Tillep. |2.00

rajzra, majd a masodik rajzra. A Komp 200

program a két kontir koézé egy

5sszekdtd hurkot rajzol, ami az | Sugarbeszirasa -

egérmutatoval elhazhatd. Az sugar |3.DD ;
Osszekotd paramétereit a Rajzok -
Osszekotése ablakban lehet Wége || Osszekitd alkalm. I

megadni. illetve megvaltoztatni. Az
értékeket vagy a billentylizetrdl adja meg, vagy a sugar esetében lehetdség
van a jobb oldali csuszka eltolasara is az érték megvaltoztatdsdhoz. Ha az
els6 mezobe negativ értéket ir be, akkor az 6sszekotd hidként jelenik meg,
tehat a munkadarab nem lesz teljesen kivagva. Az 0sszek6td nem csak
egyenes, hanem koriv is lehet.

343 KOz0OS VAGAS

A kovetkezd parancsikon csoport a kozds vagasra, tehat a

% munkadarab egyenes oldalainak egy miiveletben torténd kivagasara

vonatkoznak. A kivagand6 munkadarabrol el kell tavolitania az
atszurasokat, kiilonben a kovetkez6 hibaiizenet jelenik meg a képernydn:

@ A kowetkezd mivelethez el wvolt téwvolitva a rajzral az atszlras

Ko6z0s vagas:
Az atszards eltavolitdsa utan a kijelolt munkadarabot megjelenitve
megnyilik a kovetkezd ablak. Ahhoz, hogy a k6zds vagast meg lehessen
valdsitani, a munkadarabnak legalabb egy egyenes oldallal kell
rendelkeznie.
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Kbzbs vagas |étrehozasa

—Mézet

Kompenzacia mm Adsziras kirresze lﬂi bt
Kdzs &l kivalasztasa | Atsz egyenes része 10.00 M
Pérok szama. IW— Atsz seged része lﬂi kA
Osszekothossz IW mm Tilfutas lﬂi kA
Szimetr & Atsz 1 pontja & Kdrives kifutas lui M
Azszimetr.  ©C AtszZpontia O Egyenes kifutas 500 (o]
Figyelmeztetés Ellendrzés | h&gse | Alkalmaz

A koz06s vagas technoldgiaja megkoveteli, hogy a hagyomanyos kivagastol
eltéréen mar a kozds vagads lemeztablara kiildése elétt meg kell adni a
kompenzacio értékét. A kompenzacio értékének megadasa utan aktivalodik
a kozos vagas tobbi funkcioja. Tehat a kozos vagas legfontosabb paramétere
a kompenzacio. A kompenzacid értékét billentylirdl gépelje be a
Kompenzacio mezdbe, a kompenzaciot mm-ben kell megadni. Az ablak bal
oldalan taldlhaté gomb: Kozos él kivalasztasa szolgal arra, hogy aktivalja a
nézet mezOben vald kozds él kivalasztasi funkcidt. Ha rdkattint erre a
gombra, és ezt kdvetden az egérmutatoval a Nézet-ben kozelit valamelyik
oldalhoz, akkor az oldal pirosra valt, és jelzi, hogy aktualisan ez az oldal
lesz a kozos oldal. Ha kivalasztotta a kozos oldalt, akkor kattintson a bal
egérgombbal, hogy megerdsitse a kivalasztasat. Alapbeallitdsként a
Szimmetrikus opcid van megjelolve, de megjeldlheti az Aszimmetrikus
opciot is. A két valtozat kozotti eltérés azonnal lathatd lesz a Nezet
ablakban:

Szimetr. Asszimetr.

Az ablak jobb oldaldn megadhatja a k6z0s kivagéasra vonatkoz6 atszlrast (az
atszuras alakjat, tipusat, méretét, a talfutast és a kifutast). Az atszaras lehet
kor, vagy egyenes alaku is. A kivélasztott atszuras alakjahoz (kor vagy
egyenes), irja be az atszirds méretét mm-ben. Az atszirds segédrészét
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hosszl atszuras esetén kell megadni, mégpedig Ggy, hogy az atszréds két
részbdl alljon, és minél kisebb mértékben zavarja a kivagast. A talfutast
bizonyos kivago-technologidk esetén kell megadni, és az értéke pluszos,
vagy minuszos is lehet, attol fiiggden, hogy milyen szogben all a fivoka. A
ferde langsugaru kivagdsoknal vagy alul, vagy feliil a talfutis biztositja a
munkadarab alakjanak teljes kivagasat. Az utols6 szakasz a kifutds. A
kifutas egyenes, vagy korives lehet. Az aldbbi képen lathatja az atszuras
egyes szakaszait:
—_— Atsz. segéd része

Atsz. egyenes része

Egyenes kifutas

Az atsziras mérete fiigg az alkalmazott technoldgiatodl, valamint a vagando
anyag vastagsagatol. A vizsugaras vagy a lézersugaras kivagashoz elegendd
az 1-2 mm-es méretli atszaras, a plazmavagashoz
altalaban 3-5 mme-es Aatszards sziikkséges, mig az
acetiléngdzos kivagashoz az atsziras mértékét elsésorban

% a lemez vastagsaga hatdrozza meg. Ez utobbi technologia

esetében az atszras legalabb 20 mm-es legyen, és minél
vastagabb a vagandd lemez, annal nagyobbnak kell
lennie az 4tszarasnak is. Figyelem! A program az
atszirast mindig az elsd kivagand6 egyenesre merdlegesen helyezi el. Az
alabbi példa azt az esetet mutatja, amikor az atszuras belevag a
munkadarabba. Itt a korives atszradst egyenes atszurasra kell
megvaltoztatni. Korives atszarast akkor lehet haszndlni, ha az els6
kivagand6 oldal, és a hozza tiikrozott egyenes tompaszoget zar be. Az
atszuras része még a tulfutas és a kifutas is. Ezt elsGsorban acetilén- vagy
propan-butdn gazos kivagasoknal kell alkalmazni, de el6fordulhat, hogy
vizsugaras, vagy plazmavagasoknal is sziikséges a tulfutds bedllitdsa. A
langgal torténd kivagasoknal a lang kikapcsoldsanak sajatossdga miatt a
favokat nem szabad kikapcsolni a munkadarab keriiletének vonaldban. A
kifutas mértéke altalaban 2,5-5 mm. A plazmavagoknal altaldban nem kell
kifutdssal szamolni, de ez a lemez vastagsagatol €s a plazmavagé tipusatol
fligg. A plazmavagas esetében a kifutas 0,2-0,5 mm kozott valtozik. A
1ézersugar és a vizsugar merdleges, ezért ezeknél nem kell a fivokat elvinni
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a kikapcsolaskor a munkadarab korvonalardl. A kifutdssal is ellatott
atszirasokat kétféle modon helyezheti el a munkadarab kozosen vagott
&lénél: az Atsziirds 1 pontja opcid az alapbedllitott, ennél az atszaras feliil
lesz. Az Atsziirds 2. pontja opcié megjelolése esetén az atszuras alulra keriil.
A Nézet ablakban az opcidk megjelolése utdn megtekintheti a pontok
elhelyezkedését.

A koz0s vagads paramétereinek megaddsa utdn kattintson az Alkalmaz
gombra. A kozds vagasra kijelolt darabok egy rajzként keriilnek at a
lemeztablara. Itt ezzel a rajzzal ugy dolgozhat, mint barmelyik mas
importalt, vagy az adatbazisbol megnyitott rajzzal.

A Koézds vagas ablakban még van egy beallitds amirdl eddig nem szdltunk.
Ez a Parok szama. Ezzel az opcidoval a kozds vagasu alkatrészeket
megsokszorozhatja a lemeztablan. A Pdrok szama mezbbe irja be, hogy
hany darabpart akar kivagni, majd adja meg az Osszekotd hosszat is. Ez
utobbira azért van sziikség, mert a program a kozos vagasokbdl képzett
paroknal egymasra fektetheti a rajzokat, tehat a végeredmény selejt lesz!
Ezért az Osszekoté hossza mezébe olyan szamot irjon be, hogy a Nézet
ablakban lathat6 parok ne érjenek egymashoz!

pipinUnialy

Az 6sszekotd hosszanak megadasakor legyen tekintettel az atszhrasra is. A
parokhoz a jobb oldalon beallitott atsziras fog kapcsolodni. Amennyiben
rakattint az Alkalmaz gombra, akkor a Ilétrehozott kozds vagas és a
darabparok atkertilnek a lemeztablara, és ott egy rajzként fognak viselkedni.
Mivel itt sokdarabos kivagasrol van szo, ezért nagyon fontos, hogy mieldtt
lehelyezné a kozos vagast a lemeztablara, annak be kell allitani a helyes
méretét (lasd feljebb).

A kozbés vagasi parok mar
rendelkeznek kompenzacioval! Ha
a tablara lehelyezett darabparoknal
a kompenziciot meg szeretné
tekinteni (Abrdzolds, Kompenzaicié
kirajzolasa), akkor a program nem
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jelenit meg szines kompenzéacidt a korvonal koriil, hanem fehér vonallal
jelzi a korvonalon, hogy a rajz mar tartalmazza a kompenzaciot.

A kozos vagast és a parok létrehozasat a kivagoszerszam kimélése, a
jobb lemeztabla kihasznalas, valamint a vagasi hosszak csokkentése
miatt ajanlott alkalmazni!

3.44 SAKKTABLA ELRENDEZES NEGYSZOGEKBOL

s A kivagogép es a fuvokak kiméléséhez, az anyagkihasznalas
FX-|| noveléséhez, valamint az 4tszGrdsok ¢és a vagasi hosszak
csokkentéséhez lehet alkalmazni ezt a funkciot. A sakktéblaszerti
elrendezést csak akkor lehet alkalmazni, ha a munkadarab kiils6 korvonala
négyszOg alakt, és az egymassal szemben fekvd oldalak egymassal
parhuzamosak. Amennyiben a darabndl ez az alapfeltétel teljesiil, akkor az
oldalakt k6zos vagassal lehet kivagni. A kivagand6 munkadarabrol el kell
tavolitania az atszurasokat, kiilonben a kovetkezd hibatizenet jelenik meg a
képernyon :

@ A kowetkezd mivelethez el wvolt téwvolitva a rajzral az atszlras

Sakktabla:

Ha teljesiilnek a kijelolt rajz esetében a fenti feltételek, akkor a képernyon a
kovetkezo ablak nyilik meg , a sakktabla jellegli kivagas beallitasahoz.

Sakktabla kialakitasa négyzetes alakzatokbdl

—MNeézet

Komp.nagysag mm Atszlras ki része ] mrm
Elemek X sorban |2 Atsz egyanes része 10.00 rmim
Elemek Y sorkan |2 Atsziras seged része |0 mm
Kifutés nagys 5.00 mm Tl & kifutésra 0 mim
Elem hosszra @« Seged Korives kifutas ] mm
atfutasak ™
Elem szeless T kihagy. Egyenes kifutts 5.00 mm
Figyelmeztetés Ellendrzés | hMegse | Sakktabla alk.

[

—
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Ugyanugy, ahogy az el6z6 fejezetben targyalt kozos vagésnal, itt is azonnal
meg kell adni a kompenzacio értékét (a funkcio tobbi beallitasi lehetdsége
csak ezutan aktivalodik). A sakktablaszerii kivagasnal a kivagandé darabok
oldalai egymasba érnek, ezért késobbi kompenzacid hozzdadasra mar nincs
lehetdség. A vagorés (kompenzéacid) pontos megadéasaval biztositja azt,
hogy a kivagott darabok mindegyikének a mérete a rajz szerinti legyen.

Prvkii v x-ové iadé = 2 Prvkiiv x-ové fadé = 5
Prvkiiv y-ové Fadé = 5 Prvkilv y-oué Fadé = 2
(na FiFku) (navysku)

A sakktéablaszerti kivagasnal nagyon fontos a darab mérete és alakja. Ez a
technologia a kivagas folyaman nem engedi meg, hogy a lemeztabla, vagy a
részben kivagott munkadarabok elmozduljanak a roston! A sakktabla
kialakitasanak feltételeihez tartozik, hogy megadja az X ¢és Y értékeket. A
beirt értékeknek megfeleléen a Nézet ablakban megjelenik a sakktabla
aktualis valtozata. Tehat az X és Y értékek megadasaval a munkadarabokat
a lemeztabla szélességében, vagy magassagaban helyezheti el.

Azt javasoljuk, hogy a sakktébla kialakitdsakor az Y sorban legyen tobb
darab:

—= korrekt

A sakktablaszerli kivagds egy magasabb szintli kivagasi technoldgia,
amelynek az alkalmazdsdhoz technoldgiai érzék ¢és tobb gyakorlat
sziikséges.
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Mieldtt a sakktablaszeri darabelrendezést alkalmazna, vagyis elkiildené a
lemeztablara, elobb be kell allitani a kapcsolodd atszlrast. A Sakktabla
kialakitasa ablak megnyitasakor, a darabok jobb oldalara keriil az atszuras.
Az atszaras lehet kor, vagy egyenes alaktl is. A kivalasztott atszuras
alakjahoz (kor vagy egyenes), irja be az atszirds méretét mm-ben. Az
atszuras segédrészEét hossza atszaras esetén kell megadni, mégpedig ugy,
hogy az atszlras két részbol alljon, és minél kisebb mértékben zavarja a
kivagast. A talfutast bizonyos kivago-technologidk esetén kell megadni, €s
az értéke pluszos, vagy minuszos is lehet, attol fiiggden, hogy milyen
szogben all a favoka. A ferde langsugart kivagasoknal vagy alul, vagy feliil
a talfutas biztositja a munkadarab alakjanak teljes kivagasat. Az utolsé
szakasz a kifutas. A kifutds egyenes, vagy korives lehet. Az alabbi képen
lathatja az atszaras egyes szakaszait:

—_— Atsz. segéd része

Atsz. egyenes része
Egyenes kifutas

Az atszaras mérete fiigg az alkalmazott technoldgiatol, valamint a vagando
anyag vastagsagatol. A vizsugaras vagy a lézersugaras kivagashoz elegendd
az 1-2 mm-es méretli atszurds, a plazmavagashoz altaldban 3-5 mm-es
atszuras sziikséges, mig az acetiléngazos kivagashoz az atszuras mértékét
elsésorban a lemez vastagsaga hatarozza meg. Ez utobbi technologia
esetében az atszirds legaldbb 20 mme-es legyen, és minél vastagabb a
vagando lemez, anndl nagyobbnak kell lennie az atszrasnak is. Figyelem!
A program az atszarast mindig az elsé kivagando egyenesre merdlegesen
helyezi el.

Az atszurds része még a talfutds és a kifutds is. Ezt els@sorban acetilén-
vagy propan-butan gazos kivagasoknal kell alkalmazni, de el6fordulhat,
hogy vizsugaras, vagy plazmavagasoknal is sziikséges a tulfutas beallitasa.
A langgal torténd kivagasoknal a lang kikapcsolasanak sajatossdga miatt a
favokat nem szabad kikapcsolni a munkadarab keriiletének vonaldban. A
kifutas mértéke altaldban 2,5-5 mm. A plazmavagoknal altalaban nem kell
kifutassal szadmolni, de ez a lemez vastagsagatdl €s a plazmavago tipusatol
fligg. A plazmavagés esetében a kifutds 0,2-0,5 mm kozott valtozik. A
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1ézersugar és a vizsugar merdleges, ezért ezeknél nem kell a favokat elvinni
a kikapcsolaskor a munkadarab kdrvonalarol.

Amennyiben rakattint a Sakktabla alkalmazdsa gombra, akkor a 1étrehozott
sakktabla atkeriil a lemeztablara, €s ott egy rajzként fognak viselkedni. Ez a
sakktabla rajz mar tartalmazza az atszarast (alakkivéalasztassal és mérettel
egyiitt). Mivel itt sokdarabos kivagasrol van szd, ezért nagyon fontos, hogy
miel6tt lehelyezné a sakktablat a lemeztablara, annak be kell éllitani a
helyes méretét.

A sakktabla elrendezést | _____

darabok  mar tartalmaznak : -

kompenzéciot! Ha a tablara :
lehelyezett daraboknal (ami egy .
rajzként viselkedik) a T ¥
kompenzéaciét meg szeretné it o
tekinteni, akkor a program nem e ;
jelenit meg szines kompenzaciot

a korvonal koriil, hanem fehér vonallal jelzi a kérvonalon, hogy a rajz mar

tartalmazza a kompenzaciot!

3.45 KO0z0S VAGAS KET OLDALON

[II:] A ko0z0s vagas tovabbfejlesztett valtozata ez a funkcid, amely a

kozos vagasnak megfelelden mitkddik, de nem egy oldalt, hanem
két oldalt vag ki egyidejlileg az azonos munkadarabok vagasa esetén. A
kozos vagas két oldalon funkciét olyan munkadarabok esetében
hasznalhatja, amelyeknek legalabb két egyenes oldaluk van, és nem
tartalmaznak atszrast. Amennyiben a darabokon atsziras van, akkor a
kovetkezd hibatizenet jelenik meg a képernyon :

@ A kowetkezd mivelethez el volt téwvolitva a rajzral az atszdras
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Ko6z06s vagas két oldalon:

A kozos vagéas két oldalon vagasi hosszakat, atszurdsokat takarit meg, és
jobb lemeztabla kihasznalast tesz lehetévé. Ez egy technologiailag
bonyolultabb miivelet, ezért a l1étrehozasa folytan folyamatosan ellendrizni
kell a kivagasi terv végleges kivitelét. Ezt még a darab lemeztéblara kiildése
elétt megteheti a Nézet mezdben lathatd mintdk szemrevételezésével. A
parancsikon aktivalasa és a munkadarab kijelolése utan megnyilik a Kozos
vagas két oldalon ablak:

Kézbs vagas ket oldalon

—Nezet

Komp.érteke I1 mm Kivagas kirrésze 0 mm
Kozos oldalak megjelal. | rr Kivagas egyensas része |10.00 rmrm
Rajzok db IE Kivagéhs segéd része |0 mrn
Méret |5 0o minm Tilvagés akifutasnal [0 mm
Iasik &tszirdsi pant r Karives kifutas i mm

Asszimetr.dsszedllitas I
o . ) Egyenes kifutas il mm

Seged atfutdsok kihagydsa W

Figyelmeztetés Ellendrzes | Meégse | Alkalmaz

Ahogy a korabbi hasonlé funkcidk esetében, itt is a legfontosabb a
kompenzaci6 értékének megadédsa (bal fels¢ sarokban). Az ablakban a
fontossagot kihangsulyozva piros szammal jelenik meg a kompenzacid
értéke. A kozos oldalak megjelolése eldtt a rajz méreteit meg kell novelni a
kompenzaci6 értékével, hogy a kivagas utan a sziikséges darabméretek
alljanak rendelkezésre. A Nézet ablakban az egérmutato segitségével jeldlje
meg azokat az oldalakat, amelyeket kozos vagassal szeretne kivagni.
Elegendd csak megkozeliteni az adott oldalt, az szint valtoztat, ami utdn
csak az egér bal gombjat kell lenyomni a kivalasztashoz. A Rajzok db
mezdben adja meg, hogy hany darabot szeretne kivagni (legalabb 3-t,
kiilonben nem lesz két kozos kivagasi oldal!). A darabszam beirdsa utdn a
program a Nézet ablakban azonnal kirajzolja a javaslatot a darabok
elhelyezésére. A kovetkezd opcidkkal megvaltoztathatja az 4tszhrés
elhelyezését (atkeriil a masik oldalra), a darabok szimmetrikus, vagy
aszimmetrikus elhelyezését (az alapértelmezett a szimmetrikus elhelyezés),
valamint azt, hogy sziiksége van-e¢ segédatfutdsokra vagy sem (gyorsjarat
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beiktatdsa a kivagds utdn). A segédatfutasok .

(favoka utja) a kivagott korvonalat kovetik, ha a m ™
Méret értéke mulla, vagy ha megjeloli a ===
Segédatfutisok kihagydsa opcidt. Ha ezt nem ~ ‘-7 1 .
jeloli meg, akkor a szerszam a Méret-nél megadott — *. ;
értekkel a korvonaltol eltolva teszi meg a  j------ LT !
gyorsjaratokat. Miel6tt a két oldalas kdzos vagas
rajzat atkiildené a lemeztablara, meg kell adni az .~ .~ i 7
atsziras alakjat és méretét. Ez fiigg a lemez N
vastagsagatol, az alkalmazott kivagési technoldgiatol, és az alkalmazott
favokatol. A rajz 6 oldalra (lemeztdblara) kiilldése utan azzal ugy
dolgozhat, mint barmely mas darabrajzzal (egy darabként viselkedik).

Ha a tablara lehelyezett k6zos oldali kivagasokkal rendelkezd daraboknal a
kompenzaciot meg szeretné tekinteni, akkor a program nem jelenit meg
szines kompenzaciét a korvonal koriil, hanem fehér vonallal jelzi a
korvonalon, hogy a rajz mar tartalmazza a kompenzaciot!

3.46 DARABOK EGYMASHOZ RAGASZTASA

‘{5_ Mig az eddig targyalt k6z6s vagasok mindig egy azonos darabbal
dolgoztak, ez a funkcio lehetdvé teszi, hogy kiilonb6zd tipusu
darabokat 1is egymashoz ragasszon, ¢és kozos oldalkivagasokkal
egyszeruisitse a technoldgiat, valamint jobb lemezkihasznalast érjen el. A
darabok egymdshoz ragasztisa elvben egyszerli, de a technologiai
végrehajtdsa mar bonyolultabb. A darabokr6l az egymashoz ragasztas
megkezdése elott lehetdleg tavolitsa el az atszurasokat.
Ahogy minden mas kozos kivagas esetén, igy itt is nagyon fontos paraméter
a kompenzaci6 értéke, amivel szamolni kell. Ennél a funkciondl nem lesz
nagyobb a darab a kompenzacio értékével, hanem ezt az értéket a program
az Osszeragasztott oldalaknal veszi figyelembe. A parancsikon megjeldlése
utan a kovetkezd ablak nyilik meg:
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Rajzok egymashoz ragasztasanak paraméterei

— Fd parameter —Mezet
teret I mim
—Kivagas
S26 0.00 Fok
g P o ~
Hossz 0.00 mm &
Afrnenet 0.00 mim L L
— Kifutas Kivagas kézi hozzdadasa
Szo p.oo Fok
e e C 'e Default acetylénre |
Hossz n.oo mrm ‘ol a e
; - ~ Default wizzel wagasra |
Atmenet 0.00 mm
Cancel | 0]:4 I

Az ablakba a megnyitaskor automatikusan bet6ltddik a lemeztablan
alkalmazott kompenzacio értéke, és megjelenik a Fé paraméter mezdben a
Meéret-nél. Ez az érték megvaltoztathatd. Darabok egymashoz ragasztasakor
az egyik darab oldala a masik darab oldaldval, vagy a lemeztabla szélével
lesz azonos, ezért az atszarasokat ennek a helyzetnek megfeleléen kell a
darabokon elhelyezni. A Nézet ablakban az acetilénes kivagashoz tartozo
atszards van megadva (Default acetilénre), amikor a rafutas és a kifutés
bizonyos szog alatt torténik. A rafutds és kifutas szogét az ablak bal oldalan
allithatja be a jelolégombokra torténd kattintdssal. Az érték megjeleni a
Sz6g mezSben. Az Atmenet értékét akkor meg megadni, ha a kivago lang
(vagy sugar) nem merdleges a lemezre. Az igy beallitott atszards a Neézet-
nek megfeleléen hozzakapcsolodik a darabhoz. Amennyiben megjeldli a
Kivagas kezi hozzaadasa opcidt, akkor az oldalak ,,0sszeragasztasa” utan
rafutas €s a kifutas hosszat és
sz0gét a lemeztablan kell é
megadnia, a program csak az

Atmenet értékét olvassa be

ebbdl az ablakbol. Az ablak

tartalmazza a vizsugarral valo
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vagas atszarasat is (Default vizzel vagdsra gomb). Az OK gombbal tudja
jovahagyni a fent bedllitott paramétereket, ami utan a lemeztablan talalhato
darabokat még az oldalaikkal egymashoz kell ragasztania. Elsoként azt az
egyenest (daraboldalt, vagy lemeztdbla sz¢lét) jelolje meg, amelyhez a
masik darabot ragasztani kivanja. Ezt kovetden csak meg kell jeldlnie az
egérmutatoval azt a masik daraboldalt amit ide kivan ,ragasztani”. A
ragasztando darab az alapvonalon elhizhatd6. Ha megfeleld helyen van a
darab, akkor kattintson az egér bal gombjaval.

3.47 TABLA FELOSZTASA SAVOKRA

A Tabla felosztasa sdavokra funkcio segitségével a lemeztablat
_| egymashoz kapcsolodd téglalapokra (négyzetekre) oszthatja fel,

amit aztdn a kivagogép az igy létrehozott kivagasi terv alapjan
kivag. A parancsikonra val6d kattintds utan a kovetkezd ablak nyilik meg a
tabla felosztasahoz:

Tabla felosztasa savokra

Sav hossza Im s |1 Mezet

Sav széles. Imu.nn o |1

Atszaras hossza  [20.00

Kifutds hossza 5.0

Oszlopok szama |2

111

Sorok széama

Asszimetr. Figyelmeztetésl Ellendrzés | Megsze | Alkalmaz I

A program nem kész darabokat dolgoz fel, hanem Onnek kell megadnia
ebben az ablakban a kivagandd négyszogek méreteit. Figyelem! A Sav
hossza €és a Sav szélessége mezdkbe beirt méreteknél mar szamolni kell a
kompenzacioval! Tehat a netto (tiszta darabméret) mérethez szdmolja hozza
a vagasi rés értekét is Tehat ha példaul egy 500 x 100 mm-es téglalapot
kivan kivéagni, akkor 502 x 102 mm-es méretet ad meg. A vagasi rés értékét
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természetesen a kivagasi technoldgia hatirozza meg. Az ablakban a
Figyelmeztetés gombnal elolvashatja a funkcidra vonatkozo figyelmeztetést
is. A lemeztablara kiildott darab mar ebben a funkcidban megkapja a
kompenzaciot, ezért a tovabbiakban ezt mar nem kell megadni! A savoknak
a szamat az Oszlopok szdmanak és a Sorok szdmanak megadéasaval kell
meghatdrozni. Végiill adja meg az atszirdsok méretét, és bizonyos
technologidk esetében (példaul acetilén, propan stb.) a Kifutas hosszat is.
Az atszurasok ¢s kifutdsok megadéasanal vegye figyelembe a lemez
vastagsagat, ¢s az alkalmazott kivdgasi technologiat. Ha rakattint az
Alkalmaz gombra, akkor a beallitott savfelosztas atkeriil a lemeztablara,
ahol ezzel a tovabbiakban mar tigy dolgozhat, mintha az egy rajz lenne. Ha
a tablara lehelyezett savdaraboknal a kompenzacidét meg szeretné tekinteni,
akkor a program nem jelenit meg szines kompenzaciét a korvonal koriil,
hanem fehér vonallal jelzi a korvonalon, hogy a rajz mar tartalmazza a
kompenzaciot!

3.48 ABLAK A KOZOS VAGAS KIALAKITASAHOZ

Ezt a funkciot a felhasznaldk igénye szerint, elsdsorban a vizsugaras
El vagashoz hoztuk 1étre. Az ablak a darabok oldalainak kihagyasat

teszi lehetévé. A  darabok modositasat a bels6 CAD
rajzoloprogramban kell végrehajtani. Az egyes darabok moddositasdhoz
kattintson valamelyik Modositas (Y, X, XY) gombra, aminek hatisara a
darab azonnal megnyilik a bels6 CAD rajzoloprogramban. Itt a radirgumi
eszkdz segitségével tordlje ki az oldalakat, és a rajzold eszkozkészlet
bezarasa utan kiildje a Kimenet menii Kiildés a fo oldalra parancsaval vissza
a k6z0s vagas kialakitasa ablakba a modositott darabrajzot.

Tiikr. vteng, | [-NE2et (eayU Ereclet allapot
Darab / Xteng. |2 Ellendirzés
Darsb/veens £ ¥ XY ¢ médosiés
Eltalas X teng. IW X madashas
Eltalas v teng IW Wy modositas
Alaprajz mérete be Mégse

« [r2000 + [632.00 Alkalmaz |
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3.49 GYORS AUTOMATIKUS KIVAGASI TERV
OSSZEALLITAS

m A Gyors nesting parancsikon segitségével egy kijelolt

munkadarabbal egy 1épésben kitdltheti a lemeztabldt annyi
darabbal, amennyit a program el tud helyezni. Kattintson a gyors nesting
parancsikonra az eszkoztaron, majd az egér bal gombjaval jelolje meg azt a
darabot, amivel szeretné kitdlteni a lemeztablat. Megnyilik egy 6nallo ablak,
amelyben lathaté a darabok elrendezése, illetve legfelil a lemez
kihasznaltsaga. Ha egyetért az elrendezéssel, akkor a meniisorban kattintson
az Atvesz parancsra. A kivagasi terv azonnal megjelenik a lemeztablan, és a
program még rakérdez, hogy tordlje-e az eredeti rajzokat.

3.50 KUMULALT AUTOMATIKUS KIVAGASI TERV
OSSZEALLITAS

ﬁ A Kumulalt nesting lehetévé teszi, hogy a tablat még kisebb

darabokkal kiegészitse a szabad lemezteriileten. Ha tobb darabbol

szeretne automatikus kivagasi tervet késziteni, akkor eldtte ezeknek a
daraboknak mar a lemeztablan kell lenniiik.

3.51 DARABOS AUTOMATIKUS KIVAGASI TERV
OSSZEALLITAS

@ Ez egy olyan automatikus kivagasi tervkészitési folyamat, amikor a

lemeztablan 1évé daraboknal megjeldli a kivagandd darabszamokat,

¢s a programra bizza a megadott darabszadmok szerinti kivagasi terv
Osszeallitasat.

3.52 SAKKTABLA PARAMETEREI AZ AUTOMATIKUS
KIVAGASI TERV OSSZEALLITASAHOZ

E Amennyiben rékattint a Sakktdbla paraméterei a nestinghez

parancsikonra, akkor a kovetkezd ablak nyillk meg a
beallitdsokhoz.:

150




Verzio: 2005/06

Sakktabla paraméterei a nestinghez E
-~ Rajz megtekintése ryllésoknalkil -~ Altadatok ————— Atszirés adatal
Kamp.nagység. I it Atsziras kir része o mm
hax.az Xsorban |9 Atsziras egyenes . 0 mm
Maxazvrsarban |8 Atsziras segéd része [0 mm
Kifut.nagyséaga 5.00 mrm Tulf. & kifutdsra il mrm
Segéd stfutsok kihagyasa r Karives kifutas 3 mm
Engedélyezni ezt avaliozatot W Egyenes kifutas ] hoihd
i MNyilag=al rend rajzok adatai
Waxaz Xsorban |3 Figyelmeztetés | Masik ngzet |
Max azrvsorban |3 Ellendrzés | Default |
Engedélyezni ezt a valtozatol ¥ Cancel | (0] I

4. AIRMOD

Az AirMod program a kivagdgépek esetében a légtechnikai alkatrészekkel
foglalkozik. A program segitségével atipikus légtechnikai alkatrészek
gyartasat lehet egyszeriibben megoldani. A program alapvetden haromféle
csOelemmel foglalkozik: kor keresztmetszetli, négyszdg keresztmetszetii
csovek, valamint atmenet a kor és a négyszog kozott. A légtechnikai
csOrendszerek ezekbdl az alapvetd alakokbol allnak. A programban a
létrehozott  1égtechnikai alkatrészek elmenthetdk, ¢és késébb 0jbol
megnyithatok. A kor keresztmetszeti és a négyszog keresztmetszetli
elemeknek 6nallé beallitd ablaka van. A kiteritést szét lehet vagni, at lehet
helyezni, tovabba ki lehet egésziteni szegecselési flilekkel is. A légtechnikai
alkatrészek gyartasat eldsegité program a WRYKRYS programban
iizemeltethetd.
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4.1 A FO MUNKAABLAK LEIRASA

Az AirMod program elinditdsa utana a f6 munkaablak nyilik meg. Az
ablakot 0t f0 részre lehet osztani: az elsd a parancsikon sor (a program
lehetdségeinek behivasara), valamint a négy abrazolé ablak (alaprajz,
kiterités, elolnézet, oldalnézet).

: Program AirtMod M=
2 o008 B howH e B 534 8%

| & " = az g e & T o g e wmeE F e e

[ 2] = al o @y o BT [ b b [ P A | 2|8 =half 06 (@ & 2 | T [A

4.2 PARANCSIKON SOR

A felsé sorban taldlhatdé parancsikonok segitségével lehet valasztani a
létrehozand6 1égtechnikai alkatrészek kiilonb6zd alakjaihoz tartoz6 ablakok
koziil, valamint itt lehet megnyitni és elmenteni az alkatrészeket, tovabba
innen lehet megnyitni az eldre meghatarozott formaju makrokat, és e sorban
talalja a pontossag beadllitdsara vonatkozo gombokat, valamint a demo-

inditd gombot is. Az egyes parancsikonokrol a kovetkezékben bdvebben
sz6lunk.
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4.2.1 Egy lépéssel vissza

:l Amennyiben az elvégzett miiveletet rossznak véli, vagy hibas
parancsot adott ki, akkor ezzel a parancsikonnal lehet visszalépni
egy-egy miveletenként. A gombra kattintva a program egy miveletettel
visszalép. A program 50 korabbi miivelet egymas utani visszavonasat teszi
lehetéve.

4.2.2 Forrasfajl megnyitasa

E;l Az 1 légtechnikai alkatrész 1étrehozasdhoz haszndlhatja a
programban talalhat6 forrasfajlokat is. A forrasfajlok megkereséséhez
¢s megnyitasahoz kattintson a parancsikonra. Amennyiben a f6 ablakban
mar van valamilyen alkatrész, akkor a program elébb rakérdez, hogy ezeket
torolje-e, majd az Igen valasz megjelolése utan megnyitja Windows
Megnyitas ablakat. A forrasfajlok kiterjesztése: *.vzz. Jelolje meg, és
kattintson kétszer a kivalasztott forrasfajlra, ami rovid idén beliil megnyilik
a fo ablakban. A megnyitott alkatrész mddosithatja, vagy kijavithatja. A
megvaltoztatott alkatrészt pedig elmentheti ,

4.2.3 Forrasfajl elmentése

E?l Ez a kovetkezd parancsikon az el6zé funkcidohoz kapcsolodik. A
modositott forrasfajl elmentését ezzel a parancsikonnal kell inditani.
Késobb ezeket a fajlokat ujbol megnyithatja, és azon kisebb modositasokat
is végrehajthat. Az elmentéskor adja meg a forrasfajl nevét. A program a
fajlt *.vzz kiterjesztéssel menti el a megadott helyre. A fajlok késdbbi
megnyitasahoz az el6z6 parancsikon hasznalja.

4.2.4 Kor keresztmetszetii cs6 meghatarozasa

@l [tt nem sima (azonos 4tmérdjii csérdl), hanem valtozd atmérdjii csérol
(csonka kuproél) van sz6. A légtechnikai alapelemek egyike a csonka
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kap. A parancsikon aktivalasaval (vagy a Ctrl+K billentyliparanccsal)
nyissa meg a kdvetkez6 ablakot:

Csonka kip paraméterei E

Kdtelezd adatak —MNem kitelezd adatak

Alsa alapkdr atmerdje Felséi alap. eltolasa () z [mm]

[mm]

I~

Felsd alapkar &tmérdje Also alap. eltolasa (x)

ra

Magassag Felsd alap. szdge (1) [fok]

Eltolas
x vl
Elforgatgas—————
AT e

A Kotelezé adatok mezOben adja meg a csonka kup alapadatait — also és
felsd kor atmérdjét, valamint a kap magassadgat. Ha jovahagyja a beirt
adatokat, akkor az alkatrész kirajzolt képe megjelenik mind a négy nézeti
ablakban. Az adott csonka ktp alapkoreit el lehet tolni a nulla helyzetbdl X,
Y, és Z iranyban is. Az eltolast akkor lehet jol hasznalni, ha tobb alkatrész
van a rajzlapon. Ugyanez érvényes az elforgatasra is, amit az X <——> és Z
M tengely koriil lehet elvégezni. A ~ (Kezder) értéket ott kell megadni, ahol
azt akarja, hogy a kup kapcsolodjon, példaul konyok l1étrehozasakor. Ez az
érték a Kiterités végleges alakjat befolyasolja:

ra

ra

Felsd alap. ddlesszdge [fok]

!
!
!
| [fok]
!
!

!
!
!
Also alap. szdge (1) I
!
!

Also alap. dilésszoge 2 [fok]

ok | G | Nullbzas | Help |

T

~ 45

o

~ 90

-

e [
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Ezek az adatok segitenek a légtechnikai alakok Ilétrehozasaban ¢és
Osszekapcsoldsaban. Az ablak jobb oldalan talalhatd Nem kotelezo adatok
segitenek a csonka kup végleges alakjanak kialakitdsdban, és
meghatarozzak az alapkorok eltolasat X ¢és Z iranyban. A kovetkezd
sorokban lehet megadni az alaplapok délésszogét. Az 1 az X «<——> iranyu
d6lésszoget, a 2 a Z T iranya délésszoget hatirozza meg. A megadott
paraméterek jovahagydsidhoz, és a csonka kup kirajzolasadhoz kattintson az
OK gombra. Ha rakattint a Cancel gombra, akkor az alkatrész kirajzoldsa
nélkiil bezarodik az ablak. A tablazatban taldlhat6 adatokat a Nullazas
gombra kattintva tordlheti ki. A Help gomb segitségével megnyithatja a
programhoz kapcsolddo sugot.

Az ablakban megadott csonka kiip mind a négy nézeti ablakban megjelenik
Az ablakokban a fogdpontok segitségével tovabb lehet dolgozni a
darabokkal, azokat grafikus modon is megvaltoztathatja.

4.2.5 Négyszog keresztmetszetii csé
meghatarozasa

E| A légtechnikai csOrendszerek masik alapeleme a négyszog
keresztmetszetli cs6. A parancsikon aktivalasaval (vagy a Ctrl+H
billentyliparanccsal) nyissa meg a kovetkezd ablakot:

Szigletes csdrendszer paraméterei

—Kotelezd adatok —Mem kotelezd adatok
Al imosEa Fadtiap sholssa (4 | z | [mm]
Alaplap szelessége Alaplap eltolasa (<) | Z I [ram]
Feddlap hossza Feddlap szdge (1) I 2 I [fak]
Feddlap szelessége Alaplap szdge (1) I 2 I [fok]
Magassay Fedilap dilésszige (1) | 2 | [fok]

e Alaplap délesszige (1) | 2 | [fok]

“ ¥ | z|

Elforgatas
(X | z | ~ | o | Cancel | Nuldzas | Help
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A Kotelezo adatok mezdben adja meg a négyszog keresztmetszetli csd
alapadatait — alaplap hosszat és szélességét, felsdlap hosszat és szélességét,
csO magassagat. A csdvet még tovabb ,,alakithatja” a Nem kotelezo adatok
megadasaval is. Az adott csd alapnégyszogeit el lehet tolni a nulla
helyzetbdl X, Y, és Z irdnyban is. Az eltolast akkor lehet j6l hasznalni, ha
tobb alkatrész van a rajzlapon. Ugyanez érvényes az elforgatésra is, amit az
X «—> és Z T tengely koriil lehet elvégezni. A ~ (Kezdet) értéket ott kell
megadni, ahol azt akarja, hogy a cs6 kapcsolodjon, példaul konyok
1étrehozasakor. Ez az érték a Kiterités végleges alakjat befolyésolja:

Ezek az adatok segitenek a légtechnikai alakok létrehozésaban ¢és
Osszekapcsoldsdban. A  megadott paraméterek jovdhagyasdhoz, és a
négyszogletes cso kirajzoldsdhoz kattintson az OK gombra. Ha rékattint a
Cancel gombra, akkor az alkatrész kirajzolasa nélkiil bezarodik az ablak. A
tablazatban talalhat6 adatokat a Nulldazas gombra kattintva tordlheti ki. A
Help gomb segitségével megnyithatja a programhoz kapcsolodo stigot.

Az ablakban megadott négyszogletes csé mind a négy nézeti ablakban
megjelenik Az ablakokban a fogdpontok segitségével tovabb lehet dolgozni
a darabokon, azokat grafikus modon is megvaltoztathatja (példaul egymasba
illesztheti a kor és négyszog keresztmetszetli csoveket.

! ¢ !
& N
= th =

156




Verzio: 2005/06

7 2

4.2.6 Négyszog-kor csé6atmenet meghatarozasa

_| A légtechnikai csdérendszerek utolsd alapeleme a négyszog-kor
atmenetli cs6. A csdatmenet a kor keresztmetszetli és négyszog
keresztmetszetli csOvégek kozott képez atmenetet. Az atmenet egyik alapja
négyszog (négyzet vagy téglalap), és a két szomszédos oldalanak hosszat
kell megadni, a masik alapja kor keresztmetszetii, aminek az atmérdjét kell
megadni. Az atmenet kotelezd paraméterei kozé tartozik még az atmenet
magassaga is. Végiil meg kell adni a megfeleld opcido megjeldlésével, hogy
az atmenetben hol talalhaté a kor alap. A paraméterek megadasaval
létrehozza az atmenetet, amit természetesen a fenti elemekhez hasonldan
késébb meg lehet valtoztatni. A parancsikon aktivaldsaval (vagy a Ctrl+P
billentyliparanccsal) nyissa meg a kovetkezd ablakot:

Csatlakozd paraméterei

— kdtelezd adatak Mem kitelezd adatok

Szogletes alap hossza Falst alap sltolésa (9

Szogletes alap széless. Alst alap eltolasa (X)

b el SiimenE]e Felsé alap délésszége (1)

Csatlakozo magassaga

1]

Alsd alap délésszdge (1)

Eltolas Elforgatas———————
A
ok | Cancel | Nullazas | Help |

Korfent & Karlent €

.

Az alapokat X és Z iranyban el lehet tolni. Ugyeljen arra, hogy helyesen
adja neg a fels6 és als6 alapot! A kovetkezd sorokban lehet megadni az
alaplapok d6lésszogét. Az 1 az X «—> iranyl dblésszoget, a 2 a Z TV
iranyt dolésszoget hatdrozza meg. Az atmenet alapadatainak megadésaval
létrehozhatja az atmenetet, és azzal tovabb dolgozhat. Az adott csé
alaplapjait el lehet tolni a nulla helyzetbdl X, Y, €s Z iranyban is. Az eltolast
akkor lehet jol hasznalni, ha tobb alkatrész van a rajzlapon, és azokat
egymasba kivanja illeszteni. Ugyanez érvényes az elforgatasra is, amit az X
«— ¢és Z T tengely koriil lehet elvégezni. A megadott paraméterek
jovahagyasdhoz, ¢és a négyszog-kor atmenet négyszogletes cso
kirajzolasdhoz kattintson az OK gombra. Ha rékattint a Cancel gombra,
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akkor az alkatrész kirajzoldsa nélkiil bezarddik az ablak. A tablazatban
talalhato adatokat a Nulldzas gombra kattintva tordlheti ki. A Help gomb
segitségével megnyithatja a programhoz kapcsolodo sugot.

4.2.7 Konyok szerkesztése hengeres elemekbol

Specialis funkciokat takar a két kovetkezd parancsikon aktivalasa
%l utdn megnyildé ablak, mégpedig a konyokok képzését. Az elsd
parancsikon a Konyok szerkesztése hengeres elemekbol. A megnyild ablak
egy mar kész konyok képét rajzolja ki. Az ablak mezeibe csak be kell irnia a
konyok paramétereit. Az alapadatok az ablak felsé részén talalhatok:
cséatmérd, konyok radiusza (az adatokat mm-ben kell megadni). Az U szog
azt jelzi, hogy a konyok milyen szogben lesz megtdrve. Az elemek
szdmaval azt adhatja meg, hogy hany darabbol szeretné elkésziteni a
konyokot. A programnak mar ebben a részében megadhaté a toldalék, a
csatlakozéasok kialakitasdhoz (pl. szegecseléshez). A kezdet (fokokban
megadva) a kiterités képére van hatassal. A 4.2.4. Kor keresztmetszetii cso
meghatarozasa fejezetben lathatd, hogy milyen hatdssal van a kiteritésre a ~
(kezdet) érték megadasa. A végleges konyOkelemek kirajzolasa elott még
adja meg, hogy milyen ardnyban legyenek a vég ¢és kdzépelemek egymdashoz
képest.

Konydk szerkesztése hengeres elemekbaol

Atmert D

Sugar R

Szog U Ii

Elemek Ii

Taldalék A |07 N

Toldalék B Iui mm

Kezdet™ IDi folk Cancel |
Wag : kozep |1— : :'—
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4.2.8 Konyok szerkesztése szogletes elemekbol

%l A masodik specidlis funkcidé a konyok szerkesztése szogletes
elemekbdl. Valgjaban szinte alig tér el az el6zé funkciotol (csak ez
négyszogletes elemekbdl késziil). Itt a konyok négyzet, vagy téglalap
keresztmetszetli csOdarabokbol késziil. A konyok paramétereinek
megadasakor eldszor a négyszog oldalainak hosszat (A és B méretek, mm-
ben) kell megadni. A kdvetkezd adat a konyok radiusza (R), valamint az U
torési szog. Az elemek szama meghatarozza, hogy a program hany darabbol
hozza létre a konyokot. A konyok szerkesztése elott mar megadhato a
toldalékok mérete. A kezdet (fokokban megadva) a kiterités képére van
hatéssal.

A 4.2.5. Négyszog keresztmetszetii cs6 meghatarozasa fejezetben lathato,
hogy milyen hatassal van a Kkiteritésre a ~ (kezdet) érték megadasa. A
végleges konyokelemek kirajzolasa elétt még adja meg, hogy milyen
aranyban legyenek a vég ¢s kdzépelemek egymashoz képest.

Kinyik szerkesztése szigletes elemekbél

Qldal AT et

Oldal B1
Sugar R

Szog lJ

Elemeak

Taldalék A, ID mim
Taldalék B ID mim
oot~ [ ok

vag : kizép |1 .

r\3|
)
o]
=
ol
o
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4.2.9 Cséelagazas

A csbelagazas két csOelembdl all. A csdelagazds paramétereit a
J parancsikon aktivdldsa utan megnyilé ablakban kell megadni. A
csOelagazas egy kozos alapbodl (D atmérdvel), €s két elembdl all. A két elem
esettben meg kell adni az elemek végén talalhaté atmérdket és azok
helyzetét. Mindegyik elemvég hdrom koordinataval X1,2; Y1,2; Z1,2. és
azok atmérdjével D1, 2 hatdrozhatd meg. Az elemek magassagat az Y
koordinatak hatarozzdk meg, az X és Z értékek az ezen tengelyek iranyaban
valo eltolast adjak meg.

Nadrag két elembdl x|
Atmers O Imﬂ (1Ll

—Elem1

Atmerd D1 |2nn = |n

1 |53_4 1 |258_5 21 |D

—Elem 2

Atmers D2 |2nn & |1sn

wefis0 v |wE  [z2 |80

Cancel |

4.2.10 Elore definialt makroéok katalégusa

Ql A program tartalmazza azoknak a légtechnikai alakoknak a makrojat
is, amelyet 4ltalaban a légtechnikai csdérendszerek szerkesztése
folyaman alkalmaznak a tervezék. Ezek olyan makrék, amelyeknél a
végszamitasok abszolut pontosak. Az egyes makro-rajzokra kattintva
megnyilik egy ablak, amelyben meg kell adnia a tényleges alkatrészre
vonatkozé méreteket. Ha az adatok beirdsa utdn rakattint az OK gombra,
akkor a makr6 az 1j adatokkal megjelenik a Kiterités ablakban, ahonnan egy
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kovetkezd gombnyomassal a kiteritést elkiildheti a lemeztablara
(kivagoprogram {6 ablakéba).

4.2.11 Szerkesztési és végleges pontossag
megadasa

ﬂl A légtechnikai alkatrészek szerkesztésére kifejlesztett program
=21 jelentés mértékben leterheli a szamitogépet. Ezért a szerkesztés
folyaman kisebb pontossagot is lehet alkalmazni, mint a végleges darab
kirajzoldsakor. A szerkesztési és a végleges pontossdgot a kovetkezd

ablakban allithatja be:

Sugarak kozti tavolsag

Szetk.pontossag I mrmn
Wégsh pontossag |2 e Cancel |

A szerkesztési pontossag bedllitasara azért van sziikség, hogy a program
gyorsabban kirajzolhassa a darabokat. Az el6z6 fejezetben emlitett makrok
pontossaga azonban abszolut értékili, tehat nagyon pontos. A végleges
pontossag a kiteritéseknél 0,1-0,01 mm lehet. A normal atmeneteknél a
végleges pontossagot elég 4 mm-re beallitani. Ha tobb alak metszi egymast,
akkor javasolt az 1 mm-es pontossdg bedllitdsa. Példaul a 40 mm-es
szerkesztési pontossag azt jelzi, hogy a paldstokbol milyen siirliségbdl vesz
mintat a program a kirajzolashoz. A végleges export esetében az alakok
pontossaga a végleges pontossag értékének felel meg.

4.2.12 Végleges pontossaggal valoé megjelenités

i| Az el6z6 (4.2.11) fejezetben roviden tajékoztattuk arrél, hogy milyen
pontossagokkal kell dolgozni az egyes munkafazisokban a
légtechnikai alkatrészek szerkesztése folyaman. A végleges pontossagot a
program a Kkiteritett lemez pontossdgdnak meghatdrozdsa folyaman, az
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exporthoz (f6 oldalra kiildéséhez) hasznélja. T4jékoztato jelleggel azonban
itt is megjelenithetd az alkatrész a végleges pontossdggal. Ehhez csak
aktivalnia kell a fenti parancsikont. A program mind a négy megjelenitd
ablakban atszdmolja, és a végleges pontossagot figyelembe véve jeleniti
meg az alkatrészt (vagy alkatrészeket). A program a szamitogép
teljesitményébdl jelentds kapacitdsokat von el. Minél kisebb a végleges
pontossag szamértéke, annal tovabb tart a szamitogépnek a végleges
pontossagii darab kirajzolasa. Ezért az egyes elemek létrehozasakor
hasznalja a szerkesztési pontossadgot (ndveli a megjelenitési gyorsasagot).
Az alkatrész exportjakor a program a végleges pontossaggal szamol.

4.2.13 Kiterités demojanak lejatszasa

_| A program szerzdje kifejlesztett néhany demo kiteritést. Ha ezeket
szeretné megtekinteni, akkor kattintson a parancsikonra. Az Igen
gombra kattintva a képernydn (a négy megjelenitd ablakban) megjelennek a
demo alkatrészek (altaldban atipikus alakok).

@ Folytatni & demat?

A dem6 a programmal valé6 megismerkedést szolgalja. Az atipikus
alkatrészek alapjan képet nyerhet arr6l, hogy milyen csédarabokat,
csatlakozasokat, elemeket lehet a programmal létrehozni. Ez a bemutatd
lehetévé teszi azt is, hogy a létrehozott demo elemekkel tovabb dolgozzon.
Ilyenkor kattintson a Nem gombra, €s a fent leirt médon megvaltoztathatja
az egyes elemeket.

4.2.14 A program leirasa

P | Amennyiben szeretne roviden megismerkedni e programmal, akkor
kattintson erre a parancsikonra. A szerzd rovid t4jékoztatasat
olvashatja itt a 1égtechnikai programrol.
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